
【Nintendoヴコヲ邑1.Jーココピユ－9・・

SQF-FF 

つp望書’JーコニJビュ－9つ望書コニJは、任天堂の商標で主



このたびは、スクウェア・ファミリーコンビュー

タゲームカセット「ファイナルファンタジーJを

お買い上げいただきまして、仮にありがとうござ

いました。より楽しく遊んでいただくため、ぜひ

この取扱説明書をよくお読みください。

｛使用上の注意｝

・カセットを交燦するときは必ず電源を切ってく

ださL¥o 

・精密機器ですので、極漏な温度条件下の使用や

保管、強いショックを避けてくださし1。また絶

対に分解しないでください。

・綿子部に触れたり、水にぬらしたりしないよう

にご注意ください。

（メモリパックアップ機能付カセット取扱注意〉

乙のカセット内部には、メモソパックアップ機能

力、ついていますので、ゲーム途中でセーブした内

容を保存したまま中断したい時は、ファミコン本

体のリセットスイッチを押しながら電源スイッチ

をOFFにするとメモリの内容がパックアップされ

ます。なお、下記の注意をお守りくださL＼。

1本体の電源を入れたままで、カセットを抜き差

ししないでくださし＼o

2むやみに電源スイッチをON・OFFしないでく

ださい。
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長い問、人々に訴りつがれてきた光の伝説がある。

」、火、水、風をつかさどる 4つのクリスタルに

光が宿る限り、この世界の平和はすられる。そし

て、クリスタルの光が失われたとき、 4人の光の

l減士が現われると 。

この位界が光につつまれ、，，主利であったのは、い

ったいどのくらい前だったのだろう 。笠はよどみ、

作物は枯れ、 i毎は荒れている。長い間1眠っていた

火山はれったようにほえ、火をふき上げた。人々

はこれらが巨大な必のしわざであることを知って

いたが、だれひとり立ちむかえる者はいなかった。

ただ神に 4人の光の戦土‘が現われることを願うの

みだったのである。

そして、人々の似し、が神に通じたのか、ついにコ

ーネリアの告｜；にクリスタルを持った4人の；jiJi.上が

現われた。

クリスタ1レの光をとりもとすのは、自分たちしか

いない。自分たちの子で、この11山、世界のどこか

にあるというクリスタyレの祭砲を見つけだきなく

てはならないのだ。そのためには、モンスターた

ちの支配に屈せず、この世界にギ.f11をとり以そう

と光のljiJi.:l：たちのIi＇／見をiNちわびていた＇ft者や人



民安モ迂ペム・明売さ：［..；；....~む！＇）！ミ記さ司同；喝
さ護関空挺殺な掛j刊崎

却に会い、数々の秘密をとき、行く手に立ちはだ

かるモンスターを倒していかなければならない。

4人の戦士が持つ 4つのクリスタルすべてに光を

とり戻すまで、彼らの旅は果てしなく統〈 。

行けY伝説の戦士よ。闘いはまだ始ま ったばかり

なのだ。
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平地 芝地 森

普通に歩くご

とができます。

腐った大地 砂漠

歩くことはで 歩くことはできますか、飛空飽

きません。 は着陸できません。

Jll 湖

カヌ でしか入ることも渡るこ 船でしか走れ

ともできません。 ません。

i毎



這記事翠~逗主主尊

属副且坦
絡 町 村

置雪国~oo~[i

置包囲
とひら 宝箱 ’コ
鍵っきと鍵な 宝箱の方を向 ダンジョンの

しのとびらが いてAボタン 中には嫌々な

あります。 を押せば中の ワナがありま

物力、取れますh す。



蕗額返還お淳司£主将同·~守~号主記室主ご：1~3：二~tぷむ

ファイナルファンタジーの世界を旅するためには

乗物が重要な役目を果たします。棄物を発見すれ

ば世界が大きく広力、っていくのです。

｛船〉 ある場所で手に入

ります。歩くスピードの2
倍で海を進みます。ただし

上陸できるのは港に限られ

ます。

（カヌー｝ 南半球のどこ

かで手に入れること方、でき

ます。力ヌ でなければ、

川や湖を進むことができま

せん。

｛飛空艇） 数々の謎を解

いてようやく発見できる最

重要アイテム。歩くスピー

ドの4倍で空を飛びます。

平地、芝地の定のスペー

スにしかおりられません。



~~台作】ヨミ豆長杯以で云吉宗ヨ主
主延長訟で三ミ油会議おお

実宝ー
さt~
長説

〈乗物に関する注意）

・3つの乗り物は、それぞれ使える場所、上陸、

着陸できる場所が決まっています。特に飛空艇

は着陸できる場所が限られています。 (5P参

照）

・乗り物（飛空艇と船）は、降りた場所を良くお

ぼえておかないと、町、村でセ ブした後に大

変困ります。自分で作ったマップに印をつけて

おくと便利です。



援護器禁露関~：
ます「つづくJか「やりな

おし」を選んでください。

「つつくJ はセーブしたと

ころから、 「やりなおしJ

はパーティーを選ぶところ

からはじまります。

※メッセージスピード 戦闘画面のメッセージ

スピードです。遅い順に1～8まで8段階です。

⑮ボタン

十
字
ボ
タ
ン ⑧ボタン

スタートボタン

コマンドの決定。人と話す。物を調

べる。
コマンドのキャンセル（一つ前のコ

マンドに戻ります。）

スタートボタン メニュー画面を呼び出します。

セレクトボタン 4人のパーティーのならび力、

えのとき使用。

十字ボタン 戦士の移動、コマンドの選択。

※コントローラーIIは使いません。

セレクトボタン

Aボタン

巳ボタン



i導翌脅さま殺事；
1キャラクター設定

「やりなおし」を選

んでゲームをスター

トさせると右のキャ

ラクター設定画面が

出てきます。画面左

上のキャラクター力、ら十字ボタンで臓業を選択し

ます。（職業はlI P参照）ファイナルファンタジー

は、最初選んだ4人の職業が 定の条件を満たす

とクラスチェンジして、より強力なスペシャリス

トになります。 (12P参照）

3名前の入れ方

キャラクタ 設定画

面て肝臓業を決定しA

ボタンを押すと名前

登録の薗面が出てき

ます。ここで十字ボ

タンで文字を選び名前を重量録します。名前は4文

字までで、 4文字以下の場合は画面右下のスペー

スを入れれば可能です。この操作を4人のキャラ

クター全員に行ない、決定した状態でAボタンを

押せば、いよいよゲームが始まります。

JO 



嘉勢援器昆誤認
②4人の戦士の職業

4人の戦士のキャラクタ は、；欠の6つの職業力、

ら選びます。

固
｛戦士） （シーフ） （モンク〉

武器を使った 動きがすばや 自らの肉体と

戦闘のプ口フ く、手先力、器 精神をきたえ

エツショナル。 用で敵から逃 上げている。

力が強L＼。 げやすL＼。

園 園 園
（白魔術土｝ ｛黒魔術士〉 〈赤魔術士｝

傷をなおした 敵にダメージ 白、黒両方の

り、身を守る を与える黒魔 魔法が使える

白魔法を得意 j去を得意とす が、中には使

とする。 る。 えないものも

II 



堵記建言説習塾
③パーティーの組み方

4人のキャラクタ の組み

方次第で、自分だけのパ

ティ が組めます。このパ

ティーの組み方次第で、

ゲームの進み方、展開力、全

く違い、君だけのストーリ

ー力、楽しめます。

（例）

戦士ーシーフーモンクー白魔術士

戦士ー戦士ー戦士ー戦士

戦士ー白魔術土ー黒魔術i士ー赤魔術士

組み合わせは全部で1286パリヱーションあります0

・各キャラクターは、ゲームの途中である条件を

満たすとクラスチェンジができます。クラスチ

ェンジをすると、さきまて“使えなかった武器や魔

法を使えるようになります。

戦士 ，ナイト

シフ ・忍者

モンク ・マスターモンク

白魔術士 ’白魔導士

黒魔術士 → 黒魔導士

赤魔術士 ・赤魔導士



このメニュー画面はすべてのコマンドを選択する

基本画面です。スタ トボタンを押してくださし＼o

伝説の4つのクリスタル。 各キャラクタ のレ

謎をとくと 1つずつ輝く。 ベルとHPなど表示• • 

（コマンドスペース〉 現在持つ‘ているお金

アイテム（l5Pl

まほう（l6Pl ※コマンドを選び必ボタン

ぷき（l7Pl を押すと、必要なコマン

ぼうぐ（IBP) ド画面が表示されます。

ステータス（l4P)

1:1 
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時キャラクタの名前

時現在のレベル

時現在のHPと最大Hp 

時キャラク夕 方、魔法を

使える場合、そのレベ

ルごとに使える魔法の

回数を表示します。

• rステータス」について
・現在のレベル、経験値、次のレベルまでの経験

値、キャラクタ の各能力が表示されます。

・「ウエポンJ「アーマ－Jの値が大きいと敵に与え

るダメージは大きく、逆に敵から与えられるダ

メージは少なくてすみます。しかし、重いもの

を持つごとになると「めいちゅうりつ」「かいひ

りつ」力、下がることになりますので、武器、防

臭を選ぶときは必ずステータスで確認すること0

． 「こううん」力、高いと敵から逃げられやすい0

・すべての数値は、キャラクターのレベルが上力、

るごとにアップしますので、レベルアップした

ら必す確認してください。

II 



・旅の途中でのコマンド選び E圃圃園面E
メニュー画面左下のコマンドメニュ ー－ ・

で、使いたい、調べたいコマンド - ・ 
を十字ボタンで選びAボタンで決定 ・・E圃園・

します。 ．．．．．． 
A）アイテム
使いたいアイテムを

十字ボタンで選び、

Aボタンを押します。

またポシヨンや毒

消しなどを選択する

と下のような画面力、

現われますので、十

字ボタンで使うキャ

ラクターを選び、 A

ボタンで決定してく

ださい。

• 



8）まほう
メニュ画面のまほ

うを選択して、どの

キャラクタが魔法

を使うのかを決めて

くださL＇。

使う魔術士を決めて

Aボタンを押すと下

のような魔法選択画

面が現われますので

使う魔法を十字ボタ

ンで選びます。

戦闘中にしか使えな

い魔法と戦闘中には

• 

使えない魔法もあります。魔法の特徴をつかんで

効果的に使ってくださし1。また魔法を続けて使う

場合はAボタン、元の画面に戻したい場合はBボ

タンを押してくださし，0

II> 



盤華麗滋総辞！
C）ぶき
メニュー画面のぶき

を選択すると右のよ

うな武器表示画面が

現われます。

〈そうび〉
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［十王三十てづ

武器を交復したいと

きは、交換したい武

器を選び、それぞれ

Aボタンを押せば交

演できます。また武

器を他のキャラクターに渡したいときは、同じく

「とう力、んJ を使い、渡す武器を選んで、渡した

いキャラクターのスペース部分に十字ボタンを合



わせてAボタンをf申せば完了します。 （武器は各

キャラクターとも4つまで持つことができます。）

〈すてる〉

信てたい武器を十字ボタンで選んで、 Aボタンを

押します。持ちすぎた場合などに使います。

0）ぼうぐ
メニュー画面のぼう

ぐを選択すると右の

ような防異表示画面

か表われます。

｛そうび〉

Eコ反ご二二三三三コ ｜ 
Eヨ一一ア十 寸 ｜

I c::コーナー寸 ｜
1c:::t二三ご二］ ｜ 

仁プコ ｜ 

武器と同じやり方で . 

す。ただし防臭は武

器と違い、キャラク

ターによっては複数

身につけることがで

きます。この場合は

必要な防具すべてを

Eゴし一一一一~ I
C二ヨ~十ですご寸 ｜ 

' ' ''"'' ' .. ' . ' ' 
' ' … 一仁コr～ …－ ｜ >J'・ I 

ロ三三三二ゴ ｜
十字ボタンで選び、Aボタンで決定してくださLI。

なお、 〈こうかん〉 （すてる）は、武器と同じ方

法で行うことができます。

IK 



話鯨＆：留忽機密告初判む1
静岡悌句復控訴器移を包附加ザ

旅の途中、敵と出会うと画面がフラッシュして、

戦闘画面に入ります。 4人の能力を活かして敵を

倒すことがレベルアップへの道です。

・コマンドの決定は、 番上のキャラクターから

順に行なわれます。すべてのコマンドが決定さ

れるとただちに戦闘が開始されます。

・コマンドの実施は、敵昧方に関係なく、すばや

い者から順に行なわれます。（どちらかが全滅す

るか逃げ出すと戦闘画面は終了します。）

・すべての敵を倒すと「モンスターはぜんめつし

たJ と表示され、その後Aボタンを押すと手に

入れたギルと経験値力、表示されます。

・2・より強力な武器、防具、魔法を使うのは当然で

すが、その中でも次の使い方はより効果的です。

日）水の中の敵には、イナツマ系の魔法がよく効く。

b）炎の敵には、アイスブランドやブリザドなどの

氷系の武器、魔法力、よく効く。

c）逆に氷系のモンスターには炎系で立ちむかえ／

d）アンデツドモンスター（ズールやゾンビなど）

には、白魔法のディア系が効果的。

このように敵のタイプに合った戦術を見つけるこ

とが闘いを有利に導きます。

I！’ 



川 1."... .f ‘~r-t-·ny.-t干1~♀~~長みやf’pーもういれf~~~討勾三ご詩持ち戸．与利子世f；；：~~広之ζさ舎なお九K
1闘うか逃げるか？

ます闘うのか逃げる

のかを決めてくださ

い。闘って勝てば経

験値はアップします

が負けては元も子も

ありません。あぶないときは逃げるのも必勝法の

ひとつです。（でもいつも逃げられるとは限らない）

⑧敵を選べ／

「たたかう」場合は

闘う敵を十字ボタン

で選んでからAボタ

ンを押してください0

3敵へのまほう

敵と闘う魔法の場合は、「まほう」のコマンドを選

び、 Aボタンを押すと「魔法選択表示J が出ます。

十字ボタンで選び、

攻撃する敵を選んで

からAボタンを押し

ます。 （復数の敵に

効く魔法の場合は敵

を選ぶ必要かありま

せん。）

弘 司臼 ｜

院：~目 ｜
211 



空揺さヂ勾？ー努伊努翌~手元~立，
~εm三三ヒ~~~~~

4昧方へのまほう

昧方にi吏う魔法の場

合は、使う魔法を選

んでから、誰に使う

かを決めてAボタン。

（昧方全員に効く場

合は、魔法を選んでAボタンを押します。）

5くすり・もちもの

このコマンドを選ぶ

と画面下に、その選

択画面がでます。伺

を誰に使うか選んで

決定します。

Bにげる

このコマンドを選んでもすぐに逃げられる訳では

ありません。コマンドはすばやい者の順に実施さ

れますので「にげるJ

のコマンドを選んだ者

に順番が回ってきた時

に始めて実行されますh

しかし、逃げられない

場合もあるので、逃げ

る場合は4人で足並をそろえた方がいいでしょう。

ll 



キャラクターたちはいつ

も4人の隊列で旅をしま

す。戦闘のときもこの隊

列で闘います。先頭のキ

ャラクター力、最も攻撃さ

れやすいので、貴重も防御率

とHPがあるキャラクタ

ーを先頭にするのが一番

旅を続けやすい形です。

隊列をかえるためには、

セレクトボタンを押し、

隊列をかえたいキャラク

ターイを十字ボタンで選

びAボタンで決定します。

次にかえたいキャラクタ

一口を選び決定すると自

動的に隊列がかわります。

なお、戦闘中は隊列をか

えることはできません。

（なお、敵に「どくJ を受けると僅錨にHPがj戚

りますので、自動的に一番うしろに下がります。

どくを消した後は、また隊列をかえ直さないとそ

のままで酸と闘うことになります。）
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1人と話す。

減、町、村、タンジ

ョンで人や動物と話

すときは、話したい

人の万を向いてAボ

タンを押します。情

報収集はRPGの基本です。 （会話のキャンセル

はもう 1度Aボタンを押して下さい。）

2とる。調べる。

宝箱の方を向いてA

ボタンを押せば中の

物をとること力、でき

ます。あやしいと思

った所などもこの方

j去で調べることができます0

5お店。

町や村には宿屋、教

会の他、様々な店が

あり、キャラクター

たちはそこで武器や

防具を摘えたり、体

日華 I
明E里E号 l'o'~聖~；割

自 l!i理，';l!i堕1
~· f!!! !l!i~ 
＂ 九 毘 I 

F~i司 1翠骨 量

力の回復、死んだ仲間の復活などをすることがで

きます。

よi



1宿屋

町や村にある宿

屋や店では、店

の主人の指示に

したがって十字

ボタンで選択、

ムボタンで決定

してください。

体力を回復したいとき、セ ブを

したいときに泊ります。HPもM

Pもすべて最高値にまで回復しま

す。武器や魔法などは宿屋に入る

前 （セーブする前）に買っておくと良いでしょう。

闘いで誰かが死んでしまった場合関明会は教会に行ってよみがえらせても

らいます。（HPlで復活します。）

よみがえらすにはお金が必要です。

（宿屋も教会も町や村によって値段が遣います。）

21 



3武器屋、防具屋、道具屋

町、村には必す武器屋、防具屋、道具屋かありま

す。武器屋と防具屋はその町、村によって売って

いるものが異なり、また道具屋はその町、村の道

具屋にしか売っていない大切なものがありますの

で、ぜひ立ち寄ってください。

⑨白魔法屋、黒魔法屋

魔法屋には白魔法屋と黒魔法屋の2つがあります。

ともに武器屋、防具屋と同じく、その町、村ごと

に売っている魔法力、違います。それぞれレベルご

とに売っていますのでキャラクターの魔術士のレ

ベルを考えて買ってください。

2ユ



持務部設g:.~
セ ブは；欠の方法でできます。

1宿屋に泊まる。

H P、MPとも回復します。

2コテージを使う。

HP、MPとも回復します。

3テントを使う。

HPはかなり回復しますが、 MPは回復しませ

ん。

4ねぶくろを使う。

HPはある程度回復しますが、 MPは回復しま

せん。

セ ブをして電源を切り、ゲムを再開するとす

べてセーブをした場所からゲームが始まります。

なお、ダンジョン内ではセーブができませんので、

ダンジョンに入るまえに充分にHP、MPを回復

しておくようにしてください。

21i 



at-司同園J園周・ ファイナJレファンタジーには数圏 一しますそれ
らの武器は、各地の町、村の武

器屋で買うか、ダンジョンなど

で見つけることができます。こ

こで紹介するのは、ゲームの前半で手に入れられ

るもの。各キャラクターによって、使える武器力、

決まっています。よく調べてから買ってくださL＼。

戦→戦士が使うことができます。

シーシ フが使うことができます。

モ→モンクが使うことができます。

赤→赤魔術土力、使うことができます。

白→白魔術土が使うことができます。

黒一黒魔術士が使うごとができますo

I/I＇.ナイフ｜〆 グ 小型のナイフ

i 一一←」 戦シ 赤 黒

I l つえ

也竺j木ででをたつえ
戦 モ 赤 白 黒

》｜ ダガーI~ I大型のナイフ

L旦乙一一一」 戦 シ 赤黒

~－ 



[Z] ＝：~：. 
因 子子八ンマ

回 ~：~：~
固 ；~；；；…

図 ：：；：~
[ZJ F カついたつえ

図 ~~：~~~~剣
[Z] ：；~~：；ン

2討



E
E
N
Eケ
巴
図
区
回



夢野芳限額j按~
武器と同じく、ファイナルファ

ンタジ では数多くの防具が登

湯します。これも各地の町、村

の防具屋の他、ダンジョンなど

中 」圃 」） で手に入れることができます。

もちろん、キャラクターによって使える防具と使

えない防異力、ありますので、くれぐれもむだな貰

い物をしないように注意してください。

I """"" ふく
いもVI布で作られたふつうの服

l」 ど 戦 シモ !/fi 白黒

守口わよろい
｜、 St:r I皮でできたよろし1

~空 戦シモ赤

点 ｜ く … び ら｜’ E 細かいくさりで編んだよろい

L 「マ 」 戦赤

慢 に つよろい
十今寺拶「｜ 薄い鉄片をかたびらの上につけた

I F‘ 戦

I ,,, Iナイトのよろい

い「fr I はがねで身体に合わせて作ったもの

し」！＇.：＿＿＿＿」 轡

:rn 
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ぷ｜ …か枇｜・吾首R ミスリル銀製のかぶと

｜’ 戦

｜ ｜ かわてぷくろ

じ務員）I宇でできたてぶくる
I '--£/' l 戦 ン モ赤自 案

内｜ せいとうのこて
｜三 h私 ：｜ 青銅でできたこて

｜ 戦

ゆ］ 肘まがねのこ
I >JIは力、ねてdできたこて
｜－， 戦

I＇ に スリルのこて｜必~ I ミスリル銀製のこて
γり ｜ 戦

武器と防臭は、いらなくなったら店で売ることが

できます。ダンジョンの中などで見つけた武器、

防具を店で売りお金をためましょう。長い旅です。

お金はいくらあってもじゃまになりませんよ／

lロ



議議鈍器開誕溺
4人の戦士たちの旅は果てしな

く長く、行く手をはばむモンス

ターの数も限りがありません。

どんなに経験値がアップしても、

どれだけすぐれた武器を持って

いようと、旅を続けていくためには絶対に必要な

アイテムがあります。ここでは、各地の町、村で

売っている道具を紹介しましょう。

またアイテムの中には、モンスターに侵された人

を助けたり、ダンジョンの中で見つけだせるもの

もありますが、それは君の力で探し出してくださ

い。旅を続け、クリスタルの光をとり戻すために

必要な様々のアイテムが、広いマップの各地にか

くされています。

〈店で買える道具）

・ポーション 聖なる樹木から採れる体力団

・とくけし

:i:i 

復の薬。モンスターとの戦闘

中に使うこともできます。

毒を持った敵と闘うには絶対

必要な薬。戦闘中にも使うこ

とができます。 （毒を受ける

と体力が急速に減り、旅を続

けることができなくなります）



・金の針 人闘を石にかえてしまう魔法

・ねぷくろ

・テント

・コテージ

をかけられると、もう死んだ

も同然。そんな時に役にたつ

ゴールドに輝く神秘の針です。

身体は瞬で元に戻ります。

魔法て1申びちぢみするので持

ち運びできます。旅の途中で

セ ブしたい時に使いますo

H Pをある程度回復します。

簡単に持ち運びできる魔法の

テント。旅に疲れたときにこ

のテントを使えば、敵を寄せ

つけません。もちろんセーブ

ができて、ねぷくろよりもH
Pが回復します。

ふだんは手の平に乗るほど小

さくなる魔法の小屋。辺境の

地で休むにはぴったりのアイ

テムです。トイP、MPは大幅

に回復します。（ただしMPの

回復はセーブの後になります。）

:11 



①白魔法と黒魔法
ファイナルファンタジーの魔法には、白魔法と黒

魔法があります。白魔法は人間の奥底に眠る善な

る精霊の力を源とし、傷や病をなおし、悪しきも

のを遠ざける力を持っています。黒魔法は、自然

界を形作る4つの要素をその力の源とし、この4

つの力をコントロールして、自らのために使う魔

法です。主に敵を倒したり、敵の攻撃の力を弱ら

せる力を持っています。

白魔法は、白魔術士・白魔導士力、使い、黒魔法は

黒魔術土・黒魔導士が使います。その奥は深く、

最高のレベルの魔導士にならない限り、それぞれ

の魔法のすべてを使いこなすことはできません。

また、赤魔術土・赤魔導土は、白魔法・黒魔法の

両方を使うことができますか、最高のレベルに達

してもすべての魔法を使いこなすことはできない

と言われています。また魔法は、各地の町、村に

ある魔法屋で貫わなければなりません。

⑧魔法のレベル
魔法のレベルとキャラクターのレベルとは同じも

のではありません。魔法のレベルは白魔法、黒魔

法と毛 l～8までのレベルになっています。ギル



（お金）さえあれば、力、なり高度なレベルの魔法

を買うことができますが、そのレベルに達してい

ないと使うことができません。メニュー画面のま

ほう画面で、自分がききどのレベルの魔法まで使え

るのかを確認してください。

⑧魔法の使い方
魔法はレベルによって使える魔法の種類だけでな

く、回数も決まっています。この回数も「まほう」

画面に表示されます。戦闘画面のときは、魔術士

の順番になったら「まほう」にCデを合わせ、 A

ボタンを押し、「まほう選択画面」を呼びだします。

そこで使いたい魔法を回数を確認しながらAボタ

ンで決定します。（MPは宿屋に泊ると回復します；，）

旅の途中で魔法を使いたいときは、スタートボタ

ンを押してメニュー画面を出し、「まほうJ にO"
を合わせて、魔法を使う魔術土と使いたい魔法を

決定します。（手順は戦闘時と同じ）

〈魔法の回数〉

L l 3/3 砂レベルlの魔法が3回使える。

L 2 l /2 ，レベル2の魔法は2回使えたが

今は 1回しか使えない。

L3 0/0 ，レベル3の魔法はまだ使えない。

:ii. 



Ll ・ケアル 戦闘でダメージを受けた体力

白魔法 昧万1人を回復する魔法。 HPがある

程度回復する0

．ディア アンデッドモンスターに20～
敵全員 80ポイントのダメ ジを与え

る攻撃用の魔法。

・ブロテス身の回りにまくをはり、敵の

昧方 1人攻撃から身を守る。アーマー

を8ポイント上げる。

・ブリンク自分の身体を2つにも3つに

自分 も見せ攻撃を受けにくくする。

回避率を4日%高める。

Ll ・ファイア敵に向って小さな火の玉を投

黒魔法 敵1匹 げつける。 10-40ポイントの

ダメージを与える。

:ll 

・スリプル敵の心に作用して、眠らせて

敵全員 しまう。アンデッドモンスタ

ーには効かない。

・シェイプ暗やみの敵が見やすくなり、

敵1匹 武器の命中率が高くなる。命

中率が10%アップする。

・サンタ一手の先から小さなイナツマを

敵1匹 発する。 10～40ポイントのダ

メージを与える。



L2 ・ブラナ 敵との戦闘中、暗やみに包ま

白魔法 昧方 1人れることがある。そのような

状態から抜け出す魔法。

圃サイレス敵が呪文をとなえられなくな

敵全員 る魔法。

•I＼サンタ敵のイナヅマから身を守る。

昧方全員イナツマからのダメージを見

～),.:1に減らす。

・ィンビジ回りの風景に姿をとけこませ

昧方 1人敵の攻撃を受けにくくする。

回避率を20%高める。

L2 ・ブリザド非常に冷たい風で敵のカを奪

黒魔法 敵1匹 い、 20～日日ポイントのダメ

ジを与える。

・ダクネス献を暗やみで包み、目を見え

敵全員 なくさせてしまう。敵の回避

率、命中率を20%下げる。

・ストライ武器がオーラをおびて鋭さを

昧方 1人増す。武器による攻撃力が14
ポイント噌す。

・スロウ 敵の動きをおそくし、攻撃回

敵全員 数を減らす。敵の攻撃回数が

1回になる。

3お



L3 ・ケアルアケアルが強力になった魔法。

白魔法 昧方1人 H Pカ・＂32～64ポイント回復す

る。

・アディアアンデツドモンスターに40-
敵全員 160ポイントのダメージを与え

られる魔法。

・パファイ熱い炎から身を守る。炎から

昧万全員のダメジをJ.'1?～Jiに減らす。

・ヒール 生命エネルギーを放射し、周

昧万全員 りの者全員の体力を回復。 H
Pが12～24ポイント回復する。

L3 ・ファイラファイア力、強力になった魔法。

黒魔法 敵全員 30-120ポイントのダメージを

与える0

:l!l 

・ホールドスリプルと同僚の魔法。敵を

敵 1匹 動けなくするが、効かない敵

もいるので注意。

・サンタラサンダーの強力になった魔法。

敵全員 水中で効果大。3日～12日ポイン

卜のダメージを与える。

・シエイラシェイプの強力になった魔法。

敵全員 命中率10%アップ。



L4 ・ボイソナ毒におかされた身体中の血を

白魔法 昧方1人清める魔法。

・フィアー敵の心に恐怖心を巻きおこし、

敵全員 殺すごとなく敵を追いはらう

魔法0

・パコルド敵の恐しい冷気から身を守る。

昧方全員 ；令気のダメージを垢～Jiに減

らす0

・ボキャル敵がとなえたサイレスの魔法

昧方1入者E打ち消す。

L4 ・スリプラスソプルが強力になった魔法。

黒魔法 敵1匹 スリプルで眠らない敵も眠っ

てしまう。

・ヘイスト動きが速くなり、武器による

昧方1人攻撃回数が2倍になる。敵の

スロウの魔法を打ち消す。

・コンフユ月が魔物に及ぼす力を高め、

敵全員 敵の心を乱し、同士打ちをさ

そう0

・フυザラブリザドの強力になった魔法。

敵全員 40-160ポイントのダメージを

与える。

10 



L5 ・ケアルタケアルアが強力になった魔法。

白魔法 昧方1人 HPカ・＇64-12日ポイント回復す

る0

・レイズ 死んでしまった昧方をよみ力、

昧方l人えらす。戦闘中には使えない。

生きかえるかHPはl。

・タディアアンデツドモンスタ に60-
敵全員 24日ポイントのダメ ジを与え

る0

・ヒーラ ヒールが強力になった魔法。

昧万全員 H Pが24～4日ポイント回復す

る。

L5 ・ファイガファイラ力、強力になった魔法。

黒魔法 敵全員 50～E日日ポイントのダメージを

与える。

11 

・クラウダ指先から毒の煙を吹き出す。

敵全員 小型の敵はほとんど死ぬ。

・テレボ タンジョンの中で、 1つ手前

昧万全員の階へとテレポー卜する。迷

ったときなどに便利。

・ラスロウスロウが強力になった魔法。

敵 1匹 スロウが効かなかった敵にも

効果が期待できる。



し6 ・ストナ 肉体を石に変えられてしまっ

白魔法 昧方 1人た昧方を元に戻す。戦闘中に

は使用できない。

・タテレポダンジョンなどの中から外へ

昧万全員一気にテレポートする。戦闘

中には使用できない。

・ブロテアプ口テスが強力になった魔法。

昧方全員アマが12ポイント上がる。

・ィンビアインピジ力、強力になった魔法。

昧万全員回避率力、20%アップする。

L6 ・サンガーサンタラ力、強力になった魔法。

黒魔法 敵全員 60～240ポイントのダメージを

与える0

・デス 敵の心臓を瞬のうちに停止

敵1匹 させてしまう。アンデツドモ

ンスターには効かない。

・ク工イク敵の回りにだけ大地震をおこ

敵全員 し、地割れに飲みこませる。

・スタン 「スタン／」と叫べば、 Hp 

敵1匹 300までの敵を確実にマヒさせ

ることができる。

12 



L7 ・ケアルガケアル系の最高の魔法。体力

白魔法 昧方1人が完全に回復する。

・ガディアアンデッドモンスターに日日一

敵全員 320ポイントのダメ ジを与え

る0

・パマジクパサンタ！と同系列の魔法。敵

昧万全員のとなえる死の魔法から完全

に身を守る0

・ラヒーラヒーラーがさらに強力になっ

妹方全員た魔法。 HPが48～96ポイン

卜回復する。

L7 ・フリザガブljザラが強力になった魔法。

黒魔法 敵全員 7日～280ポイントのダメージを

与える0

l:l 

・フレイク敵の身体の元素をすべて石の

敵 1匹 元素におきかえて石にしてし

まう魔法。

・セーパ 自分の武器を鋭い剣に変える。

自分 命中率が40%、与えるダメー

ジが15%アップする。

・フラインスタンと同系の魔法で、自由の

敵 1匹 目を見えなくしてしまう魔法。



L8 ・アレイズ失なわれた生命工ネルギーを

白魔法 昧万 1人すべて呼び戻し、生きかえる。

H Pも完全に回復0

・ホーリーこの呪文の神聖さに、すべて

敵全員 の邪悪なものはダメ ジを受

ける。

・パオル イナツマ、炎、；令気、死など

昧方 1人すべてのタイプの魔法を防ぐ。

パサンダ系最高の魔法。

・デスペルパオルの裏返し。炎や冷気に

敵1匹 強い敵の長所を奪い、普通の

ダメージを受けるようにする。

L8 ・フレアーすさまじい光と熱を発し、全

黒魔法 敵全員 てのものを消滅させてしまう

といわれている魔法。

・ストップこの魔法は、敵のいる空間の

敵全員 時闘を止めてしまう。

．デジョン次元の壁を自由に磁って、そ

敵全員 こから敵を別の次元に投げこ

んでしまう。

・キル スタン系の最高の魔法。 「キ

敵1匹 ル／」の一声で敵を完全に殺

してしまう。

II 
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