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市
閉

コーネリアの城

4人の戦士の旅が

今、始まった！

世界中が暗黒に包まれた時、

予言のとおり、 4人の若者が

この地にたどりついた。

コーネリアの城の前にあらわれた4人の戦士たち。まずは、城の

2階の王室にいる王様に会い、話を聞いてみよう。ここでは、これ

から始まる冒険の、一番最初の目的を教えてもらうのだ。

コーネリアの王女が
さらわれてしまった！

コーネリアの域の2階の王室には王

様がいる。王女セーラがガーランドに

さらわれたので、助けだしてく才k と

頼んでくるのだ。4人の光の戦土の最

初の目的はこの国の王女の救出だ。

まずほ情報収集をしよう。

城の宝物庫には、神秘の
カキカ情、けられてわる1

城のl階の奥の宝均庫には、何か重

要なアイテム力漕されていそうだ。し

かし、神砲のカギがないと扉を開ける

ことができないと老人カ敬えてくれ

る。この扉を開けることができる祥ヰ必

のカギは、いったいと．こに・。

2 

王室には王嫌がポツンと｜ 人だけでいる…。

カギのかけられた宝物庫。何があるんだろう フ



コーネリアの町

まずは武器と防具を

買いそろえよう

4人の戦士はまだハダカ同然。

手持ちのお金400ギルで武器

や防具を買い、装備をしよう。

f、

お店に行き、旅の
したくをととのえよう！

旅の最初の目的は、ガーランドを探

すこと。これは王様からの情報だ。だ

が、戦いにのぞむ前にまず装備、とい

うのは常哉。そこで、最初から持って

いる 400ギjレのお金で買物をし、旅じ

たくを整えよう。ただし、武器も防具

も個々に身につけられる人は限られて

いる。いざ買ったはいいが装備で、きな

ければ、お金のムダ使いだ。そこで、

武器・防具のデータ表（P.44、45）を

参考にして上手に買物をしよう。

戦
い
に
な
く
て
は
な

ら
な
い
武
器
。

防
具
は
何
種
類
か
組

み
合
わ
せ
て
装
備
。

3 

体
力
回
復
の
ア
イ
テ

ム
は
こ
の
店
に
あ
る
。
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カオスの神殿

貯 f

ガーランドから

王女を助け出せ！！

コーネリアの王女をさらった

ガーランドは、ニのカオスの

神殿にいるらしいのだが…。

コーネリアの

王様から、セー

ラ王女を助けて

ほい、ど頼まれ

た4人。この神殿の中に、目

指すガーランドがいるに違い

なL、。もちろん、ここにはガ

ーランドだけでなく、いろい

ろな敵キャラも出現する。特

に、ブラックウィドウなど、

毒を持った敵は非常にやっか

いだ。最低でも毒j背しぐらい

は持ってL、くようにしよう。

神殿の中にある宝箱は
必ず取っておニう

コーネリアの北に神殿を発見！

コーネリアを出て北に進んでいくと、なんと

も不気味な域らしきものが見えてくる。これが、

目指すカオスの神殿のようだ。ただし、そこに

たどりつくまでにも、次々と敵が出現。レベル

lにしては、かなりの9盆敬もいる。

敵を倒しながら北へ進もう。

カオスの神殿の構造は単純で、目指すガーランドは中央

の大きな部屋にいる。しかし、ヤツと戦う前に、四隅の部

屋のうち、左傾l防 2つの部屋に入って皮のよろいや盾など

のアイテムを手に入れておきたい。身につけられる人にこ

の場で装備してしまえば、少しは戦いもラクになるからだ。 神殿の左側の部屋には 。

4 



！ 部範幸滋~~－ 1 
｜ 言説 義｛総 I 
L額｛引 u 強 l
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中央の曜日 。 ． 

ガーランドと対決だ！！

準｛蒲が整ったら、いよいよガーラン

ドとの対決だ。神殿の中央の部屋に

入っていくと、ガーランドと、その後

ろには王女の姿も見える。ツカッカと

歩み寄り話しかけると、ガーランドは

言いたいことを言い、場面はバトル

シーンに！ じかし、恐れることはな

い。ここではレベル1ても大丈夫。戦

う前に4人の体力を十分に回復してさ

えおけば、わりとあっけなく倒すこと

ができるはずだ。ヤツを倒したら、王

女に話しかけよう。すると、コーネリ

アの城の王室にワープする。これで、

第一閣門を突破したことになるのだ。
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北の橋

大陸進出の前に

オープニングだ

王女を助け王室に戻った戦士

たち。王織がかけた北の橋を

渡ると本編へ突入だ。

コーネリアで王様と
王女様からプレゼント

ガーランドから助けだした王女とと

もに、王室に戻った4人。王様に話を

すると、城の北に橋をかけてくれた。

王女様にも話しかけると、リュートと

いうアイテムをくれる。いよいよ、次

は橋を渡って、大陸に進出だ。

王様と王女から贈り物がもらえるのだ。

北の橋で
何かが起こる！

王線がお礼としてかけてくれた北の

橋を渡ろうとすると、突然・。

王室を出たら、再度コ

ーネリアσ湖と町の人々

から話を聞こう。縛ヰJlp)

カギを持っているのはエ

ルフの王子だという話を

聞けるはずだ。情報を集

めたら、王様がかけてく

れた北の橋を渡って大躍

吋向かおう。橋を渡ろう

とすると、突然ここでオ

ープニングだ l

6 

St到1lL
.;f 1l到制等 なんと、こ

こでオープ

ニンク直面
になった！



マトーヤの洞くつ

自の悪いマトーヤは

水晶を探している

コーネリアの町て。聞いた情報

を元に、北にある麿女マトー

ヤの洞〈つへ行ってみよう。

橋をj度り、北へ北へと

進んでいくど、マ トーヤ

の洞くつがある。ここに

は宝箱もないし、恐ろ し

いモンスターもいなL、。かわりに、あ

たりを動き回っている魔法のホウキど、

魔女のマトーヤがL、る。どりあえず、

どちらにも話を聞いてみよう。

自の見えない魔法使わ
マトーヤの話とは？

洞くつの中に入るとすぐ、 !Ji;:lゴ吏い

マ卜ーヤの部屋だ。マ卜ーヤは大事な

水晶の目を盗まれてしまい、目が見え

ないという。どこかてヮk晶の目を手に

入れたら、絶対持ってきてあげること。

さらに、魔却〉ホウキの言うことにも

耳を傾けるようにしよう。何か重要な

意味カ糖、されているようだ。



港町ブラボカ

海賊ヒ、ッケをこらしめ

船を入手！

コーネリアのはるか東にある

プラボカの町。二の町には港

があるけど、舶はどこに…！？

町を荒しまわる海賊
ビッケをやつつけろ

海賊ビッケが町を荒らし回り、町の

人々が困っているようだ。そこで町で

ビ．ツケを見つけ、話しかけると、いきな

り9人の海賊が襲いかかってくるのだ。

町の外に出ると船があるぞ

9人の海賊を倒し、ビッケに話しかけると、ビッケ

は降参し、 4人の戦士に船をあげるという。さっそく

町の外に出てみると、今まで何もなかった港に船が出

現している。ここから、大師毎時代の始まりだ。

港に船が着いている。これて航 毎に出発できる。

8 



エルフの城

王子は眠りの呪いを

かけられている

プラボカの港から出航し陸沿

いに南下。港が見えたら上陸

しよう。そこがエルフの城だ。

この城には、ウワサに聞く眠ったまま

の王子がいる。眠ったままどいうこどは、

持っている神秘のカギがもらえないどい

うこと。いったいどうして眠ったままな

のか？ その眠りを覚ますにはどうすればL、いのかっ

その謎を解くには、やはりエルフの城や町の人々にこ

まめに話しかけ、王子の様子に関係する情報を集めな

E ければならな

~＇a なんとか、

王子を目覚め

させてあげ、

鍵をもらおう。

で
も
神
秘
の
カ
ギ
が
必
要
だ
。

眠ったままの
ヱルフの
王子がわた

エルフの城の王子切

部屋で、王子はぐっす

り眠っていた。王子切

そばには、，C.i!i己そうな

エルフがl人。「王子は

アストスの呪いで5年

も眠ったまま。何カ唱民

りを覚ます薬はないか

…」となげいている。

エルフ城のはずれにある
部屋の中には何が・・・？

城のはずれにある卦初庫に行くためには

入口から右に壁の外側にそって歩いていくし

かない。ただし、そこへたどりついても、コ

ーネリアの城と同様に、神秘のカギがないと

中には入れないのだ。何か重要な物カ糖、され

ているにちがいない。とにかく、一安ljも早く

神秘のカギを手に入れなければ。

9 



エルフの町

2つのレベルの

魔法屋がある町

ニの町には、白！事去屋、黒魔

法屋とも 2軒ずつあり、レベ

ル3と4の魔j去を売っている。

魔法をマスターして
有効に使おう！

この町には、白と黒の庖去屋が2軒ずつあっ

て、それぞれレベル3、4の魔去を売っている。

2軒も寵去屋があるのだから、これを利用しな

い手はない。4人の中に白か黒、または赤の魔

術T士がいれば、町の周辺でモンスターを倒して

お金をかせぎ、魔去をマスターしよう。

町の近くでレベルと
お金をかせげ

このエルフの町の周囲は、わりとレベルやお

金がかせぎやすい。時々町に戻って、体力を回

復しながら敵と戦えばかなりレベルが」こがるは 上がレベル3、下がレベル4の膨握だ。

ず。狙い目は、オーガやギガースウォームだ。

町の東は比較的、お金がかせぎやすい。
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明

ドワーフの洞くつ

運河を掘る老人や

かじ屋の住む村

エルフの町から内海沿いに船

で進むと港がある。その近〈

にドワーフの洞くつが。

この村のネリクじいさんは、一生懸命運河を掘ってL、る。しかし

ニトロの火薬がないと運河は開通しないら し＇＇o この内海から出る

には、どうしても運河を完成させるしかないのだが…。

l… ＃マ 叫｜割iiろし白けん＃っくれるやもLt>ん ！ 

アダマンタイト という金属があると…。

I 高と 1 lま品とごろτυ土手 しやましとる II 
Ii ご由ままじゃうんぜは！和ん ii 
Ii ニトロ附ゃくさ主務村正問…・ II 

ニト ロの火薬があれば遊可は開通するのに…。

かじ屋で何か
作ってくれる！？
ドワーフの洞くつの中にはかじ屋がい

る。そしてこのかじ屋は、伝説の金属ア

ダマンタイトがあれば、幻の剣が作れる

かもしれないというのだ。だが、アダマ

ンタイトっていったい何だろう？

運河を掘る
ネリクじわさんは…

~可を掘っているというネリクじいさ

んは、洞《つのはずれにいた。話しかけ

てみると、あと一歩のところで工事カ灘

行しているという。ニトロの火薬さえ手

に入れば完成させることができるという

が…。 このニトロの火薬は、コーネリア

の城の盟糠にあるということだから、

まずは、枠制のカギを手に入れなければ。



西の城

エルフの町で

聞いた古びた城

アストスってヤツに会いたい

けど、現在行方不明。エルフ

の町で聞いた西の城が怪しい。

クラウンを探せ！！

たったl人で西の城にいる王様。話

によると、沼の洞くつにあるクラウン

さえ入手できれば、アストスに荒らさ

れた城が元に戻るらしい。

12 

荒らされた城にいるのは王様l人だけ。

アストスはいったいどこに

仁HECKLIST 

工ルフの町で聞いだ話lこよると、

町の西に、気昧の悪い古びた城があ

るという。その情報を頼りにこの西

の減lこやって来だのだが…、ここに

いるのは王綴1人。王者表ガ言うには、

沼の澗くつ！こあるクラウンがあれば、

減が元！こ戻るという。エルフの王子

に呪いをかけ、西の減を荒らしだヨコ

ストスは、果たして沼の洞くつに。
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沼の洞くつ

クラウンカ1あるという

洞くつ

西の城の王様に、探して欲し

いと頼まれたクラウン。この

洞〈つにあるというが…。

目指すクラウンを手に入れる

ためには、いくつもの部屋をた

んねんに ｜つずつ探してみなけ

ればならなL、。地下3階の、ど

部屋に隠された
秘密とは？

こかの部屋に隠されているはずだが…。

この洞くつの中には、いくつ

もの部屋がある。部屋といえば

必ず宝箱があるかといえばそう

ではなく、何もない部屋もあれ

部屋には別のフロアに続くハシゴもある。

この宝箱にクラウンが入っているのだ。

ば、別のフロアに続くハシゴがある部屋も

ある。そして宝箱も、必ず、中に何か入って

いるとは限らない。これまた、力ラッぽの

室箱もちゃんと用意されているのだ。とも

かく、すべての部屋をくまなく歩き回って

調べてみるしかないようだ。

クラウンを持って西の城へ！

必死の思いで見つ

けたクラウンを、さ

っそく西の城の王様

に持っていくと、な

んと、 王様がアス 卜

スだったのだ l ア

ストスを倒すと水品

の目が手に入る。 コイツがアス トスだ。

13 



水晶の目を
マトーヤに届けよう

アストスを倒して手に入れた水晶の目。こ

れは、魔女マ卜ーヤカ濡していたものだ。こ

こからはちょっと遠いが、さっそく持ってい

ってあげよう。すると、魔女は喜んで薬をく

れるのだ。それにしても気になるのは、魔去

のホウキの呪文「とくれせんたぽーび」。

魔女からもらった魔法の薬は・．．

マ卜ーヤにもらった薬。もしかすると、エ

ルフの王子の呪いが解けるかもしれない。王

子のそばのエルフに話しかけてみると、やっ

ぱり、エルフの王子の眠りを覚ます薬だった。

神秘のカギで
扉を開けてまわれ

薬のおかげて官民りから覚めた王子

から、神秘のカギを受けとった。こ

のカギを使って、今まで聞かなかっ

た扉を聞けて回ろう。コーネリアの

城には期待のニトロの火薬判盆い武

器・防具、カオスの神殿にはルーン

プレードなどがある。さらに、エル

フσ苅成ドワーフの洞くつ、沼の洞

くつにも宝箱がたくさんあるのだ。

14 
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喜んだマトーヤは

薬をくれるのだ。 ~－ k] 

ついにヱルフの王子の呪いが解けた 1

／ 



タお毎と内，毎をつなぐ運河が、無事開通した1

' ~ 、、 今 l 

ドワーフの洞くつで
運河完成！

神事'i,Q)力ギでコーネリアの城の宝物

庫を開けると、やはり中には、ニトロ

の火薬があった！ これを持ってド

ワーフの洞くつのネリクじいさんに会

いに行けば、ドワーフの洞くつの南に

ある、内海と外海をつなぐ運河が存駈通

するのだ。これでようやく船で外海に

出ることができるようになった。次の

謎に向かつて、船で海を突き進もう。

飛空艇は砂漠にある？

CHECK LIST 

エルフの減と町、 そしてド

ワーフ洞くつで集めた情報を整

理すると・・・①西の万から大地1f

腐り始めていて、 それはどうや

ら西の洞くつlこ住みつく悪魔の

しわざらしい。②この世界のど

こかに、飛空艇が浬まっている

という。③三日月の下！こある砂

漠で浮遊石を使うと、何かガ浮

かび上がるらし~＼· · ·など。②と

③の2つの情報が関係している

とすると・・・。

園園田｜

15 



メルモンドの町

悲惨な町

運；、可を通って西へ航海すると、

すぐに港が見える。そこにあ

る町の中は荒らされていて…。

バンパイアに荒された

ーノ
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荒れはててしまった
町の中でlま・．

エルフの町やドワーフの洞くつで聞いたと

おり、この地の対也は腐り始めているらしい。

それは、この町の近くに住むパンパイアのし

わざで、この町自体もバンパイアに荒らされ

てしまったのだという。確かに、教会はポロ

ボロで慎い物にならないし、道具屋も壊され

てしまったのか、この町にはない。つまり、

この町では、死者をよみがえらせないし、体

力回復の薬も買えないということなのだ。
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議誼巨人の峠

峠の中の洞くつに

宝石好きの巨人が

物知りのサーダじいさんに会

いに酉の洞〈つへ向かう。だ

が、峠の洞くつに巨人が…。

巨人カヨ蓋を通せんぼしている。

峠の満くつでは
巨人が道をふさいでいる

峠の洞くつには巨人がいて、テコても動き

そうもない感じ。通りたくても通り抜けられ

ないのだ。てもこの巨人、宝石が好きだとい

う。どこかて。見つけて持ってくるしか、通り

抜ける方法はなさそうだ。
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アースの洞くつ圃
バンパイアを倒し

宝石を手に入れろ

巨人の峠が通れないのなら先

にアースの洞〈つへ行き、パ

ンパイアを退治してしまおう。

スコディーモン、アースエレメントは要注意。

手に入るアイテムは強力な物が多〈、ナイト

のヨロイやミスリルソードなどがある。そし

てもう ｜つがスタールビー。ノfンノfイアを倒

したら、その部屋の宝箱から発見できるのだ。

ヒルギガースの
ワナに注意！

この洞くつの地下1階左端に

逆コの字！耳知五重路があるが、実

はここはワナなのだ！ なん

と、l歩歩くごとにヒルギガー

スが出現し、かなりのダメージ

を受けてしまう。ここでは、味

方全滅の危険性が非常に高く

なってくる。絶対に近づかない

ように締L仰注意をはらおう。

さあ、
バンパイア退治だ

力也を腐らせているという、

恐ろしい敵、パンパイアの部屋

は、地下3階の高架部にある。

部屋に入ると、待ち受けていた

かのようにパンパイアが登場し

て、戦闘に突入する。こいつを

倒すことができれば、対也は元

に戻るかもしれない。



｜ たず ら… ｜ 叉勾！！・ヒ ’ 
を みつげた！ I ” 

宝箱の中には光りかがやく宝石がある。

奥にある石板はいったい何なんだろう ？

スタールビーをあげて
E人の峠を通ろう

パンパイアを倒して手に入れたスタ

ールビー。宝石好きの巨人に手渡すと、

美味しそうに食べた後、と．こかハ寸守っ

てしまう。これで、やっと峠を越える

ことができるのだ。部屋にある盟百の

中から、ミスリルかぶとやお金をキッ

チリ手に入れたら、後は外に出るだけ。

賢者の洞くつへ急ごう。

宝箱にはスタールビー、
奥にはあやしげな石板が

パンパイアを倒したら、その部屋にある宝

箱を調べてみよう。中には美しい宝石、スター

ルビーカ〈入っているのだ。確かJ前五草をふ

さいでいた巨人カヨ拓を好きだといっていた

はず…。また、部屋の向こうにある怪しげな

石板も、しっかりとチェックしよう。

メルモンドの町の西へ向かう

仁HECKLIST 

メルモンドの町の西lこある洞くつに、

物知りのサーダじいさんガいるという。

巨人に宝石を渡し、洞くつヘ向かおう。

｛
嘉
柑
の
中
に
は
お
金
が
・
・
・
。

こ
の
階
段
を
上
が
っ
て
み
る
と
：
・
。
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賢者の洞くつ

もの知りサーダの

話とは・・・？

巨人の峠を通り、賢者の洞〈

つに行こう。そこに住む、サ

ーダじいさんの話を聞くのだ。

賢者サーダがくれた土の杖とは？

サーダによると、対也を腐らせている本当の元凶は、

パンパイアてeはないらしい。そして、光の戦士たちに土

σ取をたくしたサーダは、パンパイアの部屋の裏でこの

杖を使うと、何かが起こることを教えてくれるのだ。
親切なサーダじいさん。

アースの洞くつ園

土の杖で

土のカオスが

待ち受ける！

賢者サーダにもらった土の杖

を持ち、再びパンパイアのい

たアースの洞〈つへ行ニう。

秘密の扉を開けよう

パンパイアの部屋の裏にある、怪しげな石板。ここで

土σ取を使うと、秘密の出入口カ覗れるのだ。

20 
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さあ、土のカオスと対決だ！

地下5階にあるクリスタルを調べる

と、対也を腐らせている張本人、土の

カオス・リッチが出現する。コイツを

倒して台座へ上り、クリスタjレσ耀き

を取り戻したら、地上にワープしよう。

クレセントレイクの町

三日月形の湖に

固まれた美しい町

メルモンドの町から船出し、

西へ進むとワールドマップの

東に。さっそく上陸しよう。

12人の予言者に
話を聞こう

クレセントレイクの町

に、足を踏み入れた4人。

探索をしながら、町の東

にある庄渇に行くと、そ

こには12人の予言者たち

が集まっていた。まずは

1人l人、話を聞いてみ

広場には 12人の予 川を進んで行くこと

言者が集まっている。 ができるカヌー。

予言者からもらったカヌーを使い、
川を上っていニう

ると…とりあえず、火の

カオスはグルグ火山にい

るらしい。まだまf三迷は

多いが、 4つのクリスタ

ルσ灘きを取り戻した時、

再びここを訪れればその

謎も解けることだろう。

土のクリスタ）VO)輝きを取り戻した後、この予言者の

中の1人に会うと、カヌーをもらえる。これさえあれば、

川を自由に行き来することができる上、港がなくても上

陸か可能河口に船を付け、そこからカヌーで川を上っ

ていく、なんてこともできるのだ。どんどん利用してい

』つ。
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タ：ルグ火山

火のカオスが住む

とし通う火山

迷路のような川を上って行く

と、中央に火山のある湖に到

着。ここに火のカオスが…。

グルグ火山には、炎系の手強

いモンスターが至る所にガンガ

ン出現する。ファイア一、ファ

イアヒドラ、ファイアリザード、

へルハウンド、レッドドラゴンなどがそれだ。

もちろん、このほかにもモンスターは生息し

てはいるが、特に炎攻撃の対策を十分にたて

てから、戦闘にのぞむようにしよう。

川を上って
火山に到着

カヌーを使って、迷路のよう

な川を上流へと進んできた。最

終地点の湖にある火山こそ、今

町沼町也なのだ。火のクリス

タルを取り戻すために、火山へ

と足を1歩踏み出そう。

；；注：繍縛照明開問
川を上っていくとグルグ火山。 ダメージゾ ンにi主意しよう。

火山の中はダメーシゾーンだらけ

火山の中には、 1歩歩くたひ1こ体力が減っていく、ダ

メージゾーンがたくさんある。ポーションを大量に用意

して、体力をマメに回復しながら進んでいこう。体力が

低くなってしまうと、戦いの時、戦闘有清白こなってしま

う可能性か胃くなる。常にチェックしておくことだ。
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こまめに地上に出て体力回復
＆セーブをしながら進もう
首筋主のとおり、火山の中にはダメージゾー

ンがいっぱいある。いくらポーションや魔去

て宮腹していっても、おのずと進める距離に

は限界が出てくるもの。そこで、宝箱から強

力なアイテムを見つけるたびに、地上へ戻り、

宝箱にはいろいろなアイテムが入っている。 体力巨腹とセーブをしておこう。せっかく入

入り直した時は、なるべく最安fil間住で。

火のカオス・マリリスと
対決だ！！

グルグ火山の地下5階は、通路が

放会対犬にのびている。その左下の部

屋に、火のカオスがひそんでいるは

ずだ。火のカオスの名前はマリリス。

このモンスターは、眠りやマヒの攻

撃を苦手としている。戦闘になった

ら、この弱点、をうまくついて、確実

に倒そう。マリリスを倒して台座に

歩み寄ると、そこには2つ目のクリ

スタルである、火のクリスタルが 1

輝きを取り戻したクリスタルを福音

したら、さらにもう l歩前に進もう。

そうすると、火山の舛ヘ一気にワー

プすることできるのだ。

手したアイテムでも、死んでしまっては意味

がないのだ。そして、入り直した時は、なる

べく最短距離で先へ進むようしにしたい。

マリリスを倒し
て、火のクリス
タルの輝きを取

り戻したら、 火
山の外にワープ

しよう。
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氷の洞くつ

浮遊石があるという

洞くつ

神秘的な光を放つ氷の洞〈つ。

これまでの情報をもとにする

と、浮遊石はこの洞〈つに？

ここにもあった
ダメーシゾーン

この氷の洞くつには、クソレグ火山にあった

ようなダメージゾーンがある。ただし、この

ダメージゾーンがあるのは地下3階だけ。面

積もそう広くはないが、体力が減ってしまう

ことには変わりない。火山の時と同様、ポー

ションや魔去て恒腹しながら進んていこう。

落とし穴に落ちて
浮遊石を取れ

地下2階の大部屋には

落とし穴に固まれて開けら

れない宝箱が1つある。こ

の軍首を聞けるにはまず、

落とし穴に思いきって落ち

てみよう。地下l階への直

通F酵生があるから、これを

登り、奥の部屋の落とし穴

にもう 1度落ちるのだ。す

ると、目の前に、あの盟首

があるはず。この中には…。

24 

これが地下3階の氷のダメージゾーン。



リュカーン砂漠

浮遊石を使い、

飛空艇を浮上させろ

浮遊石を手に入れた今、次に

探すのは飛空艇だ。情報を元

に、目的地へと急ごう。

飛空艇についての情報を整理

すると、埋められている場所は、

クレセン トレイクの町の南にあ

る砂漠、ということになる。こ

こには、船どカヌーを使って行こう。大陸の

西側から上陸していけば、その南の砂漠、リ

ュカーン砂漠に入ることができるのだ。

砂漠の中から出てきた飛空艇
さあ、空の旅を楽しもう

氷の洞くつで見つけ出した浮遊石。これを手に、

クレセントレイクの南にあるリュカーン砂漠叫す

こう。砂漠の上に立ち、アイテム画面で浮遊石を

趨尺して使うと…。 ナント、制嘆の中から飛空艇

が浮上してくるのだ。とうとう飛空艇を手に入れ

ることができた… ・・。 飛空艇は、⑧ボタンを押す

だけで宵鯖陸が可能これて空の旅もパッチリだ。

飛空艇の着陸場所は限られてる！

飛空艇は脅鯖陸できる場戸肋決まっている。

それは平地と草原。目柑也になるべく近い着勘T、
イン卜を見つけ、有効に飛空艇を利用しよう。
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ドラゴンの洞くつ

ドラゴンの王、

バハムートに会う

港がなく、今までは上陸でき

なかった北半球。飛空艇に乗

って、探索を開始しよう。

ドラゴンの王様に
会ってみると・．．

ドラゴンから話を聞くと、ドラゴ

ンの王パハムー卜は、勇気あるもの

に称号を授けてくれるらしい。それ

を裏付けるように、パハムートから、

勇気の証を持ってくるようにといわ

れる。光の戦士たちは、さっそく試

練の城へと向かうことになった。
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ドラゴンの王様であるパハムートと対面する。

勇気の証を手に入れるのだ！

CHECK LIST 

ドラゴンガ言

うには、この島

の北東lこある試

練の嫌に、 勇気

の証という物ガ

あるという。 た

だし、これは、

時lこ変怠形をし

ていることもあ

るというガ・・・。l~~ 



試練の城

勇気の証を求めて

城内を歩きまわれ

試練の城のそばには飛空艇が

着陸できる場所がない。西の

半島に着陸し、歩いていニう。

勇気の証の正体は…変なもの！

西の半島から歩き、ようやく着いた誤練の域。入口

に入ると、そこでl人の老人と出会った。老人は 4

人に向かって台座に座れと言う。しかたなく言われた

とおりにすると、 1階の台座から、2階へとワープし

てしまった。こσ鴻で，1.ワープをくり返しながら移

動しなければならないのだ。ワープゾーンは湾主。う

まく 3階へと行き、強勧、ら勇気の証を入手しよう。

ちなみに、勇気の証とは、ネズミのしつぼなのだ…。

バハムートに
クラスチェンシ
してもらおう！

ドラゴンの洞くつに

戻り、パハムー卜に勇

気保正、ネズミのしつ

ぼを差し出そう。する

と、パハムートが4人

のメンバーのクラスチ

ェンジをしてくれるの

だ。これでパーティの

パワーアップがて$た。
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オンラクの町

潜水艦があるのに

乗れない！？

ニの町には、タルで作った潜

水艦があるらしい。患が続か

なくてイ吏えないと言うがい。

キャラバンは
西の砂漠に・．．

町の人々に話を聞くと、キャラバン

についての情報が得られる。なんでも、

変私物を売っているらしいのだが…。

また、ある女の子の話では、彼女のお

父さんはキャラバン隊σ〉一員だとか。

今は西の制模lこいつているらしし、

タルでつくった
潜水艦は使えない

200年前に海に沈んfヨ申殿に、今で

も人魚が｛主んて桐いるという…。その人

魚を数うために動同監を作った、とい

う人に会った4人。だけどこの動k艦、
息ゐ精かなくて使し物にならないそう

だ。息Jができれば使えると言うのだが。

ルフェイン語は昔の言葉

CHE仁KLIST 
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この女の子のお父さんはキャラパン隊にいる。

息、力唱売かなくて使い物にならないという潜水艦。

天空人ガ使っていたこの言葉、ロゼツタ

石ガあれば学者ウネガ解説できるという・・・。



山頂の町

山に固まれて飛空艇

でしか行けない町

飛空艇て守多動中、山に固まれ

た町を発見。ニの町の泉に住

む妖精が行方不明らしいが…。

ャラパンに売っ

てLまった人が
いるなんて い。

泉の妖精は
L、っfニL、どこLこ…？

町の東σ別れには、美しい泉があ

る。この泉に住んでいる妖精は、泉

の底から空気の水をくみ出すことが

できるらしい。が、現在、その妖精

の姿を見かけた者はいないという。

いったいと．ニペすってしまったのだ

ろう。町の人が言うには、空気の水

があれば、オンラクの町の潜7~監に

も乗れるということらしいのに・・。

妖精を売りとばした
ヤツがL、た！

さらに情報収集をすると、ナント、

妖精をキャラバンに売ってしまった

人聞がいることカ洋リ明する。妖精に

会うには、キャラバンに行くしかな

さそうだ。キャラバンは、オンラク

の町の西の砂漠から、さらに北にあ

る森にあるという話を聞いた。さっ

そくキャラバンへと向かおう。
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ルフェイン人の町
不思議な言葉を話す

ルフェイン人の住む町

山頂の町で聞いた、鷹の翼と

呼ばれる町にきたけれど…。

ニこでは言葉が通じないのだ。

この町にあるお店は、 2軒の

魔法屋だけ。つまり、ここでの

主な目的は、情報収集というわ

けだ。ただし、言葉が通じない

ままでは、町の人から話を聞くこどはできな

、、。そこで、この言葉の問題を解決するため

には、解決のカギとなる、海底神殿に眠ると

、、うロゼッタ石を探すしかないのだ。

飛空艇の着陸できる
ポイントは？

鷹の翼と
呼ばれるわけは・－－？

山頂の町ガイアは臓の目、こ

の町は鷹の翼と呼ばれている。

そのわけは？ それは、ワール

ドマップを見てもわカ、るとおり、

北半球の東側断、 鷹の姿に似て

いるからなのだ。

飛空艇を飛ばし、ルフェイン

人の町は見つかったけれど－－－、

その周辺に着陸できそうな均車所

はどこにもない。ところカミよ

く探さなくては見逃しそうだが、

lか所だけ平伽fあるのだ。岩

山と森の境目を注意して見てみ

よう。lキャラ分だけ、スポッ

と聞いているのがわかるはず。

ここに着陸したら、後は少々遠

いが歩いて行くしかないのだ。

ニニカ唯一切飛空艇の記也J丸 町までは少し遠いから、 モン

スターにj主意しながら進もう。
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やっぱり話が
通じない i圃圃圃i

全然話カヨ通じないのだ。

町に入ったものの、話に聞いているとおりルフ

ェイン人の言葉はチンプンカンプン。この町の情

報を手にいれるにはやはりロゼッタ石を見つけ、

ここの言葉をマスターするしかなさそうだ。

ノ



究極の魔法を
マスターしよう！

言勘当直じなくとも、採諌をおろそ

かにすると対員をする。なぜなら、

この町の北東にtj;抜け道があるから

だ。ここを通って行くと、究極の魔

法を売る、庖去屋がたたずんでいる。

キャラバン

キャラパンを追い、

西の砂漠へ行こう

山頂の町の泉にいた妖精が、

売られてしまったというキャ

ラパン。早〈見付け出そう。

キャラバン隊は今と、ニに・・・？

オンラクの町の女の子の話を思い出して欲

しい。お父さんカミキャラバン隊σ〉一員だと
いう女の子だ。彼女のお父さんは、町の西の

初摸から北にある森で休むらしい。さっそく

そこべ向かうと、突然、キャラバン隊が出現。

売りものは高価な商品が
1つあるだけ

キャラバンて・売っているものは、奴精のピ

ンただlつだけだった。しかも、その値段は

50000ギルというj封十なもの。しかたなく買

い求めたものの…。役に立つのだろうか？
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ナ
ン
卜、

5
万
ギ
ル
の
買
い
物
だ
。



妖精のビンの
使わ道はL、ったい？

圏直置盟国

多額のお金を払ってキャラパンから買った

妖精のビン。さっそく、アイテム画面に切り

替えて使ってみよう。すると、聞いたビンの

中から、何かが飛び出していくのだ。

開 青のヒ’ンから飛ひ・去ったものは何だろう。

以
前
は
妖
椅
か
い
な
か
っ
た
泉
に・：
。

戻
っ
た
妖
精
か
空
気
の
水
を
く
れ
る
。

妖精は山頂の町に
戻っていた！

妖精のビンから飛び出したのは…、やはり

山頂の町の妖精に違いない。光の戦士たちは、

さっそく山頂の町へと向かつて行った。町の

外れまで行き、泉に近付くと…可愛い妖精が

4人を迎えてくれた。しかも、助けたお礼に

泉の底に湧くという、空気の水をくんできて

くれたのだ！ これは、限りなく空気が出て

くるというy九これさえあれば、オンラクの

町のタルの潜水艦に乗ることができるだろ

う。まずは、オンラクの町へ急いで戻ろう。

オンラクの町で
潜水艦に乗れ！

奴精からもらった空気の水を持ち、オンラ

クの町の動周監のそばまでくると…、 l人の

女の子が立っていた。彼女に話しかけると、

人魚を救ってください、と言い残し、幻のよ

うに消え去ってしまう。ナゾは残るが、まず

は、動同監に乗り込むことが先。これに乗っ

て、海風申殿へ向けて出発しよう。

空
気
の
水
を
持
っ
て
行
く
と

女
の
子
の
姿
は
幻
の
よ
う
に
：
。
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海底神殿

水のクリスタルの宅、

削ー

輝きを取り戻せ！

オンラクの町から潜水艦に乗

り込むと、海底神殿には、あっ

というまにたどり着くのだ。

、

水中のモンスターには
稲妻の魔法

オンラクの町から、潜水艦に

乗ってやってきた海底神肱こ

こに出現するモンスターは、た

いてい水中系、つまり水の属性

を持っている。サンダーなど、

雷系の魔去で攻撃するのが有効

だ。ウォーターは明郎、から、

戦闘はてこずる可能性が高い。

ロゼッタ石を手に入れれば・－－

CHECK LIST 

潜
水
艦
が
到
着
し
た
場
所
は
、

海
底
蒋
殿
の
3
階
。

人
魚
た
ち
を
助
け
て
あ
げ
た

い
の
だ
が
、
ど
う
す
れ
ば
：
、
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ルフエイン人の町にいる人々に話を聞きた

くても、言葉ガ通じない。だしかオンラクの

町で、ロゼツタ石ガあれば、学者のウネガル

フエイン語を解読してくれると言っていた。

その石ガ、この海底神殿のどこかlこあるのだ。

海底神殿の最上階には、いく

つもの人魚たちの部屋ど宝箱が

ある。この中には、ダイヤ製の

アイテムやロセヘ；ノタ石が入って

L、るから、必ず入手しよう。ここのボス、水

のカオスの部屋は、人魚が教えてくれるはず。

最上階には人魚たちの部屋が・．．

動同監を降りた、神殿の入口は3階。このフロ

アにある階段を上り、もう lつ上に行くと最上階

になる。ここには人魚たちがいる部屋がたくさん

あるから、彼女たちの話に耳を傾けよう。



ロセeッタ石を発見！！

最上踏の北西の角に、西へとのびた長い通

路がある。これを西へどんどん進んで行くと、

同じフロアの北東の角に出る。そこにある部

屋に入ると、盟菌が3つ。中に入っているの

は、ダイヤのこて、ダイヤのかぶと、そして

ロゼッタ石だ。この石があれば、あのルフェ

インたちの話を聞くことができるだろう。

水のカオスと対決だ！！

人魚たちの話から、水のカオスの部屋カミ

材搬σ温下部にあることはわかっている。た

だし、ここにたどり着くまでちf)~大変なのだ。

階段を登ったり降りたり、とにかく粘り強く

進んで行こう。水のカオス・クラーケンの部

屋まできたら、クリスタルを取り戻す時はも

うすれクラーケンとの戦闘は、かなり長い

ものになるだろうが、根気よく戦っていこう。

こいつを倒し、水のクリスタJVO耀きカ寝っ

たら、残すは風のクリスタルただ1つだ。

圃 圃置

盟麗園田
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Jレフェイン人と話をして、チャイムを入手しよう。

ロゼッタ石の
謎をとけ！！

海厨申殿で入手したロゼッタ石。

ルフェイン語がE勤平できるようにな

るという石なのだが、実は、持って

いるだけではダメなのだ。この石を、

メルモンドの町にいる学者、ウネに

見せて鯖売してもらおう。つまり、

勉強することによって、ルフェイン

語がわかるようになるわけだ。

ルフェイン人の町で
情報を集めろ

学者ウネに見せて鯖売してもらい、

ルフェイン語が話せるようになった

4人。さっそく、ルフェイン人の町

に行き、人々からくまなく情報を聞

き出そう。ナゾを解くための、大き

な手がかりが入手できるはずだ。
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霊気楼の塔

チャイムさえあれば、

塔に入れる

ずっと気にはしていたが入れ

なかった塔。ルフェイン人か

らもらったチャイムを使おう。

今まで、どうしても入れなか

った砂漠の塔。ここに入るには、

ルフェイン人がくれたチャイム

が必要だったのだ。この塔の先

には、風のカオス ・ティアマッ トヵヘ、るとい

う、浮遊城がある。つまり、風のクリスタル

まで、あと ｜歩の所まで来たどいうこ どだ0 ・ここから北西の位置に塔がある。

チャイムを手に塔に入れ

ルフェイン人からもらったチャイムさえあれば、

この ‘霊気楼’といわれる塔に入ることはカンタ

ン。ちなみに、この塔は3階建てになっている。

ひるまずに、ガンガン進んでいこう。

ill~~量E

軍一

骨
）
》

刊行

SS）
 

骨岩

A
FJ

4E日

記

事

告
）
）

争）
AE
H
q
 

g
d
 －

z
d
 

こんな所に、 滝の裏の澗〈つにいたロ
ポットと同じ裂のロポットがいた。

ここにもロボットが
いるのだ ティアマットの待つ浮遊城へ

この塔を探索していると、ここにも

ルフェイン人の祖先が作ったロボッ卜

がいる。そのうちの 1体が、ワープキ

ュープを持ったまま西へ飛んてeいった

というが…。きっと、滝の裏の洞くつ

にいたロボットのことだろう。

CHECK LIST 

滝の裏の洞くつにいたロボット。この

ルフエイン人の祖先ガ作った行方不明の

ロボットガくれるワープキューブは、 浮

遊減ヘ入るのに不可欠。霊気楼の提言ヘ入

る前に必ず取得しておこう。
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部
屋
の
全
体
に
広
が
る
迷
路
の
中
央

に
集
ま
っ
て
い
る
｛嘉
司

こ
の
フ
ロ
ア
で
も
、

｛桑
柑
が
集
ま
っ

て
い
る
。
何
が
入
っ
て
い
る
の
か
。

こ
こ
に
も
ル
フ
ェ
イ
ン
人
の
姐
先
が

作
っ
た
ロ
ボ
ッ
ト
を
発
見
。

宝箱には数々 の
強力な武器や防具が

こ制前〉入り口のある 1階、さらに2階、

3階と、どのフロアにも宝箱がたくさんある。

しかも、 lか所に集まっていて取りやすく、

上回効旬モンスターの攻撃も手薄なので、入手

は楽だ。これなら、取りそこねて悔しい思い

をすることもないだろう。宝箱のヰ味はとい

うと…・・どれも強力なアイテムばかり。武器

は、ディフェンダ一、シャープ、ノード、魔術

の杖、魔道士の杖など。防具は、いやしのか

ぶと、巨人のこて、ドラゴンメイル、イージ

スのたて、パックラーなど。2つの杖や巨人

のこてなどは持ち物として攻誓や防御に使

用できるので、お得なアイテムとなっている。

1階、2階とスムーズに進めても、 最上階

には強敬ブルードラゴンが待ち構えている。

体力回復司準備など、戦闘の準備をきちんと

整えてから上がるようにしよう。また、最と

階の部屋にも、あのロボッ卜が設置されてい

る。ただし、重要なのはその奥にある機械。

これ杭浮遊城へと運んでくれる転封幾なの

だ。こσ苅鮒戒を作動させるには、 滝の裏の洞

くつのロボットがくれた、ワープキューブが

必要。それさえあれば、風のカオスを倒しに

行くことができる。さっそく、転差機に乗っ

て、 浮遊城へとワープをしよう。

浮遊城にワープしろ！！

この車己主主機でち手連勤まにワープできるのだ。
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き司‘

司十ー

浮遊城

風のカオスを倒し

4つめの輝きを・．．

墨気楼の塔からワープしてき

た浮遊城。その名のとおり、

空中に浮かんでいるのだ。

浮遊械の上の方のフロアには、

下界を見下ろすことのできる窓

がある。この窓をのぞくと、土・

火・ァド・風の4匹のカオスを採

っている、影のボスの存在を示すヒントがわ

かる。いったい、何が見えるだろうか…。

自の前にあるのがワープゾーン。

ティアマットを倒し、風の力を取り戻す

仁HECKLIST 

~~河

浮遊城には
階段がなわ！

空に浮かふヰ手遊城は、その昔、

ルフェイン人の祖先がっくりあ

げた、宇宙ステーションだとい

う。ルフェイン人民よほと高

度な文E月を持ってい

たに違いない。あち

こちの部屋に置いて

ある機械類も、それ

を物語っているよう

だ。こσ戎成のもう 1

つσ刈轍として、階

段がないことがあげ

られる。その代わり

に、三角罪如〉ワープ

ゾーンカ篭撞されて

いるのだ。使い方は

ルフエイン人の話によると、天空人の持つ偉大主主る風の

力は、この浮遊減にいる風の力オス ・ティ戸マットlこよっ

てさえぎられたという。ルフエイン人の祖先ガ作つだとい

うこの場所でティフコマットを倒し、風の力を取り戻すのだ。

F笛~とまったく同じ。

週慣をしっかりと覚

え、風のカオス・テ

ィアマットのいる最

上階を目指そう。
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3階の窓から：下界をのぞL、てみると

浮遊城の3階に~;t.. 下界を見下ろすことのできる窓

がある。少々怖いが、そこから下をのぞいてみよう。

土・火・水・風のクリスタjレのあった4つの製重から、

4つの力か事前〉ようになって流れ込んで’いるのが見え

るはずだ。その中心の場所を確認してみると…。 なん

と、その場所とは、あのカオスの神殿だった！

4階はルーフソFーンになってL、る！！

4階は、格子状の通路が走り、タテヨコどちらもル

ープするようになっている。気がつくと同じ所を歩い

ている、ということになってしまうのだ。ただガムシ

ャラに歩くだけでは、道に迷ってしまうのがオチ。そ

うなってしまわないように、jレープゾーンの広さを確

認し、頭を使いながら進んでいくことがメ：切だ。

細長い一本道の突

きあたりにある部
屋に、ティアマッ
トカ丸、る。こいつ

を倒して、風のク
リスヌルの輝きを

取り戻すのだ。

臨櫨蝿踊｜

展望窓から世界を見渡そう。

風のカオス・テ4アマットと対決！

40 

浮遊城の最上階、南北に細長くのびた 1本の通路

の先に部屋がある。ここに、風のカオスがいるのだ。

4人を待ち受けていたのは、いうまでもなくティア

マット。こいつは、 4匹のカオスの中でも 1番の強

敵だ。しかし、開込みしている場合ではない。粘り

強く戦って、ティアマッ卜を倒そう。戦闘が終了す

ると、風のクリスタjレσ耀きか哀る。これで、4つ

のクリスタルがすべてそろったことになるわけだ。

そうすれば、ここにはもう用はなくなるから、とり

あえず、クレセントレイクの町へ戻ろう。



過去のカオスの神殿

真の敵とは

いったい誰なんだ！？

4つのクリスタルの輝きが戻

った今、残す戦いはあと 1つ。

光の戦士たちに幸あれ…。

土・火・ァド・風の4つのクリ

スタルを救ったら、まずはクレ

セン トレイクの町に行主、ロ人

の予言者から情報を聞き出そう。

カオスの神殿の秘密に関する、 大切な話を教

えてくれるはずだ。最終目的地、カオスの神

殿に向かうのは、その後でも退くはなL、。

幽睡麺

2000年前のカオスの神殿へ！！

コウモリの話によると、部屋の中央にある黒水

晶を4つのクリスタルが発する光て情らすと、 4

つの力が集まり、2000年前のカオスの神殿への扉

が聞かれるのだという。さっそく、黒3憾の前へ

歩み出ょう。これで、最終決戦の場である過去の

カオスの神殿へと行くことができるはずだ。

カオス神殿の
コウモリは・．．

カオスの神殿に入ると、 l階

の部屋でウロウロしている5匹

のコウモリがいる。実はこのコ

ウモリ、天空人であるルフェイ

ン人が、 姿を変えられたものだ

ったのだ。先へ進む前に、必ず

コウモりたちから言言を聞こう。

こうして、カオスの神殿の謎を、

少しずつ解き明かしていくのだ。

過去の世界へ旅立つ

CHECK LIST 

ルフエイン人の話による

と、4匹のカオスを操る者

の居場所をつきとめようと、

5人の戦士を旅立たせたが、

コウモリにされてしまつだ

という。そのコウモリガ過

去のカオス神殿ヘ導く…。

41 



リュートを鳴らし
悪の扉をこわせ

過去のカオスの神殿には新軍な雰

囲気がただよう、悪の扉て封印された

階段がある。こσ濯す王Hを解くには、ゲ

ーム序盤でコーネリアの王女・セーラ

からもらったりュー卜カ溜要だ。この

リュー卜を奏でれば、祥霊な笛の音に

よって、扉はいとも簡単に崩れ去るは リュートを使えば、階段の封印を解くことができる。

ず。階段が出現したら、いよいよ過去

のカオスの神殿を探索していくのだ。

暗黒の世界の
元凶を倒せ！！

過去のカオスの神殿では、これまで

に登場したすべてのモンスターが出現

する。この厳しい詰講を乗り越えなけ

れば、 すべての元凶である、景~ボス

の部屋へはたどり着くことができない

のだ。それにしても、ここで4人を待

ち受けているものは、いったいなんな

のだろうか…。しかし、ここで引き返

すわけにはいかない。悪の根源を倒し、

世界を平和へと導くのだ！

［そして平和がやってきた・－－］

最後の敵を倒すと、すべての真実が

明らかになる、感動のエンデイングヘ。

そして、未来ある明日を照らす、

光の戦士たちへのメッセージ・・・。

つらく険しかった冒険の日 も々、

これより安息の日 へ々ど移q変わる。

この先、再ぴ世界の光が失われるまで…。
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ファイナルファンタジーI

武器＆防具
WEAPON&ARMOR 

データコレクション

「ファイナルファンタジー I』では、各キャラ

クターの職業によって、装備できる武器や防具

が異なる。ここでは、その一覧をそれぞれ紹介

しよう 。見知らぬ町や村に立ち寄ったら、この

データを参考にしながら買L、物をして欲 L＇、。

また、装備の方法などは、取扱説明書のPl4に表

記。アイテム（P23）や魔法（P24）についても、取

扱説明書を参照にしよう 。
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武器
E司－ 冒週間四

ア タ

性能

~ d市 ウ 戦
・．．

中
エ
ポ

率 ン 土

ヌンチャク 。12 × 
ナイフ 10 5 。
つλ 。6 。
レイピア 5 9 。
ハンマ 。9 。
ブロー ドソー ド 10 15 。
ノてトJレアクス 5 16 。
シミ ター I 0 10 。
ァツヌンチャク 。16 × 
ダガー 10 7 。
しゃくじよう 。14 。
サーベル 5 13 。
ロングソード 10 20 。
グレートアクス 5 22 。
フォールチョン 10 15 。
ミスリルナイフ 15 10 。
ミスリルソー ド 15 23 。
ミスリルノ、ンマ 5 12 。
ミスリルアクス ｜日 25 。
フレームソー ド 20 26 。
アイスブフンド 25 29 。
ウィルムキフー 15 19 。
グレー トソード 20 21 。
サンプレー ド 30 32 。
さんこ’のつるさ’ 15 19 。
ウェアノ可スター 15 18 。
ルーンプレー ド 15 18 。
ちからのつえ 。12 。
フイ トアクス 15 28 。
いやしのつえ 。6 × 
まじゅつのつえ I 0 12 × 
ディフェンダー 35 30 × 
まどうしのつえ 15 15 × 
シャープソード 25 24 × 
ネコσ〉ツメ 35 22 x 
トールノ、ンマー 15 18 × 
レイズサーベル 20 22 × 
サスケのかたな 35 33 x 
エクスカ リノてー 35 45 × 
マサムネ 50 56 。

44 

【状況に応じて1t1.、わけよう】

武器にはそれぞれ特徴がある。装備で怠るのは1つ
だけだから、その特徴を生かしながら装備しよう。ま

た、武器によっては、戦闘時にもちものとして使うと、

特殊攻撃ができるタイプもある。

職 業 jjlJ 装 イ蕗 覧

ナ 、ノ、 ヌ，じコ，、 モ モス 赤 赤 白 白 黒 黒

イ 、／ 
／ノf 魔術士 導魔士 魔術土 魔斗士合ヂ合 魔術士 魔与士昔

卜 フ 者 ク ク ｜

× × 。。。× × × × × × 。。。× × 。。x × 。。。x 。。。。。。。。。。。。× × 。。x × × × 。× 。× × × × 。。× × 。× 。× × 。。× × × × 。× 。× × × × × × × × 。。。× × 。。× × × × 
× × 。。。× × × x × × 。。。× x 。。× × 。。。× 。。。× × × × × × 。。。× × 。。× × × × 。× 。× × 。。× × × × 。× 。× × x × × × × × 。。。× × 。。× × × × 。。。× × 。。× × 。。。× 。× × 。。× × × × 。× 。× × × × 。。x × 。× 。× × × × × × × × 。× 。× × 。。× × × × 。× 。× × 。。× × × × 。。。× × 。。× × × × 。× 。× × 。。x × × × 。× 。× × 。。× × x × 。。。× × 。。× × × × 。× 。× × 。。× × × × 。。。× × 。。× × × × 。× 。。。× × 。。。。。× 。× × × × × × × × 
× x 。× × × × 。。× × 
× × 。× × × × × x 。。。× 。× × × 。× × × × 
× × × × × × × × × × 。。x 。× x × 。× × × × 。× 。x × × 。× × × 。。× 。× × × × × 。× × 。× 。× x × 。× × × × 
× x 。x × × x × × × × 。× × × × × × × × × × 。。。。。。。。。。。



防具
~ 
ア タ

性能

重 ア 戦
＝ 

マ
さ 土

2 。
かわよろい 8 4 。
くさりかたびら 15 15 。
てつよろい 23 24 。
ナイ トのよろい 33 34 。
ミスリJレメイjレ 8 18 。
フレイムメイル I 0 34 。
アイスアーマー 10 34 。
ダイヤアーマー I 0 42 × 
ドフゴンメイjレ I 0 42 × 
どうのうでわ 4 。
ぎんのうでわ 15 。
ルビーのうでわ 24 。
ダイヤのうでわ 34 。
しろのロープ 2 24 × 
くろのロープ 2 24 × 
かわのたて 。2 。
てつのたて 。4 。
ミスリルのたて 。8 。
ほのおのたて 。12 。
アイスシールド 。12 。
ダイヤシールド 。16 × 
イージスのたて 。16 × 
ノトyクフー 。2 。
まもりσ〉マン ト 2 8 。
かわのぼうし 。
かぶと 3 3 。
おおかぶと 5 5 。
ミスリJレ力、」：と 3 6 。
ダイヤのかぷと 3 8 × 
いやしのかぶと 3 6 × 
リポン 。
かわてぶ〈ろ 。
せいどうのこて 3 2 。
はがねのこて 5 4 。
ミスリJレのこて 3 6 。
ガントレッ卜 3 6 × 
きょじんの』て 3 6 。
ダイヤのこて 3 8 × 
まもりのゆびわ 8 。

【4系統の防具で身を固めよう】

防具はよろい、かぶと、こて、たての4系統。当然、こ

れらの防具を併用すると、防御力は高くなる。なお、

武器同様、防具によっては、戦闘時にもちものとし

て使用すると、特殊攻撃ができるタイプがある。

職 業 )Jlj 装 f詩 覧

ナ 、ノ ，ヌbコ、 モ モス
魔赤

赤 白 白 黒 黒

／ ノT 魔与士曽
魔

魔導士
魔

魔導士
イ 、／ 

術土 術土 術士
ト フ 者 ク ク 1。。。。。。。。。。。。。。。。。。× × × × 。× 。× × 。。× × × × 。× 。× × × × × × × × 。× × × × × × × × × × 。× 。× × 。。× × × × 。× 。× × × × × × × × 。× 。× × × × × x × × 。× × × × × × × × × × 。× × × × × × × × × × 。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。
x x × × × × × x 。× × 
× × × × × × × × × × 。。× 。× × x × x × × × 。× 。× x × × × × × × 。× 。× × × × × × × × 。× 。x × × × × × × × 。× 。× × × × × × × × 。× x × × x x × × × × 。× × × × × × × × × × 。。。× × 。。× x × × 。。。× × 。。。。。。。。。。。。。。。。。。× 。× × × × × × × × 。× 。× × × × x × × × 。× 。× × × × × × × × 。× × × × × × × × × × 。× 。× × × × × × × × 。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。。× 。× × × × × × x × 。× 。× × × × × × × × 。x 。× × × 。× × × × 。× 。× × × 。× × × × 。x 。× × × 。× × × × 。× × × × × × × × × × 。。。。。。。。。。。
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アルテアの町田

反乱軍に助けられた

フリオニールたちは・．．
‘，＿ 

帝国軍に襲われ、反乱草に助

けられた主人公たち。 しかし、

レオンハルトが行方不明に…。

・＇・‘ 

回
気
が
つ
い
た
フ
リ
オ
ニ

ル
は
、
仲
間
た
ち
を
探
す
。

図
部
屋
の
外
に
マ
リ
ア
、
ガ

イ
の
姿
を
見
つ
け
た
I

日
旅
を
し
て
い
た
フ
リ
オ
－

｜
ル
た
ち
の
前
に
突
然
・
・
・
。

、

オープニング
プロローグ

帝国軍に追わ

れて旅をしてい

たフリオニール、

レオンハルト、

マリア、ガイの

4人の若者は、

突然帝国軍の黒

騎士に襲われた。

闘
し
か
し
、

レ
オ
ン
ハ
ル
ト

の
姿
が
見
え
な
い

。

国
立
室
主
議
室
で
ヒ
ル
ダ
王

女
に
お
礼
を
の
べ
て；・
。

の固
反こ

長
σ〉
アア
ジル
ト予

F時T

/ ダ図

_) ~~ ?i 
－－~オ

／／’ 男？
r らJレ

てご7 れは

σ〉ヒ
だJレ
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一一一 一一ーアジトにはいろいろな人身がいるのだ。

まずは装備を整えよう

CHECK LIST 

旅立つ前に、まずは装備を整

えよう。武器、防具はもちろん

のことアイテムや魔法も買って

おくといいだろう。まだ、武器

や魔法は使えば使うほど、その

威力ガ憎していくので、武器な

どはゲーム全般を過して同じ種

類の物を待たせるようにしよう。

反乱軍の合言葉は
rのばら』

反語l憲に救われた後、 3人がそろったら、

作戦会議室にいるヒルダ王女に会おう。する

と反古閣の合言葉「のばら」を教えてもらえ

る。さらに王女のわきにいる白魔導士ミンウ

からは、フィン叫すくよう勧められるのだ。

町には重要人物が
L、っぱい

フィン叫すくために、反古l軍のアジ卜から

アルテアの町に出たら、人々に話しかけてみ

よう。ここには世界ーの盗賊と名乗る義賊の

ポール、帝国軍に兄計量されてしまったこと

を自分の脚丙のせいだと思いこんでいるカシ

ユオーンの王子ゴードン、反古l憲一切武器作

りの名人卜プールなど、多くの重要人物がい

て、さまざまなす静載を聞くことができる。ま

ずは、帝国を憎む同志の話に耳を傾けよう。

3 



、
宅‘
，、
、

フィンの町

パブの奥の秘密の部屋

に傷ついた兵士がいた

ガテアの村で聞いた情報では、

フインには、逃げ遅れたパブ

のオヤジがいるらしいのだ。

フィンの町の人々はみんな帝

国軍が攻めてきた時に、逃げ出

してしまったため、お1苫には誰

もいないのだ。買い物ができな

L、うえ、宿屋にも治まれないので、万全の用

意をしていくことを忘れないようにしよう。

フィンの町には
敵兵がL、つはL、

帝国軍に占領されてしまっているフィンσ畑I。

町中ではモンスターが出現するのに加え、町をう

ろついている敵兵に話しかけると、キャプテンに

変身し、襲いかかってくるのだ。キャプテンはこ

の時点、で』広まだかなり手強い相手なので、話し

かけず避けていくこと。

町には誰の家なの
かわからない空家
があるのだ。

4 
お店には誰もいなく静まりかえっている。



町の外にある
パブのオヤシに合言葉

町の北侭｜助、ら出て、外壁をそうようにして

東に回り込んで行くとパブがある。このパブ

の中も町中と同じように、敵兵であふ寸Lてい

るのだ。しかし、カウンターに1人立ってい

る男だけは様子がちがうようだ。この男がき

っと話に聞いたパブのオヤジにちがいない 1

話しかけてみると、帝国軍とまちがえられて

しまうので、ヒルダ王女に教えてもらった合

言葉「のばら」を使ってみよう。

カ
ウ
ン
タ
ー
の
奥
に
い
る
パ
ブ
の
オ
ヤ
ジ

に
合
言
葉
寸
の
ば
ら
」
を
使
う
と
：
。

． 
隠し部屋の傷ついた兵士は
スコットだった

パブのオヤジに合言葉「のばら」を使って

話しかけてみると、やっと反古l軍だとわかっ

てく才k 奥にある秘密σ五亘路の出入口を教え

てくれる。言われたとおりパブの奥の壁をぬ

けて通路を進むと、奥の部屋に傷ついた兵士

が……。この兵士にも合言葉 「のばら」を使

って話を聞いてみると、なんとこの兵士は戦

死したはずのゴードンの兄スコッ 卜だとい

うことカ洋リ明する。スコッ卜はボーゲン伯爵

の裏切りを告げ、「リングりを手渡すと息をBI 

き取ってしまう…。

5 
ゴードンの兄スコットは、フリオニールたち

にリングを言モすと静かに目を閉じた・・・。



アルテアの町四

偉大なる白魔導士

ミンウが仲間に入る！

フィンでの出来事を話しリン

グを王女に渡すと、反語l患の

一員として認めてくれる。

「ミスリル」のこと以外にも、

ヒルダ王女から帝国軍が建造し

ている「ひくうせん」を巨大化

した 「だいせんかん」の存在を

聞くことができる。ここでは、その存在をし

っかり頭に入れておくように しよう。

ミンウが仲間に加わり、
カヌーが手に入る

ヒルダ王女にフィンでスコッ卜に出会ったこと

を話して「リング」を見せると、反古l罵のメンバ

ーに加えてくれる。そして、主酔ヲ者スコッ卜σ万E
を知り、悲しんでいるヒルダ王女から次なる指令

スコットの死を告げるために、町で落
ち込んでいるゴードンにも会おう。

が出される。その指令とは、ミンウとともに「ミ スコッ トの死を知り、悲しむ王様。

スリル」という金属を

探し』こいつてほしいと

いうもの。さっそくミ

ンウに話しかけると仲

間に加わってくれ、ミ

ンウのt寺ワカヌーも同

時に手に入れることが

できるのだ。

6 

ヒルダはフリオニールたちを反乱 ミンウカ守中間に加わることで、力
軍の一員として認めてくれる。 ヌーも合わせて手に入るのだ。



パルム惨ボフト惨バフスク

カヌーを使って湖を

渡り、様々 な町ヘ行く

ミンウを仲間にし、カヌーを

手に入れた一行はさっそくカ

ヌーで湖を渡り、パJレムへ。

アルテアの北の湖を
渡って行くと・．．

カヌーさえあれば、川でも湖でも自由

に移動できる。まずはアルテアの北の湖

を渡って行こう。こ似胡を渡るとすぐに、

パルムの町が見えてくるはずだ。

パ
ル
ム
か
ら
ポ
フ
ト
ま
で
、

定
期
航

路
の
崎
か
で
て
い
る
の
だ

[ '.'" ねの，c,,.,,,.,, 
A；フ｝芳7 32寄るず

「わ，，下、ァ中るk' 

ア
ル
テ
ア
の
町
を
出
て
、
ア
ル
テ
ア
北

の
湖
を
カ
ヌ
ー
で
渡
っ
て
行
こ
う
。

カ
ヌ
ー
で
－－
の
小
さ
な
湖
を
無
事
に
渡

り
き
る
と・・・
。

平和な港町一一バルム

帝国軍の魔の手が伸びていない平和な

町パルム。ここには港があり、船の定期

便が運行されている。町中にいる船員に

料金32ゴールドを払えば、ポフトまて乗

せてくれるのだ。しかも定期便の船て移

動する時はモンスターは出現しない！！
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パ
フ
ス
ク
で
作
ら
れ
て
い
る
恐
ろ

し
い
も
の
と
は一

体
η

圏翻阻園1

r’ 

シドの飛空船がある町一ポフト

この町のパブに行くとシドという人物に会

える。彼民自分の完程国骨を使って商売をし

ていて、お金さえ払えば希望した目l期也まで

飛割自て浬んでくれるのだ。行き先は、パフ

スク、サラマンド、セミテの滝、カシュオー

ンの合計4カ所。料金は遠くに行くほと富く

なっていくが、定期踊σ漏と同様に移動中

は敵が出現しないので、大いに活用しよう。

パ
ブ
に
い
る
シ
ド
の
子
介
が
飛
空

船
の
受
付
け
係
を
し
て
い
る
。

飛
空
船
の
魅
力
に
と
り
つ
か
れ
た

シ
ド
は
飛
空
船
で
商
売
し
て
い
る
。

薗圃薗醜

当亀
倉

パブて・お金を払うと、 町の外で飛空船カ守寺っている。

帝
国
軍
の
司
令
官
ダ
ー
ク
ナ
イ
ト

が
大
戦
艦
建
造
を
指
冊
博
し
て
い
る
。

帝国に占領された町一バフスク

パフスクはすでにフィン同様、帝国軍によ

って占領されており、町の人々に話しかけて

も何ひとつ答えてくれない。しかもここでは、

帝国の司令官ダークナイ卜のもと、ヒルダ王

女が言っていた帝国σ精密兵器「だいせんか

ん」を建造しているのだ！
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サラマンドの町

男たちすべてが捕虜に

されてしまった町

雪原に面した町サラマンドに

は男の姿が見えない。町にい

る男はヨーゼフ 1人だけだ。

男は全員セミテの，竜に連れていかれたのだ l

男はみな、セミテの遣の
鉱山で働かされている

反古l罵σ〉一員で「ミスりんを探しに出た

ヨーゼフがいるというサラマンドの町。ここ

は雪原との境界線上にあることから、真っ白

な雪におおわれている。そして町の中には…

なんと男性の姿がまったく見えないのだ。そ

こで、町中を歩く女性に話しかけてみると、

男性は全員、帝国σ刃鱒としてセミテの滝の

鉱山に連れていか札そこで櫛1矧勤させら

れていることカ洋リ明する！

｜三オ
町にただ l人
残っている男、

ヨーゼフ。

何か隠しているのか、ヨーゼフの様子が変だ
町中の家のl軒に 「ミスIJ｝レ」 σ球練 滝で櫛l防働させられている町の男たち

に出たヨーゼフがいる。合言葉の「のぱ を救出してくれたら信用するというのだ

ら」を使って反語l厚であることを証明し が…。もちろ人珂の男たちは助けるつも

ても、ヨーゼフはいっこうに信用してく りだけど、何だかヨーゼフは隠しごとが

れない。ヨーゼフが言うにはセミテの あるみfこいて・、様子か変なのが気になる。

9 



セミテの滝

捕虜を救出し、

ミスリルを入手しろ！

サラマンドの町から連れ去ら

れた男たちを救出すベ〈、セ

ミテの滝の鉱山に入こう。

、
、

カ
ヌ
ー
で
は
滝
を
上
る
こ
と

は
で
き
な
い
の
だ
。

滝
の
西
に
広
が
る
岩
山
に
沿

っ
て
歩
い
て
い
こ
う
。

岩
山
の
問
の
細
い
道
を
通
っ

て
東
に
進
ん
で
い
く
と
・
・・。

セ
ミ
テ
の
滝
の
鉱
山
に
た
ど

り
つ
く
こ
と
が
で
き
る
。

セミテの滝は見つけたものの、

カヌーでは到底、上ってい〈こ

とはできない。そこで、まずは

｜度、カヌーを降りて徒歩で滝

の西にある岩山に沿って回っていこう。する

と滝の上に出ることができるので、ここで再

びカヌーに来ワかえて川を渡れば、鉱山の入

にたどり着〈こどができるのだ。

セミテの滝は、jI iの上流にあった！

捕虜カ可動かされているというセミテの滝の鉱山

はいったいと．こにあるのだろう？ サラマンドの

西にあるはずなのだが…。そこで、サラマンドの

南にある川をさカ切ぼってみるとj竜が見えてくる。

このj勧 f目指すセミテの滝にちがいない。

洞窟の中から出入

口を見ると、外の
景色が見えるのだ。

10 



ダンジョン探索の，b得

CHECK LIST 

冒険を始めて、最初に訪れる

洞くつが、このセミテの滝。中

に入るとわかるが、所々 に水た

まりがあり、道ガとぎれている

よう！こ見える。しかし、実際に

は、この水の中を歩いていくこ

とができるので、あきらめて引

き返してしまわず、先lこ進もう。

これは、ほかの洞くつでも同じ

だから、覚えておこう。

臨調
強敵ラン ドター ト
ルは「テレポ」の

ほんを守っている。

洞くつの鉱山の中から
捕虜を救出する

鉱山の洞くつの中を進んでいくと、地下3

階の部屋でついに捕虜にされている人々を発

見。ここには男たちに混ざって、ヨーゼフの

娘ネリーと、なんとポールまて捕まっている

のだ。ポールと話をすると、捕虜を連れて脱

出してくれる。また、ここでヨーゼフがボー

ゲンにおどされていたことも判明する。

ミスリルを手に入れ、
洞くつから脱出だ

捕虜の捕まっていた部屋の奥には地下へと

続く階段がある。これを下りて、さらに進ん

でいくと、地下5階の奥に扉があるので中に

入ろう。すると、部屋の中に聾首が…。 しか

し、そこには見張りのサージェン卜がいるの

で、コイツを倒すこと。宝箱に』刻家し求めて

いた「ミスリル」が入っているのだ。

ついに宝箱の中からついに探し求めていミスリルを守っている敵は 宝箱の前には、ミスリルを
たミスリルを入手。 サージェン卜だ。 守る強敵がいる l

11 



ア
ル
テ
ア
の
武
器
屋
に
い
る
卜
ブ

ー
ル
に
会
い
に
行
こ
、つ
。

ト
．ア
ー
ル
に
セ
ミ
テ
の
滝
か
ら
持
武
器
屋
の
店
員
が
l
人
増
え
、
ミ

ち
返
っ
た
ミ
ス
リ
ル
を
渡
す
と
：
・
。
ス
リ
ル
製
の
武
器
が
買
え
る
。

トブールにミスリルの武器を
つくってもらう

セミテの滝で「ミスリル」を手に入れたら

アルテアに戻り、武器屋にいる卜ブールに会

おう。彼に「ミスリル」を渡すと、強力なミ

スリル製の武器や防具を作ってくれるのだ。

その後、武器屋に行くと、今までの店員とは

別に、ミスリル製品を専門に扱う店員が1人

増えているので、ここで強力な武器を買おう。

さらにアルテア以外の町でも、ミスリル製の

武器か買える店ができているはずだ。

ラ）



バフスクの町

大戦艦につづく

秘密の通路を探せ！

ヒルダ王女が心配する帝国軍

か濯鑓中の大戦艦。なんとし

ても完成を阻止するのだ。

司令官が
ダークナイトから
ポーゲンに

パフスクの町もフィンと同様に

帝面軍によって品買されている。

しかし、この町にいる敵兵は、フ

ィンとちがい話しかけても襲って

こないから安心だ。ここで民パ

フスクの司令官がダークナイトか

らボーゲンに変わったとの情報が

聞ける。しかし、ボーゲンは司令官としては無能

て子畔リがよくないらしい。大戦艦に近づくには、

このポーゲンが樹軍を取っている今しかない！

~ 回ノてフスクて・は帝国の大戦
1艦を建遁しているのだ。

園町の人からは反古l厚のス
パイの存在を聞ける。

18); ＼フスクの司令官がポー
ゲンに変わった 1

反乱軍のスパイに
秘密の通路を教えてもらう

パフスクσ畑Tには帝国軍に変装した反苦l厚の

スパイカ潜入している。このスパイに会い、合言

葉の「のばら」を言って反古l軍であることを証明

したら、次に「だいせんかん」について聞いてみ

よう。すると大戦艦に行くためσ湘密σ温路の入

口が、町の南西にあることを教えてくれるのだ。

13 
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反
乱
軍
の
ス
パ
イ
を
見
つ
け
て
話
し
か
け
る
と
、
大
戦
艦
へ
と

続
く
地
下
通
路
の
入
口
の
場
所
を
教
え
て
く
れ
る
。



出
口
に
近
づ
く
と
突
然
、
ダ
ー
ク

ナ
イ
ト
が
登
場
す
る
。

な
ん
と
帝
国
の
大
戦
艦
は
、
す
で

に
完
成
し
て
し
ま
っ
た
け
・

ダ
ー
ク
ナ
イ
ト
に
続
い
て
ポ
｜
ゲ

ン
ま
で
現
れ
る
の
だ
。

大戦艦が完成した！？

秘密の地下通路を進んで行き、あと一歩で

大鞠監にたどり着くというところで、突然、

出口をふさぐようにダークナイ卜とボーゲン

が出現。ヤツらの話では大戦艦はすでに完成

してしまったらしいのだ。大戦車監に乗るため

に立ち去る 2人を追って、通路を出ると目の

前て帝国の大戦艦が飛ひγこってしまう！！

． 
,_-iS雲‘蹄艇長司園田一一一園田由

あと l歩のところて大戦艦は飛びたってしまう。

大戦艦に入れる
通行証を手に入れた

ついに大糊監は飛びた

ってしまった。大戦艦の

完成を阻止する作戦は失

敗してしまったのだ…。

しかし、悔やんでいる暇

はない。1度、地下通路

に戻って、入口のすぐ右

にある部屋に行き、そこ

にある蛍白から「逝官L

を入手しよう。そして、

その奥にあるワープゾー

ンを使って町に戻るのだ。

14 



ボフト砂アルテア

大戦艦の弱点が

わかったけど・．．

完成した大戦艦によって平和

だったポフトやパルム、アル

テアまでか宮阜墜されてしまう。

シ
ド
に
よ
る
と
大
戦
艦
の
弱
点

は
太
陽
の
炎
ら
し
い
の
だ
が
・

大戦艦の弱点を知ってわるのはシドだけた、

薙醐を持っているシドならば大淵監について

何か聞けるかもしれない。さっそくポフトのパプ

に行ってシドに会おう。シドと話をすると大鞠監

の弱点は、エネルギー源である「太陽の炎」だと

いうことがわかるはず。しかし、それはどこに？

の炎」についてたずねてみると「太陽の

炎」はカシュオーシ載にあることを聞く

ことができる。しかし城の扉を聞けるに

は「"tct申のベル」が必要らしい。そして

そのベルを見つけるには、再びヨーゼフ

に会わなければならないようだ。

ミンウが仲間から抜ける

「太陽の炎」のありかがわからない今、

ひとまずアルテアに戻り、ヒルダ王女に

会おう。すると、なんと王様の草現知事

くなっている。結局、ミンウの力が必要

となり、ここで彼はアルテアに残ること

になる。そのあと王様とミンウに「太陽

王様とミンウから、女神のベルに ヒルダはまずヨーゼフに会うよう
ついての情報を聞くことができる。にとの助言をしてくれるのだ。

15 

王様の容態カ守害化してしまい、ミ
ンウはアルテアに残ることに 。



サラマンド砂セミテ

ヨーゼブを仲間に加え、

雪上船を手に入れろ！

雪原の洞〈つで「女神のベル」

を探すため、ヨーゼフを仲間

に加えて旅立とう。

ヨーゼフが仲間になった

サラマンドの町で再びヨーゼフに会い「女

神のベjレ」について聞いてみよう。するとヨ

ーゼフは以前に来たときとは違って、スンナ

リと雪原の洞くつにベルがあることを教えて

くれるはずだ。しかし、雪原を進んでいくた

めには「雪』員」が必要とのこと。さいわい

ヨーゼフカ雪上船を持っていて、セミテの滝

の洞くつに隠してあると言うので、ヨーゼフ

を仲間に加え、セミテの滝に向かおう。

隠し部屋で雪上船を発見

セミテの滝の洞くつにたどり着いたら、地下1階の

入口そばにある青い石か置かれているところに行こう。

実はこの石カミ雪品前〉ある隠し部屋へ通じる道を示

す目印となっているのだ。

この石のある場所の右側

にある壁の上のほうを調

べてみると、壁をすり抜

けることができるはず。

その奥の部屋にある郵菌

の中に雪上舶が入ってい 雪＇ll;:l<J)隠し場所を示す目印は、 壁の向こうの闘の部屋にある宝
るのだ。 入口の横にある青い石だ。 箱に、雪且告が入っているのだ。

16 

ヨーゼフは素手による戦闘が得意なのだ。
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雪原の洞くつ

女神のべルを入手した。

でも悲しい出来事が

雪上船て。やって来た雪原の洞

〈つ。ここにカシュオーン城

の封印を解〈女神のベルが。

雪原、のj同くつに入る前にもう

l度、裳備どアイテムの残数を

確認しておこう。魔法は全員に

ケアルを覚えさせる。さらにフ

ァイアを最低でも 2人はf支えるようにしてお

くど、火に弱L、敵が多いj向くつ内では、かな

り有利に戦闘を進められるはずだ。

雪の上を自由に走る雪上船

ヨーゼフの案内で手に入れた雪＇J:Jill。これさえ

あれば、雪廓也帯も自由に移動することができる

ようになる。カヌー州II射胡に入ると自動的に乗

れるのと同様に、雪品自も雪原に入ると乗れるよ

うになるが、カヌーと違って、モンスターは出現

するので注意すること。雪閉也帯を東へ東へと進

雪原地絡に入ると雪
上船に乗れるのだ。

むと、目的の洞くつが口を聞けている…一。 雪崩也帯の東のはずれに洞くつが l

洞くつの入口のそばの
長い階段に不吉な予感

雪原の洞くつを入ったすぐ横に、長い階段がある。階

段からは何やら華｜理な雰囲気前票って来るが、ともかく

今m醇実を上り、どんどん奥へと進んでいこう。

17 



洞くつの最下層の部屋へ

地下5階にある部屋の中にジャイアン卜

ビーバーたちがいる。ビーバーたちに「女

神のベル」について聞くと、ベルは壁に埋

まっていること、その壁に行くには、この

部屋にある隠し通路を通っていかなくては

ならないことを聞くことができるのだ。

ベルを守るのは強敵

教わったとおり隠し部屋に行くと、なん

とアダマンタイマイがベjレを守っている。

コイツの甲らはミスリル製の武器ですら歯

が立たないほどの強度があるから、戦闘は、

途中、軍首から入手することができる呪い

の剣や魔去攻撃で倒すようにしよう。

女神のベルは壁の中に

アダマンタイマイを倒し、壁を調べると

「材申のぺjレ」を手に入れることができる。

ベルを取ったら、右鞠階段を上り、扉を

くぐって一気に地下1階まで戻ろう。

長い階段にボーゲン登場

洞くつを出ょうと、長

い陪鞍にさしかかると、

突 伶Vレを奪おうとする

ボーゲン伯爵柿尉L、戦

闘に突入する。戦いは長

川同くつ探索の直後だけ

に、かなり苦しいものと

なるはず。MPなどを惜

しまず、最後の力をふり

しぼりボーゲンを倒そう。

18 

ベルを守っているのはアダマンタイマイだ。



突然やってきた、
ヨーゼフの壮絶な死

なんとかボーゲンを倒して、洞くつを出ょ

うと階段を下りかけると、ごう音とともに大

きな岩が落ちてくる！ 全滅してしまうと思

われたそのとき、体をはって岩を支え、逃げ

ろと叫ぶヨーゼフの姿が。3人が逃げるのを

見届けたヨーゼフは岩の下敷きとなって、壮

絶な死をとげることになる…。

ヨーゼフの娘ネリーに、父の死を伝える

洞くつを出たら、「古前〉ネリーのことを頼む」と言い残

して死んだヨーゼフのことを伝えるために、サラマンド

の町に戻ろう。ネリーに洞くつでの出来事を伝えた後、

ヨーゼフの家にいる女性に話しかけると、彼女はネリー

の面倒をみてくれることを約束してくれるはずだ。

カシュオーンにヒルダが自ら出迎えに

サラマンドの町を出たら、 l度アルテアに戻ろう。ヒ

ルダ王女にヨーゼフの死を知らせたら、次はカシュオー

ンに行くことになる。ヒルダ王女も「元議駒〉炎」を手に

入れたころ、シドの子陸国首で迎えに来てくれるらしいの

だ。装備を整えたら北東から回りこむように進もう。

力
尽
き
た
ヨ
l
ゼ
フ
が
岩
の
下
敷
き
に
H

画面
白－~~－司直E・，－－舗、，·~－ゼ唱曲目

輔自輯
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カシュオーン城

エギルのたいまつで

太陽の炎を取る

城の封印を解〈「女神のベル」

を使って扉を開けると、そこ

にはゴードンが立っていた。

城の1階では
太陽の炎が燃えていた

カシュオーン城に入ると、 1階のフロア

の中央に「対動コ炎」カ燃えさかっている。

しかし、このままでは持ち帰ることは不可

能。そこで、まずは炎をともすことができ

る「エギルのたいまつ」を見つけなければ

ならないのだ。「女神のベル」を使って城の

扉を開けて、域内へ踏み込もう。

歯骨骨ポフ トか

らシドの飛空船

に乗ってやって

来た、城の l階
中央には太陽の炎が

燃えている。北側の

封印された扉は女神

のベルで開くのだ。

扉の向ニうにわたゴードンが仲間に入る！

「エギルのたいまつ」を探すために城の扉を聞けると、

そこにはゴードンが立っている。どうやら彼も「太陽の

炎」を取りに来たらしいのだ杭不慣れな城と手ごわい

モンスターに苦戦の様子。ここで、ゴードンを仲間に加

えたら、あせらずl度とeこかσ畑nこ戻って、ゴードンの

装備を整えてあげたほうがいいだろう。

城には宝箱カ%、つはL、

域内には通路や部屋などのいたるところに聾勧置

かれている。中にはミスリル駒〉武器や魔却コ本黄金

のよろいなど、強力で高価なものも入っているのだ。
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宝箱を守るレッドソウル
には魔法が効かないのだ。

エギルのたわまつは4階に

域の4階にヱギjレのたいまつはあるのだが、

ここにたどり着くにはl度、5階まで上り、そ

こから別の陪散を下りてこなくてはならない。

さらに、たいまつの入っている聾自の前にはレ

ッドソウルが待ち構えているのだ。コイツは魔

法による攻撃がまったく効かないので、武器で

少しずつダメージを与えていくようにしよう。

エギルのたいまつに炎を移す

目唖画面圏直圃圏直面四 E
「エギJレのたいまつ」

を手に入れたら、 1階

に戻り「太陽の炎」を

たいまつに移し取ろう。

これがあれば、大戦艦

を硯裳することか可能

になるハズだ。

眠
害 臼 百 巨至司ョ，

均一

語圏盟盟国F
飛空船が追われている！

無事引事駒〉炎」を手に入れて

城を出ると、シドの搾副首が飛ん

でくるのが見えるが、ヒルダ王女

カ唱えに来てくれたにしては何

カ様子がおかしい。なんと、飛空

船が帝国の大糊監に追われている

のだ l 一切lも早〈、アルテアに

戻り、王女の無事を福宮しよう。

ヒルダ王女がさらわれた

アルテアへ戻る途中、ポフ卜の町で王女が帝

国にさらわれたというウワサを耳にすることが

できる。カシュオーンに戻ってみるとやはり、

ポフトの町て潤いたウワサは事実だったことが

判明する。アルテアの人々に話を聞くと、大戦

艦は今、アルテアの北にある補給量也で織給を

しているらしいのだ。ヒルダ王女を救出するチ

ャンスは着陸している今しかない 1

明圃i「~~~~1 I~ 1 rT九
ヒルダ王女が帝国にさらやはり作戦会議室にもヒ 王様も娘のヒルダの心配どうやら大掛監はアルテ
われてしまった！？ ルダの姿は見えない・。 をしているのだ。 ア北の補給基地に…！？
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ー、

・令手’

大戦艦

補給基地に着陸した

大戦艦を爆破しろ！

帝国に捕らわれたヒルダ王女

とシドを救出したら、大戦艦

を爆破して脱出しよう。

カシュオーン城からまっすぐ

南に下ったどころにチョコボの

住む森がある。この森をうろつ

くチョコボを捕まえると、その

背中に乗って通常の21告の速度て守多重力するこ

とができるのだ。しかも、チョコボで移動して

、、るときは敵が出現しなL、ので、急L、で移動

したいどきやHPが残り少ないときに活用し

たい。ただし ｜度、チョコボから降りてしま

きは、森に行ってチョコボを捕まえよう。

大戦艦までのルートは2つ

得給ー島也はアルテアのはるか北

にあり、ここに行くには2つのル

ートがある。 1つはアルテアか

ら北上するルート、もう一つは

カシュオーンから育下するルー ト

だ。南下する場合は、カシュオー

ンの南でチョコボを捕まえ、その

背に乗っていけば、かなり楽に大 徒歩でアルテアを北上し、大力シユオーン経由で行くのな

戦艦まで行くことができるだろう。 戦緩を目指す正攻法ルート。 ら、チヨコポを使って行こう。
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大掛監の入口には、検問が立っていて中に入

れてくれないカえ通』芳正を見せれば疑われる

捕らわれたヒルダと
シドは牢屋にわた

通行証を使って
大戦艦の中に潜入しろ

大戦艦ほ情報どおりアルテアの北にある補

給昌也に着陸している。この中に、さらわれ

たヒルダ王女とシドがいるはずだ！ しかし、

入口に悦品切主立ってし、て容易に中には入れ

そうもない。しかし、パフスクの洞くつで手

に入れた「逝吉正」を使えば、簡単に中に入

ることができるのだ。 l度、外でセーブをし

てから大戦艦に乗り込むようにしよう。

ヒルダとシドは、大戦艦の奥にある牢屋に閉じ込め

られている。牢屋の鮒各子偏周べるだけで聞けること

ができるので、中に入ったらシドに話しかけよう。シ

ドが王女を連れて先に脱出するのを見届けたら、さら

に奥に進んで、エンジンルームに「対暑の炎」を投げ

込めば、大樹監を艇裏できるはずだ。

宝箱に注意しよう

CHECK UST 

宝箱の中lこは、開け

ると敵ガ出現するもの

がある。大戦艦にも1

つあるので注意しよう。IIシドはヒルダ王女を連れて、パ 鉄格子をこじ開けて、ヒルダと
・ーティより一足先に脱出する。 シドのいる牢屋の中に入ろう。
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聾里一商眼前：！：！をふさぎ、さな

がら迷路のようだ。
エンジンルーふは迷路を
抜けた先にある。

なんとキャプテンか襲い
かかってくるのだ。

…覇途中、道をふさぐ兵士に
話しかけてみると・・。

敵兵が立ちふさがる迷路

エンジンルームに向かう途中、通路を

ふさぐかのように何人も敵兵が立ってい

る迷路っぽいフロアがある。ここでもフ

ィンの町と同じように敵兵に話しかける

と、キャプテンが出現し、戦闘に突入す

ることになるのだ。ただし、ここにいる

キャプテンは何度倒しても、すぐ同じ場

所に現れるので結局、倒しながら進むこ

とは不可能。つまり、このフロアを抜け

るには、敵をさけて行くしかないのだ。

通路をふさいてのいるのが見えたら引き返

して、別の道を進んでいこう。
太陽の炎で
大戦艦を爆破

大戦艦の中央に位置する

エンジンルームまでたどり

着いたら、カシュオーン城

で手に入れた「会議初〉炎」

をエンジンに投げ込もう。

この時、ダークナイ卜が登

場するのだが、その声は、

行方不明になっているマリ

アの兄レオンハル卜にそっ

くりなのだ。しかし、大戦

艦カ耀発しようとしている

今、それを曜習する時間は

ないので、とりあえず、そ

のことは頭に入れておくだ

けにして、脱出すること。

大戦艦の外に出ると、シド

カ済建国詰で待っているので

これに飛t操り、大戦艦の

爆発を見届けたら、l度ア

ルテアに戻ろう。

飛
四
品
が
飛
び
立
つ
と

同
時
に
大
戦
鑑
が
爆
発
。

そ
の
ま
ま
飛
空
船
で
ア

ル
テ
ア
に
一
戻
ろ
、
っ
。

~J 
re~ 

こ
こ
が
大
戦
艦
の
エ
ン

ジ
ン
ル
ー
ム
な
の
だ
。

太
陽
の
炎
を
エ
ン
ジ
ン
ダ
l
ク
ナ
イ
ト
が
突
然

に
向
か
っ
て
投
げ
込
む
。
登
場
。
そ
の
声
は
W
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と王
主女

君主
容出
体し
カ〈ア

星学~卑
しア挙監釜極拳厳選!lfl
てに ＝ “ 一一 ・－

い戻

九る
れ王
指様

を集
与 ま

るた
と人

.q 

z属寵轟轟
ぞ 目 己且 丑』 ＂ ＂軒 瞥 P

l~ 
ひな
きが

と専
たる

な。力、

王

宮匝 盟覇開

シ悲
テFし
イみ
アを
へ こ
とら
向え
かて
うミ

〆〆

ウ
は

アルテアで待っていたのは、
王様の死

アルテアに戻ると、王様の容体が急変した

との知らせが入るので、王様のいる部屋に行

こう。ここで、王様から新たな指令を聞くこ

とができる。ミンウは究極の魔卸濯す印を解

くためにミシディアに行くよう、ゴードンに

は反古l厚の指揮をとるよう、そしてフリオニ

ールたちパーティには、ディス卜て雪崩を士を

探すようにとの指令が出るのだ。王様はこの

指令を告げた後、死んでしまうが、悲しんで

いる暇はない。さっそく、アルテアて宅覇奇士

についての情報を集めよう。

ヨードンは作戦会議室に

王様のゆいごんで反古[,!I!の指揮をとること

になったゴードンは、仲間からはず才Lf官戦
吉議室に残ることになる。そのゴードンに竜

王女の部屋にいる
ヒルダの様子が嚢だ

騎士のこと

を聞いてみ

ると、竜騎

士のほかに

新たに飛竜

の情報も聞

くことがで

きるのだ。

ディス卜に旅立つ前に、ヒルダ王女の部屋

に行ってみると、ヒルダは部屋の入口に立ち、

笑うばかりて判も話してくれない。なにカ様

子が変だけど、とにかく出発の挨拶もすませ

たので、 ディストベ向かうことにしよう。
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、
可t

パルムの町

女海賊レイラを仲間に

加え、船を自由に使う

ディストに行くために、パル

ムから乗った船で女海賊レイ

ラと出会うことになる。

女海賊レイラが仲間に！

アジトの人たちの情報によると、パルムの町に

「顎奇士」と「飛竜」のいるデ‘ィス卜に行くため

の船があるらしい。パルムの町に入ると、入口の

すぐ前に、以前はいなかった女性がl人、立って

いることに気づくはず。話しかけてみると船に乗

せてくれると言うので、さっそく町を出て定期便

とは別にある船に乗ろう。ところが出航してしば

らくすると船は海上で止まってしまう。実は町で

話した女性は女海賊レイラだったのだ。子分の海

賊が襲いかかってくるが、あまり強くないので楽

に勝てるだろう。子分どもを倒すとレイラが仲間

になり、船も手に入れることができるはずだ。

． 

突
然
、
女
海
賊
レ
イ
ラ
の
子
襲
い
か
か
る
レ
イ
ラ
の
子
分

介
が
襲
い
か
か
っ
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く
る
。

の
海
賊
た
ち
を
倒
そ
う
。



ディストの城

最後の飛竜を見つけた。

でも、話が通じない？

アルテアの南方に船を進める

と、パフスクの東にテ、イスト

を発見することができる。

ディストの城には親子が

船から降りたら、まず出成に行こう。域の中に

は男の子が1人立ついるので、話しかけてみると

「帰れ」と言われてしまうが、かまわず進んで部

屋のあるところまで行こう。部屋の前まで来ると、

さきほどの男の子とその韻見が立っているので、

話しかけると帝国軍と閉塞えていたことがわかる。

その誤解が解けたことで、最後の飛竜が部屋の中

にいること、衆電と話すためには「ペンダン卜」

が必要であることを聞くことができるのだ。

城の中の
宝箱を深せ

城の中には高価

なアイテムが入っ

ている宝湾首がたく

さんある。モンス

ターは出現しない

ので、取りこぼし

のないように隅か

ら隅までじっくり

探索しよう。

城
に
入
る
こ
と
を
ジ
ヤ
マ
し
強
引
に
城
の
中
に
入
っ
て
進

ょ
う
と
す
る
男
の
子
が
い
る
。
ん
で
い
く
と
：
。

械
に
は
男
の
子
と
そ
の
母
親

が
住
ん
で
い
た
の
戸
も

親
子
の
背
後
の
部
屋
に
飛
竜
、

最
後
の
生
き
残
り
が
い
る
。



ディストの洞くつ

ペンダントを探しだし、

最後の飛竜と話をする。

飛竜と話すために必要な「ベ

ンダント」を探しにディスト

の洞〈つに行こう。

洞くつの地下2階で
ペンダントを発見

ディス卜σ淵の北にある洞くつに入ったら、

地下l階にある3つの階段のうち、北東にあ

るF臨支を下りていこう。すると怪しげな死が

いがあるので調べてみると、竜騎士であるこ

とカ屯判明し、そσ万回〈いから「ペンダン卜」

が手に入る。これで飛竜と話すことができる

ようになるので城に戻ろう。ほかにも、この

洞くつにはたくさん傍観首が落ちているのだ。

ベンダントを使って
飛竜と話をすると・．．

洞くつから持ち帰った 「ペンダン

ト」を使って飛竜に話しかけ「飛竜」

について聞いてみよう。すると飛竜

から「飛竜の卵」をもらうことがで

き、この卵をさきほど行った洞くつ

の地下の奥にある泉に沈めてほしい

と頼まれるのだ。この卵は、飛竜一

族の存亡に関わる大事なもの。必ず

無事、泉に沈めてあげよう。

28 
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地下3階の橋を渡ろうと橋が切れていて地下4階ここで、 デジョンを使っこのテクニックを使えば
進んでいくと…。 に落ちてしま うのだ。 て橋の上に戻るとー。 遠回りしなくてすむのだ。

テヲョンの魔法の近道

地下3階にある橋は、途中で切れているため、

そのまま通ると地下4階に落ちてしまう。ここか

ら3階に戻るのはかなり遠回りで画到だ。しかし、

デジョンの魔去を使えば一瞬にして橋の切れ目に、

しかも反対側に戻れる。この技を使うとかなりの

通草ができるはずだ。

地下の泉に飛竜の卵を沈めよう

地下5階の東に、

ドアが4つ並んでい

る場戸肋海る。右か

ら2番目のドアから

泉へと通じる通路に

行くことができるの

無
事
、
泉
に
霊
耳
の
卵
を

沈
め
る
こ
と
が
で
き
た
。

圏直圃圃

だ。ただし、泉の手前にはキマイラが待ち構えて

おり、全体に強力なファイアをかけてくるので、

こまめに回復しながら倒すこと。キマイラを倒し、

卵を泉に沈めたらディス卜σ湖に戻ろう。

最後の飛竜まで死んでしまったが・．．

卵を沈めたことを報告しにディストの城に戻る

と、どこを探しても飛竜の姿が見えない。城に住

も報子に尋ねてみると、飛竜は死んでしまったと

のこと…。これで、残った飛竜はあの卵だけにな

ってしまったわけだ。ここ倒Hが無棒、返ること

を祈りつつ、1度アルテアに戻ることにしよう。

地
下
5
階
に
い
く
つ
も
の

ド
ア
が
並
ん
で
い
る
。

右
か
ら
2
番
目
の
ド
ア
を

く
ぐ
っ
て
行
く
と
・
：
。

な
ん
と
、
泉
の
前
に
は
モ

ン
ス
タ
ー
が
い
る
の
だ
。

城
の
ど
こ
を
探
し
て
も
飛
竜

の
突
か
見
あ
た
ら
な
い
：
・。

ど
う
や
ら
飛
竜
は
死
ん
で
し

ま
っ
た
ら
し
い
の
だ
。同
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アルテアの町園

ヒルダ王女の様子が

変だというウワサが！

ディストからアルテアに戻る

途中に立ち寄った町々てーもヒ

ルダ王女のウワサが…。

回岡田J

アルテアの田Tて何かとんでもない なんと、あの気丈なヒル7宝女のヒルダ王女は→本どうしてしまっ
騒ぎが起こっているようだ。 気がふれてしまった！？ たというのだろう力、

ヒルダ王女が気がふれたって！？

ディストからアルテアに戻る途中、立ち寄った町々て’

ヒルダ王女のよくないウワサ、それによってアルテアが

大騒ぎしていることを聞くことができる。そしてアルテ

アに着くと、町て潤いたウワサはどうやら本当だったこ

とがわかるのだ。まずは人々やゴードンの話に耳を傾け

てから、直接、王女に会いに行ってみよう。

心配する人々 から犠子を見てきて ゴードンもどうすればいいのかわ
欲しいと言われるのだ。 からず、困ってしまっている。

30 

ラミアクイーン
CHECK LIST 

王女！こ化けていた

ラミヨコクイーン。コ

イツは「ゅうわくJ

怠どを使って、パー

ティを混乱におとし

いれようとするやっ

かいモノだ。もし混

乱してしまうと自滅

してしまう可能性が

かなり高いので、 早

めlこパスナなどで、

回復し怠がら倒すよ

うlこしよう。



部屋にいたヒルダ王女は
偽者だったト圃固目

ヒルダ王女σ精子を確かめるため、アジトの東

側にある王女の私室に行ってみよう。部屋を訪れ、

話しかけると、王女はフリオニールを残して、あ

との者は部屋を出るように言い渡す。3人が退室

すると…・女王はフリオニールを誘感してくる。

しかし、これは震で、目の前にいる王女は帝国軍

の放ったにせ者、ラミアクイーンだったのだ！

本性を現したラミアクイーンは、フリオニールを

草生そうと襲いかかってくるが、そこに外で待って

いた3人が部屋に飛日るんできて、 4人がそろっ

たところで端部こ突入する。攻撃寵去を惜しまず

f吏つてなんとかラミアクイーンを佳1すとr（ーティ

の元にあわてふためいた兵士が1人、定り込んで

くる。この兵士の話によれば、なんと梢犯のヒル

ダ王女が帝国の闘技会の賞品にされているという

のだ！！ ここで、女王を，L吾Eするゴードンがレイ

ラに変わって、再びパーティに加わったら、 E椴
場のあるパラメキアに向かおう。

や
っ
ぱ
り
み
ん
な
が
一
一
昌
っ
た
部
屋
か
ら
ほ
か
の
メ
ン
バ
ー

と
お
り
王
女
の
様
子
が
変
だ
。
が
出
て
い
く
と
・
：
。
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闘技場

皇帝からヒルダ王女を

取り返すのだ

ヒルダ王女がいるパラメキア

帝国の闘技場は、カシュオー

ンの南の~行鄭也帯にあるのだ。

皇帝のワナにはまり、捕まってしまった

開場に入ると、

なんと皇帝が1階中

央σ精子に座り、待

ち樟5えている。そし

て、皇帝はフリオニ

ールたちにベヒーモ

スをさし向ける…。

なにしろベヒーモス

はJfワーがある。か

なり苦戦するだろう

から、回復アイテム

なと．を多めに持って

いくといいだろう。

ベヒーモスを倒し、

ついで皇帝をと思い

襲いかかろうとする

と、これは皇帝に見

破られてしまい、逆

に捕らわれて、 牢屋

にいれられてしまう。

これは皇帝〉計画し

た震だったのt：•・－ －・。
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闘技場の中には皇帝が座っている。 苦労のすえ、 モンスターを倒し、皇
これは皇帝を打ち倒すチャンスだ。 帝を討とうと近づいて行くと

皇帝にあと一歩のところまで近づく べヒーモスをフリオニールたち力活IJ

と、 突然、鉄格子力、下 りてくる。 せることぐらい皇帝はお見とおし！？

皇帝の合図とともに右傾lj(7)オリが開倒すどころか、 反対に皇帝の震には
いてモンスターが登場する。 まり、捕らわれてしまうのだ！！



ボールが牢屋から
逃がしてくれた

皇帝の震によって牢屋に閉じ込められてし

まったパーティ。なんとカ、脱出しなければな

らないので、とりあえず牢屋の内側から鉄格

子を調べてみよう。すると、なんと世界一切

盗脇;f-→凶湿路の向こうから走ってくるの

が見える。ポールは見張りの兵士にそっと近

づき、殴りつけて気絶させてくれる。その後、

セミテの滝て勃けてくれたお礼だと言って、

牢屋のカギを開けてくれるのだ。

パ
ー
テ
ィ
は
地
下
2
階
の
牢
屋

に

鉄
格
子
を
調
べ
て
い
る
と
向
こ
う

そ
っ
と
近
づ
い
た
ポ
ー
ル
が
見
張

閉
じ
こ
め
ら
れ
て
し
ま
う
。

か
ら
ポ
ー
ル
が
走
っ
て
く
る
げ

り

の

兵

士

を
倒
し
て
く
れ
る
の
だ
。

牢屋のある地下1階の
階段はどこに…？ ポールのおかげで牢屋から無事に逃げ出すことができた。

カ号、非常にわかりづらくなっている。か

んじんの階段は・4蓄財6衰の部屋の中にあ

るので、あまり無献に歩き回らずに、階

段を目指して進んでいこう。

牢屋を脱出したら、次は王女の救出に

向かおう。まずは、このフロアから抜け

出すことになるのだが、いくつもの部屋

に分かれており、どこに階段があるのか

彊・・霞璽璽璽
宝箱の中から強力な敵が出現する 地下2階の右上の部屋に入ると階 この部屋にある階段は、闘技場の

こともあるのでう主意しよう 1 段があるので上っていこう。 地下 l階へと続いているのだ。



本物のヒルダ王女を
助けだし、脱出だ！

部屋の中で見つけた階段から地下l階へ上

がったら、壁ぞいをずっと歩いていこう。す

ると壁の向こうの牢屋の中にヒルダ王女カ守甫

まっているのが見えるはずだ。しかし、そこ

にたどりつくには、大きくひと回りしてこな

くてはならない。王女が見えたところから、

さらに壁ぞいを進んで、細い通路を見つけた

ら、そこから牢屋に向かうこと。牢屋の前ま

で来たら鉄格子を壊して中に入り、王女と話

をしよう。王女はゴードンとともに先に脱出、

パーティのほうl却醇交を使って 1階に上がり、

そこから外に出ることになるのだ。



キャンフo

ブィン城奪回の

最前線基地ができた

砂漠の闘技場から戻ったフリ

オニールたちが、アルテアの

町に入ってみると…。

芳、

，時

アルテアの町には
誰もいなくなった

闘技場からヒルダ王女を助けだし、アルテ

アの町に戻ってみると、アジトの中には誰も

いなくなっている。そこで、町の入口にいる

男に話しかけてみると、みんなはフィン匁惇

回のために出かけたとのこと。さらにガテア

の西、フィンの南に最前穂草色としてキャン

プをはっているらしい。ここはヒルダ王女た

ちを追ってキャンプまで行こう。

ア
ル
テ
ア
に
戻
っ
て
み
る
と
誰
も

い
な
い
。
み
ん
な
ど
こ
へ

。

フ
イ
ン
奪
回
の
た
め
最
前
線
基
地

の
キ
ャ
ン
プ
を
作
っ
て
い
た
。 熱気にみちたキャンブ

アルテアの北にある川をカヌーで上

っていくと、小さなテン卜が見えてく

る。これが反起草の最前綿昌也だ。中

に入ると 1番奥にヒルダ王女とゴード

ンがいるので宮古しかけてみよう。王女

からは助けてもらったお礼を、そして、

ゴードンからはフィシ載に乗り込み、

帝国軍の司令官を倒すようにとの指令

が出るはずだ。アイテムの補充を済ま

せたらフィン城に潜入しよう。
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フィン城

司令官ゴートスを倒し、

フィン城を取り戻せ

フィン城を取り戻すため、フ

リオニールたちは3人で械に

乗り込んでいく。

フィン城にもほかの械やダン

ジョンど同才主に、多くの宝箱が

落ちている。しかし、下手に宝

箱を取りに行ったりすると、

かえって時間のロスとなるばかりか、司令官

どの戦闘を前にかなりのダメージをうけてし

まうことになる。ここでは、まず敵の司令官

を倒すことを最優先どしたほうがL、L、だろう。

帝国軍のフ4ン城司令官
ゴートスは最上階に

フィン城の中央にある階段を上って

いくと、最上踏の玉座に、敵の司令官

ゴートスが座っている。ゴートスはJ¥ 

ーサクやへイス卜などの庖去を唱えて

自らの能力を高めて攻撃してくるので、

強力な寵去なとeを使って短彰夫戦で決

着をつけるようにしよう。司令官であ

るゴートスが倒れた時点で城は解放さ

れたことになり、場面は大広間へと変

わる。まずは奥にいるヒルダ王女とゴ

ードンに会いに行こう。

36 

レイラがフ4ン城で
待っていてくれた

ゴードンから指令を受けてフ

ィシ載に乗り込むと、城のl階

でレイラカ苛寺っていてくれる。

彼女に話しかけると再び仲間に

加わって、共に戦ってくれるの

だ。 4人そろったところて城の

奪回に向かうことになる。

ついにフィン城の奪回に成功！！



ヒルダは仮面と呪文について教えてくれる。

ゴードンからはミシディアのことを聞ける。

ゴートスを倒しフィ ン城を取り戻すと、町か
ら帝国軍の姿が消え、平和がもとeっている。lフ叫う 耐 〈 し ぼ ら れ 百ぜ！！ I 

材、lこlまさに拘るんがしろL市品？ Ii 

なんだそんなも由おれにようはなりな ． Ii 

よしおし文てやろう． II 

フィ ンの町に住んでいるポールに、城の地下

吋子くための隠し扉の場所を聞いてみよう。

フィン城に隠された
秘密をさぐれ

フィシ勿民軍司後、「ミシディア」に向かった

ミンウの身を案じるヒルダ王女から、ミシデ

ィアに行くようにとの命令か』下される。命令

を受けた後、今度はゴードンに「ミシディア」

について聞くと、そこには究極の魔去カf記さ

れた「アルテマの本」があることを教えてく

れる。しかし、ヒルダによれば、その魔釘〉

封印を解くには「白いf反面」が必要であり、

その仮面がフィン城の地下に隠されているら

しい…・・・。最後に隠し扉を聞くための呪文「エ

クメ卜テロエス」を教えてもらったら、町で

扉についての情報を集めよう。

フィンの町のボールに
隠し扉を教えてもらう

域の地下に行くため

の呪文はわカ、ったが、

かんじんの扉の位置が

わからない。そこで、

域内で扉について聞い

て回ると、どうやらポ

－）レが長日っているらし ／

いとの情報が。さっそ／〆

〈、解放されて活気の ’

戻った町に出てポール

の家に行き、「エクメ卜

テロエス」について聞

いてみよう。すると、

扉は城の大広間の北東

にあることカ洋リ明する。

さあ、再びヒルダたち

のいる大広間へ戻ろう。

／ 



大
広
間
の
前
に
は
王
女
を
｛
寸
大
広
間
と
い
え
ば
ヒ
ル
ダ
が

る
門
番
が
立
っ
て
い
る
。

い
る
と
こ
ろ
だ
。

こ
の
右
隅
で
壁
に
向
か
っ
て

呪
文
を
唱
え
る
と
・
・
・
。

薗圃圃・・
城の大広間に隠し扉が

城の大広間に戻ったら、ポールに教わったとお

り、右上の隅の壁に向かって呪文「エクメ卜テロ

エス」を唱えて、壁を通り抜けよう。壁を抜ける

と大広間からは、まったく見えなかった通路に出

る。あとはここにある階段を使えば、城のl階、

そして地下へと降りていくことができるのだ。

． 
壁
の
向
こ
う
に
秘
密
の
通
路
と
階
段
が
1

秘
密
の
通
路
か
ら
城
の
l
階

に
出
る
こ
と
が
で
き
る
。

ー
階
の
隠
し
通
路
を
通
っ
て

l
度
外
に
出
て
・
。

次
の
壁
の
隠
し
通
路
か
ら
再

び
城
内
へ
入
ろ
う
。

城には秘密の通路がある

フィニ備にl弘前述以外の場所にも多くの通り

抜けることのできる壁があるのだ。例えば、隠し

扉の先の通路にある階段を使って下りてきた城の

1階（写真右上j。ここでは、l度壁を抜けて城の

外に出る。そして、南に少し進んだところで再び

壁をすり抜けて域内へ。このように一見行けそ

うもないように見える場所てもすり抜けることが

できる場合があるのて探してみよう。

． 画置園｜
その奥の部屋には宝
箱があり、装備を整
えることができる。
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罷し扉の通路を通り、
フィン城の地下へ

大広間の隠し扉を呪文て情け、

秘密の階段を通ってやって来られ

るのが、フィン城の地下だ。この

地下のどこかに究極の寵去が記さ

れた 「アルテマの本」 σ濯すEPを解

くカギとなる「白い仮面」がある

はず。なんとしても見つけ出そう。

城
の
2
階
に
も
隠
し
通
路

が
2
つ
あ
る
の
だ
。

こ
こ
も
ほ
か
と
同
じ
よ
う

に
壁
を
抜
け
ら
れ
る
。

フィン城に隠された

抜け道を探せ

CHEIごKLIST 

フィン減に隠された秘密の銀け道は、まだ

まだある。そしてその妓け道の先には必ず宝

箱ガあり、さまざま怠武器や防具ガ入ってい

る。しかもお店で入手できるタイプより強力

な昂ガ多い。なにしろ、威内にある宝箱で、

入ロガ見当定ら怠かったら、どこかに銀け道

があると考えていいだろう。フィン減の2階

！こも飯け道ガ2つあるので行ってみよう。

る
二

あ
は

一府

城
町
一回

印
の

一四

フe

鏡

一
国画圏直

減のT階のを手！こある階段を登

っていくと、大きな鏡ガある、、鏡

の間’に行くことガできる。鏡の

前でさまざまな戸イテムを使って

みると、テイストの洞くつで手に

入れた「ペンダント」ガ反応し、

洞くつの泉に沈めた「飛竜の卵」

の綾子を見ることができるのだ。
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地下5階の部屋で
白い仮面を見つけよう

フィン域の地下にl広域内と同様に各所に

さまざまなアイテムが入っている宝箱がある。

とくにマインゴーシュなどは、攻撃力はもち

ろんのこと、巨腿捧もあがるスグレモノ。絶

対に入手しておきたい武器のlつだ。そして、

目指す「白い仮面」は最下層の地下5階にあ

る部屋の中に隠されているのだ。ここでは、

郵告を守っているモンスターはし、ないので、

残り HPなどを気にしなくてもいいだろう。

聾菌をあけ、仮面を入手したら、その奥にあ

るワープソーンに入って一気に地上へ戻ろう。



白い仮面を手に入れたら、次はミシディアだ

「アルテマの本」 σ濯すiOP；を

解くことのできるアイテム

「白い仮面」を手にいれた

ら、 1度、大広間に戻り、

ヒルダ王女とゴードンに会

いに行こう。すると、仮面

を手に入れたことを知った

ヒルダとゴードンから、一

刻も早〈ミシディア叫すく

ようにとの要請を受ける。

事態はどうやら七万皇してい

るようなのだ。

園 田 醸圏幽｜

ミンウを心配するヒルダ王女か 究極の魔法「アルテマ」を一刻

らミシディア行きを頼まれる。 も早く手に入れるのだ。

謎の国ミシテ。ィアをめさ、せ！

いよいよミシディアに行くことになるのだが、かん

じんのミシディアはどこにあるのだろう。そこで、ま

ずはアルテアの域や町でミシデ‘ィアについて’情報収集

をしたい。しかし…Fえ念ながらここでは、確かな情報

が手に入らないのだ。そこで涯隣のパルムやポフトな

どの町にも足を運んで、人々に話を聞いてみることに

しよう。地道に情報を集めていくと、どうやらミシデ

ィアはパルムよりも、ずっと南の大躍にあり、そこに

は世界の秘密σ激々カミ記された「古代の書」があるこ

とがわかる。まずは舶を使ってパルムを南下して大躍

に沿って東から回りこむように進んでいこう。

園幽幽｜

町の人々の話をまとめると、古
イ吃の害ヰ却があるというミシデイ

アは、どうやらずっと商の対壷
にあるらしい。それにしても、
古代の害物にはいったい何が記

されているのだろう。
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ミシディアの町

魔導士ばかりが住む

魔法の町に世界の秘密

究極の魔法の手がかりを求め、

一行は多くの麗導士が住む町

ミシディアへと向かう。

多くの魔導士がf主むだけあっ

て、 町には大きな魔法屋がある

のだ。その種類は豊富で、、ケア

ルなど必要不可欠なものから、

ミシディアには、船を
使って行くのがベスト

ホーリ ーなどの強力な攻撃系のものまで、

様々な魔法がそろっている。ここでは、改め

て自分か持っている魔法を確認して、足りな

、、もの、必要ど感じたものを補充しておこう。

南の大陸にあるミシディアに

行くためには、徒歩と船の2つ

の方法がある。しかし、徒歩で

行く場合は、フィンの南西を進

むことになるのだが、手ごわい

モンスターが多く、かなり時間

う歩遠 h
がよ回圃t
早りり ..  
〈船に－.
到でな田園・
着行る回 －
す つが圃圃置』
るた 唖冨田陣巴
。ほ徒留置冨S

歩と船
いはを
て内止
い陸め
こにて
う向上
。か＇f
っ
てあ

デ な海
イいか
ア岩ら
は山は
あの決
る下し
の にて
だ ミ見

ンえ
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・1 
がかかってしまう。ここはアル

テアから船に乗って大躍が見えるまで南下し、そこか

ら、東回りて怪弛を沿うように進んで行こう。

魔導士ばかりの町

究極の魔去 「アルテマの本」を探すためにミシディ

アにやって来ると、そこは魔導土ばかりが住も咽Tであ

ることカfわカ、る。

強力な武器や防具

カ芳宅っているのは

もちろんのこと、

売られている魔去

の種類の多さには

驚くことだろう。



究極の魔法の手がかりになる
情報を聞け

そう明な魔導士の住も咽Tだけあって、聞ける情

報はどれも貴重なものばかり。もちろん、「アルテ

マの本」についても新情報が手に入る。それによ

ると「アルテマの本」はミシディアの塔にあり、

3つσ濯す印に守られているらしいのだ。その3つ

のうちの lつが「白い仮面」というわけ。あとの

2つは、海の真ん中に浮かぶ島に関されている「黒

い仮面」と、この大陸にある洞くつにある 「クリ

スタルロッド」ということが判明する。

翁~ミシデイアの町の中央に女

神像を祭った地下への入口

が口を開けている。

女
神
像
が
ク
リ
ス
タ
ル
ロ
ッ

ド
を
守
っ
て
い
る
。

塔
は
な
ん
と
3
つ
の
封
印
に

守
ら
れ
て
い
る

η

黒
い
仮
面
は
海
の
真
ん
中
に

あ
る
小
さ
な
島
に
あ
る
の
戸
も

地下にまつられている
女神像の秘密

月I 才M !I正ーソョy う＂＇＇＇＇＂＇~＇＇ 'I I 
Fl! >hる；IM仙のどu i•UJc•·- 11 
I －~ I I :1 • ，. ” 
i通回.7イ亨ム l、キリペJL・.J' 、＂＂＇ ト :I I 

I ' ・ILろU台幼ん 11 

闇 哩l世界の秘密
を記した
古代の書を
閥べよう 画醐醐
町の南東の角にある家に入ると、多くの本棚が

立ち並んでいる。これこそが「古代の書」と呼ば

れている本なのだ。本棚を調べると、今までに覚

えたさまざまなキーワードが表示されるので、自

分の知りたい項目を遇尺、決定しよう。
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＝＇°雫事辛号事富喜司

時国圃固

ミシディアの町の中央には、

地下叫すくための入口があり、

そこには美しい1坊申像が一。だ

カミ実はこの材申像が、ミシデ

ィアの洞窟の地下l階で道をふ

さいて二クリスタルロッドを守

っているドッペルゲンガーを動

かしているのだ。つまり、女神

像をなんとかしない限り、洞く

つには入れないということ。そ

こで咽Tにある「古代の書」で調

べてみると、「白い仮面」を女神

像にカ＼ぶせることでドッペルゲ

ンガーの動きを止められること

がわかる。覚えておこう。



南の島

黒い仮面か守ある

海の真ん中の小さな島

ひとまず、「黒い仮面」が隠さ

れているという島へ。ミシデ

イアの南東の海へ向かおう。

島の洞くつはツタが
一面に生い茂っている

島の洞くつに入り進んでいくと、地下3階から

は通路σ〉咽がツタに覆われてしまっている。迷

いやすいうえに、宝箱カヲド常に見づらくなってい

るので注意しながら進むようにしよう。

洞くつの奥に住む仮面の一族を発見する

幽幽圃圃圃 画園醸誼闘
さらに奥に進んでいくと、

仮面をかぶり、変な言葉を話

す原住民がし、る広場に出る。

話しかけてみると、こσ〉一族
の宝こそ 「黒いf反面」である

ことがわかる。が、どうやら

ここに仮面はないらしい……。

とりあえずひととおり話を聞

いたら、仮面を探すために再

訪問くつの奥へ進むことにな

る。だが、その前にここにい

る道具屋から、武器や防具を

購入しておこう。 趨·~だか

ら後悔はしないはずだ。

地下に住む変な仮面をつけた 仮面の－-nW>中に珍しいアイ
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原住民たちがいる。 テムを売る道具屋を発見e

大地のドラムは最強の攻撃アイテム

CHECK LIST 

原住民だけが売ってくれる「だいちのドラム」

は敵全体に大ダメージを与えられるのだ。



黒い仮面は地下5階に

ジヤングJl.-0)ようにツタが生い茂る通路を

通り抜け、地下水のわき出る最下層、地下5

階に来ると、この洞くつで唯一、扉のついた

部屋を発見できる。だが、扉をく ぐり奥に進

むと…なんと、ピックoホーンカ当i1首を守って

いる！！ コイツ凶露去をf吏ってこないかわり

に、なにしろ恐るべきパワーの持ち主だ。そ

こで、へイスト、バーサクなとe射吏って攻撃

能力を上げながら、攻撃寵去と組み合わせて

倒そう。コイツを倒せば、軍首まで行って「黒

い仮面」を入手することができるのだ。

！刊の問ら I 
〈弓＇l.Wめんをで1ごL司tた I ． 

地
下
5
階
に
あ
る
扉
を
く
ぐ
り
部
部
屋
の
中
に
は
｛
玉
箱
を
守
る
モ
ン

屋
の
中
に
入
っ
て
い
く
と
・
。

ス
タ
ー
が
い
る
の
だ
け
い

圧
倒
的
な
パ
ワ
ー
を
持
つ
ビ
ッ
グ

ホ
ー
ン
が
襲
い
か
か
っ
て
く
る
。

宝箱の中から黒い仮面を手に入れると、封印を
解くために必著書なアイテムが2っそろったこと
になる。残るはクリスタルロッドだけだ。

［有効魔法一覧表］

モシスター 有効魔法

グリーンスライム ファイア・ブリザド

イエローゼリー ファイア・フリザド

レッドマ、ンュマ口 サンタfー

フ♂ラックフ。リン ファイア

45 

スライムは魔法でい倒そう

CHECK LIST 

南の島など各所で登場するスラ

イム系モンスターはクリテイカル

以外の武器攻撃が無劾なだめ、魔

法て咽lすしかない。グリーンスラ

イム、イエローゼリーにはファイ

戸とブリザド、レッドマシュマロ

！こはサンタ一、ブラックプリンに

はファイ戸がそれぞれ効果的。



ミシデイアの洞くつ

ドッペルゲンガーを消し、

クリスタルロッドを入手

ひとまず、「黒い仮面」が隠さ

れているという島へ。ミ シデ

イアの南東の海へ向かおう。

同
じ
姿
の
ド
ッ
ペ
ル
ゲ
ン
ガ

ー
が
道
を
ふ
さ
い
で
い
る
H

話
し
か
け
る
と
マ
ヰ
を
し
て

く
っ
つ
い
て
く
る
の
だ
。

圃圃圃・・
部屋の前にL、る
ドッベルゲンガーを消せ！！

ミシディアの調くつには、例のドッペルゲ‘ンガ

ーが待ち受けている。コイツは攻撃をしてこない

代わりに、道を完全にふさいでしまうやっかいな

ヤツだ。だが、思いだしてほしい。ミシディアの

女神像に「白いf反面」をかぶせれば、 ドッぺjレゲ

ンガーの動きが止まるとの情報を得ていたはず。

そして再び、洞くつに戻って、動かないドッペル

ゲンガーに「黒い仮面」をかぶせて消し去ってし

まえばいい。これで洞くつの内部に入り、「クリス

タルロッド」を探すことができるのだ。
れど

品てう

Iii ＜し巨れて
ーなも

い部
：屋
。の
中

入

白
い
仮
面
を
女
神
像
に
か
ぶ

せ
て
戻
っ
て
く
る
と
、
動
き

が
止
ま
っ
て
い
る
の
だ
。

II 

黒い仮面をかぶせてドッベルゲンガーを，肖し去ろう。
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ワリ＂－＂＇－，ロヮトを τにじれた I ｜…ーら ｜ 

地下5階で
クリスタルロッドを
手に入れた！

地下5階に行くと扉を発見すること

ができる。この奥には、 3つの軍首が

あり、目指す「クリスタルロッド、」は

真ん中の室箱に入っているのだ。これ

で「アルテマの本」を封印しているミ

シディアの塔に入ることができるよう

になるわけ。洞くつを出たら、ミシデ

ィアの塔を目指して、アルテア方面か

ら回り込むようにして船を進めよう。



リバイアサン

津波に飲み込まれた！

と思ったら魚の腹の中

アルテマの封印を解くという

クリスタルロッドを入手し、

ミシディアの塔へ向かうが…。

リハイアサンとL、う、巨大な

魚、に飲み込まれてしまったフリ

オニールたち。ここには、先に

飲み込まれて しまった人々が作

った町が……。その町には、 仲間になってく

れる人物がL必。彼はこの先の冒険には不可

欠な人物だから、必ず見つけ出そう。

ミシディアの塔の入江で
大津波に襲われた

ミシデ、ィアの洞くつで、 究極の

魔去アルテマの封印を解くという、

クリスタルロッドを手に入れたフ

リオニールたちは、ただちにミシ

ディアの塔べ古］かった。目指すミ

シディアσ滞は、小さな入江の中

にある島にそびえ立っているとい

う。その入江に船がさしかかっfこ

瞬間、東の方から突然、とてつも

ないものが、船をめがけてやって

くる。それは、今まで見たことも

ないほどの巨大な津波だった！
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気がつくと見知らぬ場所、
しかもレイラがいない

記事皮に飲み込ま札気を失っていたフリ

オニールたち。気がつくと、そこは見たこと

もない場所だった。同時に、レイラの姿が見

当たらないことに気づく。どうやら万電波に

飲み込まれた時にはぐれてしまったらしい。

レイラの安否が，C.ilcされるが、とりあえずこ

こがどこなのかを調べることが先決だ。

津
波
に
襲
わ
れ
た
後
、
レ
イ
ラ
が

い
な
い
こ
と
に
気
が
つ
く
。

リバイアサンの腹の中で、
竜騎士に出会った

ここはリパイアサンという、巨大

な魚の体内て。あった。そして、フリ

オニールたち以外にも、この魚に飲

み込まれた人々がたくさんいて、こ

の場所に町を作っていたのだ。その

町にいる 1人の男に話を聞くと、そ

の男が竜騎士であることがわかる。

彼に「クリスタルロッド」を見せる

と、仲間になってくれるという。こ

の竜騎士の名前は－…リチヤードだ。

リク
チ リ
ヤス
｜タ
ドJレ
がロ

簡；
品宣
わせ
るる
。と司



こ
こ
が
リ
パ
イ
ア
サ
ン
の
口
。
こ

魚
の
口
の
前
に
あ
る
船
は
、
モ
ン

こ
か
ら
外
へ
脱
出
し
た
い
の
だ
が
。
ス
タ
ー
が
守
っ
て
い
る
。

ヨ
J
da声

aaaF．－－

－』れ
が
船
を
守
っ
て
い
る
モ
ン
ス

夕

、
ラ
ウ
ン
ド
ウ
ォ
ー
ム
だ
！

層
際
協
炉

l

－EB
－－－－－－
E
E
E

－－
 

モンスターを倒し、
リバイアサンから脱出だ

この巨大な魚、リバイアサンの体内から脱

出するには、魚の口のそばにある船を手に入

れるしかないという。しかし、その船は、ラ

ウンドウォームというモンスターカ守ってい

るのだ。このラウンドウォームさえ倒すこと

ができれば、船に乗って、太陽カ鴨り注ぐ外

の世界吋見出することができるのだが…。

． 
一一一致ラウンドウォ ムを倒したら、船て体内から脱出だ

リチヤードは竜騎士の生き残り

CHECK LIST 

リチヤードは、帝国軍によって全滅させられた

という竜騎士の、たつだ1人の生き残りだ。以前、

フフルテ戸の町の作戦会議室でゴードンから、皇帝

は竜騎士を皆殺しにするつもりだった、という話

を聞いだはず。であるなら、皇帝ガI）パイ戸サン

を使ってリチヤードを殺そうとしたということが

考えられる。 しかし、皇帝はなぜこんな行動｜こで

たのか。 竜騎士ガ飛竜の言葉ガ分かる唯一の種族

だからか。 だだ、飛竜はもうこの世界には存在し

ない。あのテイストの卵ガかえれば別だが…。
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津波てtまぐれてしまったレイラは無事だった。 やはり、竜騎士は非常に心強い味方だったのだ 1

フィン城に戻ると
行方不明のレイラが4、た

リパイアサンから脱出したフリオニ

ールたちは、ミシディアの塔を攻略す

るために、 l度フィン城へ戻ることに

なった。城へ着いたら大広間べ向かい、

ヒルダ王女を訪ねると、王女のそばに、

あのリパイアサンは、伝説に伝えられていたのか。 万彰皮ではぐれてしまったレイラがい

醸麗翻園l

これまでは母幸見となっていたのが「エ
リナ」という名前に変わっている。

「キミのノむTになってもL、いかいフ」
なんてことを言っているリチヤード。

た。どうやら無事だったようだ。

竜騎士の故郷ディストで、
感激の再会

竜騎士リチヤードを仲間に加え、ますますパワ

ーアップしたフリオニールたち。究極の寵去アル

テマの量す印を解くために、ミシディアσ熔べ向か

うのが当面の目標だが、その前にリチヤードの故

郷、ディストへ立ち寄ることにしよう。ディスト

の城には、例制見子がいる。フリオ二一ルたちを

帝国軍と間違えた、ぁσ端子だ。話しかけてみる

と、リチヤードと親子は、古くからの知り合いで

あったこと、告訴見の名前が、ヱリナであることがわ

かる。し・か・も……どうやらリチヤードは、エ

リナに対して特別な感情を抱いているらしい。
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’‘ 

ミシディアの塔

究極の魔法アルテマが

封印されている塔

いよいよ究極の魔j去アルテマ

を手に入れる時が来た。これ

さえあれば皇帝と戦えるのだ。

塔の最上階の部屋には、5つ

のクリスタルが祭られている。

この中のいずれかに、アルテマ

の本が隠されているのだが、そ

れを入手する前に、ほかの4つのクリスタル

に話しかけてみよう。この作業で、フリオニ

ールたちの各ステータスがアップするのだ。

ミシディアの塔の
封印が解けた！

フィンの町で準備を整えたら、いよいよミシデ

ィア似菩へ突入だ。このt前〉中に封印されている

究極の魔去アルテマをマスターすれば、皇帝と戦

うことも可能となる。アルテマσ濯す"EP；を解くとい

うクリスタルロッドも、すでにミシディアの洞く

つで手に入れている。ここまでくれば準備万端。

もう津波も起こらない。そして…・・島に船をつけ

上陸し、塔の前に立つと、突然轟音とともに塔か

ら火柱カ噴き上がる。クリスタルロッドによって、

t前濯す印が解けたのだ！ フリオニールたちはク

リスタルロッドに導か札塔の内部に潜入する。
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一一 ~ 入江にある島に船をつけて上陸し、封
印されたミシデイアの塔に近づく。

4’ 

塔の前まで行くと突然、轟音とともに
塔から火柱カ甲責き上がる l

塔の封印が解か札 クリスタルロッド

によって塔の内部へ導かれていく。



ミシディアの塔を守るのは
3人の魔導士

ミシディアの塔の中に登場するモンスター

は強敬ぞろい。石にされたり、眠らされたり、

混乱させられたり…・・といった、さまざまな

特殊攻撃をしかけてくる。どんな状態にされ

てもすぐに対花、できるよう、アイテムや底去

など、フJ凶菱備にしてから入ることが大切だ。

さらに、 3、5、7階の通路では、魔導土が

1人ずつ待ち受けている。話しかけると巨大

化し、 3階はファイアギガース、 5階はアイ

スギガース、 7階はサンダ一ギガースにそれ

ぞれ変身。いずれもかなりの強敵だ。

7階の通路でも、魔導士が待ち受け

ている。同じように話しかけると一。
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3
階
に
あ
る
扉
を
開
け
て
、
そ
の
突
然
、
壁
の
向
こ
う
側
の
フ
ロ
ア

中
に
入
ろ
う
と
す
る
と

。

へ
ワ
ー
プ
し
て
し
ま
っ
た

塔の内部は、さまさまな
仕掛けでいっぱいだ

この塔の3階には、歩くだけでHPが減る

ダメージ、／ーンがある。ポーションや魔去を

使いながら、 HPに注意して歩くようにしよ

う。また、ワープする扉もあるカミ同じフロ

ア内でワープするだけだから、迷ってしまう

ことはない。さらに、上の階に行くと、通り

抜けられる壁がいくつかあり、過董できるよ

うになっている。なにしろl保皆もあるこの塔、

なるべく歩くE闇世を短くしたいし、モンスタ

ーに出会う回数も少なくしたい。そのために

も、通り抜けられる壁を見つけると便利だ。

塔
の
最
上
階
で
、
ア
ル
テ
ア
の
町
で

別
れ
た
ミ
ン
ウ
と
再
会
し
た
。

覇麗璽冨

最上階で、
なつかし，，~ンウに
再会したが・．．

7~＜..！干ザ＇－－ー地~ら~＂デ守宮ι

ミンウは、自らの力のすべてを魔法に集中し、

アルテマの本がある部屋の扉にぶつけた。

最上階まで行くと、はるか前に旅

に出たミンウがいた。彼もアルテマ

を探してここまで来たのだ。その後、

ミンウは、「アルテマの本」がある部

屋の扉を開けるために、自らの魔力

のすべてをその扉にぶつける。扉は

無事閣いたが、力の限りを出し尽く

したミンウはその場で死んでしまう。

アルテマのことを託して…。
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アルテマの本はクリスタルに
隠されていた

ミンウが開けてくれた部屋には、 5つのク

リスタルカ漂られている。「アルテマの本」が

隠されているのは、中央にあるクリスタルだ。

ただし、最初にアルテマの本を入手してし

まうと、ほかのクリスタルは消えてしまう

のだ。ほかの4つのクリスタルは、それぞれ

フリオ二一ルたちのステータスをアップして

くれるから、先にそっちに話しかけてみよう。

中
央
に
あ
る
ク
リ
ス
タ
ル
に
話
し
か
け
る

と
、
ア
ル
テ
マ
の
本
を
授
け
て
く
れ
る
。

lヮ…「モ傘、たに，｝.＇ラυんさ前たまl耳うをさずける e

，，，~予マ由ほんをτにりれた i． 

踊圏圏・

ミ
ン
ウ
が
開
け
て
く
れ
た
部
屋
に

入
る
フ
リ
オ
ニ
｜
ル
た
ち
。

このクリスタルに話しか
けると、フリオ二一ルた

ちの知牲をそれぞれココッ
プしてくれる。

戸ルテマの本を痩けてく

れるクリスタル。他の4
つのクリスタルに話しか
けだ後！こ入手しよう。

このクリスタル！こ話しか

けると、フリオ二一ルだ
ちの精神をそれぞれ戸ツ
プしてくれる。
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このクリスタル
I~話しかけると、

フリオ二一ルた
ちパーティ全員
の力を、それぞ

れアップしてく
れる。

このクリスタル
！こ話しかけると、
フリオ二一ルだ

ちパーティ全員
の知性を、それ

ぞれ戸ツブして
くれる。



ミ
ン
ウ
は
自
ら
の
使
命
を
果
し
て
デ
ィ
ス
ト
の
洞
く
つ
の
泉
に
埋
め
急
い
で
戻
ら
な
い
と
、
こ
の
ま
ま

死
ん
だ
の
だ
っ
た

。

た
飛
竜
の
卵
が
か
え
っ
た
の
か
け
・
で
は
フ
ィ
ン
が
危
な
い
1

’S
E
EM5
5
5手早
凶

1
1
1
1

凶

－

アルテマを手に入れ、
ミシディアの町へ行くと

究極の魔去、「アルテマの本」を入手して塔

から出たら、ミシディアの町に立ち寄って、

もう 1度魔導士たちから話を聞こう。その情

報の中で、皇帝が作り出した竜巻が北の国々

を襲ったらしい、という話を聞くことができ

る。この北といえば、ヒルダ王女らがいるフ

ィンが…。 ひととおり話を聞き終わったら、

さっそくフィンへ戻ろう。

美
し
い
ガ
テ
ア
の
村
が
破

壊
さ
れ
て
し
ま
っ
た
・
・・。

ガテアの村がメチャクチャに破接された！
フィンに戻る途中、ガデアの村が見えてくる。し

かし、何州駄な力によって鴫裏されてしまってい

た。これは、ミシディアの魔導士たちが言っていた

皇帝の竜巻のしわざに違いない。このぶんではこの

北にあるフィンも危ない I 急いで戻ろう。
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ミンウの必死の働きにより、ついにアルテマを手に入れ

たフリオ二一ルたち。しかし、パラメキ戸皇帝の力はあま

りにも強大。かつては究極の魔法といわれた戸ルテマも、

残悉なガら舎の敵！こはあまり通用しないようだ。ここは無

理lこ戸ルテマを育てるよりも、今まで育てだ魔法をよりパ

ワーアップさせて、これからの戦いにいどもう。

究極魔法
「アルテマJだが・－－。

仁HECKLIST 



フィン圃

鏡の聞で、テ河ストの

洞くつの飛竜を呼ぶ

皇帝が作った竜巻が、もう目

の前までやってきている。竜

巻に乗り移る方法はないのか。

皇
帝
が
作
り
出
し
た
竜
巻
が
、
あ
の
竜
巻
は
、
皇
帝
自
身
が

フ
ィ
ン
の
す
ぐ
そ
ば
に
！
中
で
操
作
し
て
い
る
の
か
。

圃圃園［

フィンの近〈まで来ている竜

巻を消すには、中にいるという

皇帝を倒さなければならない。

しかし竜巻の中に入るには空

を飛ばなければならないどいう。そのために

は、 ミシディアの魔導士が言っていたように、

飛竜を呼ぴ出さなければならないのだ。

皇帝の竜巻はフィンにも
襲わかかる
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フレアー スト iッづ 〒1 II 

地上のモンスタ たちカしー変、もうザコはいないのだ。

ガテアばかりでなく、アルテア、

パルム、ポフ卜まで、あの竜巻に

硝裏されてしまった。なんとして

も、フィンだけは守らなければな

らない。聞くところによると、竜

巻の中には皇帝がいるらしい。皇

帝さえ伺｝せば、竜巻も消えるはず

だカミいったいどうすれば竜巻の

中に入れるのだろうか。しかも驚

威はそれだけではない。この世界

中のモンスターがより強力になっ

ている。これまでにない危識だ。



王
女
も
や
は
り
、
竜
巻
は
皇
帝
自

空
を
飛
は
な
い
限
り
、

竜
巻
の
中

身
が
操
っ
て
い
る
と
い
う
。

に
は
入
る
こ
と
が
で
き
な
い
。

竜巻には空を
飛べなL、と入れない

ヒルダ王女がいうには、あの「竜巻」はや

はり皇帝が作ったものだという。ゴードンの

話では、空を飛べないと竜巻の中には入れな

いということだ。そういえば、ミシディアの

魔導士が、城に戻り飛竜を呼べと言っていた。

「飛竜」について王女に聞くと、その昔、竜

騎士と飛竜を呼び出す時l広域の鏡にペンダ

ン卜の光を反射させていたという。これか！？

ポ
ー
ル
が
い
う
に
は
、

ベ
ッ
ド
の

横
の
壁
に
何
か
が
あ
る
と

：
。

ベ
ッ
ド
の
横
の
壁
を
通
り
抜
け
る

こ
と
が
で
き
る
の
だ
。

そ
の
奥
に
は
、
｛
嘉
相
が
8
個
も
置

か
れ
た
隠
し
部
屡
か
あ
っ
た
。

l翻罷覇圏

ボス級の敵がザコとして登場！！

CHECK LIST 

皇帝の竜巻を追ってフィンに戻ってく

ると、気づくことガあるはず。それは、

フィールドに登場するモンスターガ強力

lこなっていること。しかも、ボス級のモ

ンスターが、普通のザコモンスターの扱

いで宣揚するのだ。例えば、南の島で黒

い仮面を守っていたビッグホーン。こい

つガ何体も登場する。ωしてかかろう。

竜巻に入る準備を
させてくれるポール

竜巻へ入る前に、フィンの町にいるポール

を訪ねてみよう。彼に「竜巻」の中〈行くと

告げると、とっておきのE回初をくれるという。

言われるままにベッドの横を探してみると、

壁の向こうに隠し部屋を発見そこには数個

の室箱が置かれていて、中には黒装束なと高

価なアイテムが入っている。皇帝との戦いに

向けて、これて装備を万全にしておこう。
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デ
ィ
ス
ト
の
洞
く
つ
の
泉
に
埋
め
た
飛

竜
の
姿
。
か
、

自
の
前
の
鏡
に
映
っ
た
l

飛
竜
は
卵
か
ら
か
え
り
、
城
に
向
か
っ
飛
竜
と
竜
騎
士
が
そ
ろ
っ
た
か
ら
、

こ

て
ど
ん
ど
ん
近
づ
い
て
く
る

。

れ
で
竜
巻
の
中
に
入
る
こ
と
が
で
き
る
。

！かdみに Dり
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こ
こ
の
階
段
を
よ
が
っ
た
と
こ
ろ
に
、

目
指
す
鏡
の
聞
が
あ
る
の
だ
。

銭
に
向
か
っ
て
ペ
ン
ダ
ン
ト
を
使
う
と
、

光
が
鏡
に
吸
い
込
ま
れ
て
・

。

鏡
の
問
に
は
、
先
祖
代
々
か
ら
伝
わ
る

王
家
の
銭
か
飾
ら
れ
て
い
る
。

鏡の聞でペンダントを使い、飛竜を呼ぶ

できるはずだ。ところで、鏡といえば、

この城にはを暫〉問。という部屋があっ

たはず。城のl階、左手曙の階段を上が

っていくと、王家の鏡が飾られた鏡の聞

がある。そこで、、聞いたとおりに、その

鏡に向かつて「ペンダン卜」を使うと、

鏡に「飛竜」の姿カ峡る。ディストの洞

くつの泉に埋めた飛竜の卵カ〈かえったの

だ。そして、飛竜はすぐに城へ飛んで‘く

る。ついに竜騎士と飛竜がそろった！

う9

ゴードンのいうとおり、皇帝の竜巻に

入るには、空を飛びでもしない隈りは無

理だろう。それには何かに乗らなければ

ならないのだが…。 そういえば、ミシデ

ィアの魔導土カミ王家の鏡をイ吏って飛竜

を語性させると言っていたし、ヒルダ王

女も、昔は城σ績にペンダン卜を反射さ

せ、韻奇士と飛竜を呼んでいたと言って

いた。覇奇士のリチヤードカ神間に加わ

った今、飛竜さえいれば空を飛ぶことが



竜巻

飛竜に乗って竜巻に

入り、皇帝と戦う！

皇帝が作った竜巻を止めるに

は、その中へ入りこみ、竜巻

を操る皇帝を倒すしかない。

飛
竜
を
十
ず
さ
え
て
、
城
の
北
東
に
見

え
る
竜
巻
に
近
づ
い
て
い
く
と

飛竜の背に乗って、
竜巻に突入しよう

竜騎士と飛竜を仲間にしたフリオニー

ルたちは、いよいよ竜巻に潜入すること

になる （ちなみに、飛竜はアイテムとし

て、持ち物の中に入っている）。 フィシ載

のすぐ北東に見えている竜巻の前まで行

くと、突然、飛竜がフリオニールたちを

乗せて飛び立つ。そして、竜巻の周囲を

飛ひ困った後、中へと入ってし、くのだ。
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竜巻のてっぺんの部屋で
皇帝と対決だ！

竜巻の中をとeんとeん上っていくと、最上部

の部屋に皇帝はいた。駆け寄っていくと突然、

皇帝の身を守るモンスターが襲いかかってく

る。そして、こいつらを倒すと、さらに護衛

のモンスターが登場するのだ。この護衛も倒

せば、ついに皇帝が登場する。しかし、自分

は前面に立たず、護衛のモンスターを前に立

たせての登場だ。つまり、弓以外の武器では

届かない位置にいるわけだから、まずは落ち

着いて護衛を倒そう。護衛の中で手ごわいの

は主購形象。毒攻撃に注意して戦おう。残る皇

帝は生身の人間だから、意外とモ口いのだ。

lr＇＇.~：·：P;JI一

一面._..jj11印有税時晴時制•rn
気になる捨てゼリフを残し、ついに破れ去る皇帝・・。
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K
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也皇
帝
は
、
竜
巻
の
最
上
部
に
あ
る
部
屋
の
奥
へ
進
ん
で
い
く
と
、
目
皇
帝
を
護
衛
す
る
モ
ン
ス
タ
ー
。

部
屋
で
待
ち
受
け
て
い
る
。

の
前
に
皇
帝
が
座
っ
て
い
る
。

さ
す
が
に
手
ご
わ
い
か
ら
注
意
。

よ
う
や
く
倒
し
て
も
、
再
び
護
衛

モ
ン
ス
タ
ー
が
襲
っ
て
く
る
。

護
衛
の
モ
ン
ス
タ
ー
を
倒
す
と
、

い
よ
い
よ
皇
帝
の
お
出
ま
し
戸
、
。



フィン園

皇帝を倒し、お祝いの

パーティーが聞かれた

皇帝を倒し、フィン城は喜び

に包まれたが、そニに突然、

思いがけない報告が舞い込む。

.主ー’

城
の
大
広
間
に
戻
る
と
、
喜
ん
だ
ヒ
ル
平
和
を
取
り
戻
し
た
お
祝
い
の
パ
｜
テ

ダ
王
女
が
王
座
か
ら
降
り
て
き
た
。

イ
が
開
催
さ
れ
る
こ
と
に
。

市堕
百ポ

皇帝を倒し、フィン城は
歓声に包まれた

一

一つ幽
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一
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わ
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目
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三

一
＋
に
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一
目

一

一

な

“

ィ
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一
お
・
た

一7
国

一
ち
九
し

一－

一
B

しまベ－

7
つ

ま

リ

園

一
・
と
り
わ
め
－

一
手
正
お

υ国

一

り

も

お

由

一

あ

は

ど

一r
A
e
υ
お
回

二

勾

わ

す

－

一
ル
ひ
た
あ
－

一
ヒ
へ
た
さ
－

竜巻の中で皇帝を倒したフリオニール

たちは、意気揚々とフィシ輔の大広間に

戻ってきた。喜んだヒルダ王女は王座か

ら降りてきて、労をねぎらってくれる。

そしてすぐさま、お祝いのダンスパーテ

ィーカ澗かれるのだ。再r5-平和がやって

くる一一人々は長く辛い戦いを志品たか

のようにダンスに興じる。ヒルダ王女も

ゴードンと手を取り、リズミカルに踊る。

フリオニールたちは、犠牲になった人々

や戦いのことをかみしめるように、その

様子を見守っている…。これからは、き

っと平和な世界になるに違いない。

大
広
間
を
舞
台
に
、
城
の
人
身
は
み
ん

な
楽
し
そ
う
に
踊
っ
て
い
る
。

． 
吃．

早
晶

出

品

ト

圃

1

7
ル
ク
ル
と
回
り
な
が
ら
踊
る
。
よ
う

や
く
こ
の
国
も
平
和
に
な
っ
た
：
・。
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パーティーの途中、
意外な知らせが届いた

平和を取り戻したと、喜びにあふれで

人々がダンスパーティーを楽しんで、いるさ

なカ＼傷ついた l人の兵士カち跡、大広間

に駆け込んでくる。その兵士の報告による

と、行方不明のマリアの兄レオンハルト

があのダークナイトであり、皇帝の座につ

いたという…。これはきっとマリアのいう

とおり、皇帝の1M1Jに操られているに違い

ない。どうやら、パラメキア域に潜入し、

レオンハルトをIDt得するしかなさそうだ。

ところが、ヒルダ王女やゴードンの話によ

れば、パラメキア城は山に固まれていて、

歩いていくことはできないという…。実は、

この城に潜入する方法は、かつてその場所

に忍出込んだことがあるポールカ切ってい

る。ゴードンやレイラは、そのポーjレの自

慢話を何度も聞かされたという。ポールは

フィンの町にいるから会ってみよう。

自称＊世界ーかの盗賊ボール

CHECK UST 

帝国相手に盗みを働き、自利l、世

界－＂を名乗る盗賊ポール。彼は義

理人情に厚く、受けた恩は必ず返す

という性格の持ち主だ。実際、フリ

オ二一ルだちは、これまでにさまざ

まな場所で彼に助けてもらっている。

そのポールガ、パラメキフコ減ヘ潜入

する方法を知っているということを、

ゴードンガ言っていだ。フィンの町

にある彼の住み家ヘ急ごう。
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l翻醸園｜｜

用

品

益

穀

一

一

E

城
内
の
ダ
ン
ス
パ
ー
テ
ィ
ー
が
盛
り
突
然
、
傷
つ
い
た
兵
士
が
ヒ
ル
ダ
王
あ
の
レ
オ
ン
ハ
ル
ト
が
ダ
1
ク
ナ
イ
も
と
も
と
は
仲
間
だ
っ
た
の
だ
か
ら
、
ポ
ル
な
ら
パ
ラ
メ
キ
ア
城
の
湾
入

上
が
っ
て
い
る
矢
先
に
・
：
。

女
の
も
と
へ
駆
け
込
ん
で
き
た
。

ト
η
皇
帝
の
座
に
つ
い
た
W
・

な
ん
と
か
説
得
し
て
み
よ
う
。

方
法
を
知
っ
て
る
か
も
し
れ
な
い
。



フ
ィ
ン
の
町
に
あ
る
ポ
ー
ル
の
家

に
行
っ
て
み
る
と
・
：
。

ポ
フ
卜
の
町
で
飛
守
癒
を
操
っ
て

い
た
シ
ド
と
対
面
す
る
。

ポールの家で、
傷つわたシNこ会った

「パラメキア」に潜入するための秘密の方法

を聞くために、ポールの家に行くと、ここ

でj思いがけない人物に出会う。その人物と

は、ポフトの町で飛空船を操っていたシド。

様子がおかしいのは、皇帝の竜巻にやられ

て重傷を負ったせいだという。そのシドは、

フリオニールたちに、あの自慢の飛空船を

貸してくれるというのだ。しかし、あれは

シドσ完封初。あんなに大切にしていた物な

のになぜ？ その後、飛空船をフリオニー

ルたちに託したシドは、息を引きとる。飛

空船は彼の忘れ形見となった・・・。

｜一一一＇lお:h:t>~ ぅ；ざけるよプラになるまf おま主た右に II 
をして宇る。 Uひかす守だりt:'f! ! II 
7.':1..＞じにつを完…， II 

シドは、あの竜巻に巻き込まれて重傷を負っていた。シドは宝物である飛空船を貸してくれるという。

！？わ対フリ1ニ－ii,r,, ,,i:: 1 LフすりLラー！ ! 

重傷のシドは、ベッドに横になって話を続ける。 飛空船を託して、シドは患を引きとってしまう。
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パラメキアに潜入する
秘密の方法を知った

シドから飛空船を譲ってもらったフリオニ

ールたちは、「パラメキア」の潜入方法をポー

ルから聞いた。どうやら城の上空から屋上へ

降りるしか方法はないらしい。ということだ

から、入手した飛空船で潜入しよう。

［よく日てく枕！
冒とろ〈な謂れはたとに由ラτ あのしろ由

お〈しようにおりたんだt

そらから L＞（んだi そらから＇！

破壊されたボフトの町で
飛空船に乗れ！

シドの形見の男建国創立、ポフ卜の町に着陸

したままだ。フリオニールたちはフィンの町

を出発し、ポフ卜に向かう。その途中、無職

に硯裏されてしまったアルテアやパルムの町

を見ることができる。その後、ポフ卜にたど

りついたフリオニールたちは、窮威した町の

中にシドの形見の飛空船を見つける。飛空船

だけは硯裏されずにすんだのだ。これを使え

ば、パラメキア城に潜入てeきるはず。

あ
の
美
し
か
っ
た
ア
ル
テ
ア
の
町

も
、
今
は
こ
ん
な
無
残
な
姿
に
・
：
。

ポ
フ
ト
の
町
も
ア
ル
テ
ア
同
様、

無
残
に
も
破
壊
さ
れ
て
い
た
。
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町
は
破
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重
工
船
だ
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パ
ラ
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ア
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飛
空

船
が
大
空
へ
浮
上
す
る
。



パラメキア城

皇帝の座についた

レオンハyレトと再会

ダークナイトニとレオンハル

トに会い、戦いをやめるよう

に説得するニとができるのか。

飛空船で，tラメキア城の
よから潜入だ

械の頂点に飛空船の影を会わせて着陸する。

た城
切の

先 7
へ階
進に

毛受
みす
よる
うこ
。と

が
で
き

ポールの情報によると、パラメキア城に入

るには、上空から降りていくしかないらしい。

潜入法はこうだ。まず飛空船て城の上空まで

行き、賄刊御影を城のIll~互に合わせる。 そ

して、 ⑥ボタンで着陸させると、中に入るこ

とができるのだ。フリオニールたちが潜入し

たのは、城の7階。ここには、いくら探して

も階段が見当たらない。とりあえず、突きあ

たりにある部屋に入り、部屋の中央まで進ん

でいくと……いきなり l階まで落ちてしまう。

ここからは、城をl階ずつ登っていくことに

なるのだ。各フロアは、複雑な迷路になって

いるから、迷わないように気をつけて歩こう。 ． 
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落と し穴で｜階まで落ちてしまう

のだ。登り直さなければ・・。
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パラメキアの最上階で
レオンハルトと再会

各フロアに広がる迷路を通り抜け、ょう

やくたどりついた最上階。そこにはダーク

ナイ卜の姿をしたレオンハル卜がいる。フ

リオニールたちに戦いを挑もうとするレオ

ンハル卜。妹のマリアが彼を止めようとす

るが、この世界を頭Eするのは力だ、と言

い切り受け入れない。すると突然、皇帝切

座に何者かが出現。それは、竜巻の中て恒］

したはずの皇帝だった！ 以前より強力な

力を身につけた皇帝は、 怪しい炎を操り、

レオンハルトもろともフリオニールたちを

ほおむり去ろうとする。そのとき、竜騎士

リチヤードが皇帝に飛びかかる。そしてそ

のすきに、リチヤードの命令を受けた飛竜

が、フリオニールたちを乗せて城を脱出。

そしてその直後、城ぽ爆発してしまう…。
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レオンハルトとともに皇帝に立ち向かう

ヒルダ王女たちに話を聞くと、爆発した

パラメキア域は皇帝の信舌によって地

獄の城パンデモニウムに姿を変えてしま

ったという。しかも、そこへ入るには「ジ

ェイド」という、地獄への通路を通るし

かない…・・・この「ジェイド」とはミシディ

アの東の細い湖決向丘くにあり、小さな

泉がその入口になっているらしい。

リチヤードσ刃謝金のもと、フリオニー

ルたちはなんとかパラメキア城を脱出し、

フィシ坊に戻ってきた。そこでフリオニ

ールは、レオンハル卜にともに皇帝と戦

おうと言うが、返事はない。しかし、妹

マリアの必死の言賄事こよって、レオンハ

ル卜は仲間になることを承知するのだ。

その後、一度大広間を出て、再びヒルダ

地
獄
の
魔
物
が
や
っ
て
来
た
と
い
う
ジ
エ
昔
話
に
よ
る
と
、
ミ
シ
デ
イ
ア
の
近
く
の
ミ
シ
デ
イ
ア
の
東
に
あ
る
細
い
海
峡
の
そ

イ
ド
と
は
い
っ
た
い
ど
ん
な
所
な
の
か

。
小
さ
な
自
明
か
地
獄
へ
の
入
口
と
い
う
が
・
：
。
ぱ
に
ジ
ェ
イ
ド
が
あ
る
ら
し
い

。

王フ
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カ〈ン
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けに 7 て－~
寄戻~
つる理器1と
てと重鎮費一
〈、 F 地

るヒ
。Jレ
ダ
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る
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妹
マ
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ア
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レオンハルトの戦闘能力を
知っておニう

いよいよ、地獄からよみがえった皇帝との

最後の対決が迫ってきた。しかしその前に、

再び仲間に加わったレオンハjレ卜の戦闘能力

をチェックしておこう。フリオニールたちと

はぐれてしまった時は、まだあまり能力がな

かったレオンハJレ卜だったが、帝国軍のダー

クナイ卜としてかなりの力をつけているよう

だ。写真を見ればわかるとおり、 ステータス

はすべてかなり高いレベルになっている。そ

の中でも特に目につくのが武器σ混羽凍度。ほ

とんどの武器に捕直しているのだが、オノ、

剣、やりは特にレベルか胃 〈、これから向か

うジェイドやパンデモニウムのモンスターと

も十分戦える。現在はオノと剣の二万流だが、

武器はlつにするほうがいいだろう。
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テ＠ィスト城の親子に、
強力な剣をもらった

瑚款からよみがえった皇帝に敢然と立ち向

かっていき、 Hi絶な死をとげた竜騎士リチヤ

ード。その死を無敵にしないと誓ったフリオ

ニーjレたちは、ディス卜城仮調子にそのこと

を告げにいった。エリナのことを、リチヤー

ドは愛しているようだったから…。リチヤー

ドσ万Eを告げると、エリナは嘆き悲しんだ。

「覇社」についてたずねると、辛い思い出

が多いこの城を離札どこかほカマコ町へ行く

という。そしてエリナは、竜騎士団の最高の

宝、エクスカリバーという剣をくれるのだ。

工クスカリバーは、攻撃力100というものす

ごい剣。，凶盆い味方になってくれそうだ。

lわすわτl_.lまLたわ。 羽

！と才、は りゅうきしJもん⑦さいごう田たカらず寸 。 !I 
Iiiラキうけとって〈ださt>・・・・ ii 
IL 、、エワスカリ4ーをてにυわた1 ii 

引共はリチヤードのことを聞きたがるが…。

1……. I とごすへつ凹 ま毛に Uごうとお乞Uます。 泊

三三には つらいお色Uτか 前おすぎるんτす＋ II 

親子はこの城を離れ、別の田Tへ行くという。

ディストを去る親子から、竜騎士団の最高の
宝物である剣、エクスカリバーをもらう。

通常の冒険の流れからはずれて、ディスト城へ行ニう

仁HECKLIST 

フィン減からジエイドヘ向かうのが通 ーをもらえば、これからの冒険ガ多少は

常の冒険の流れ。だが、上で紹介したよ 楽になるはず。エクス力リバーは、現時

うに、テイスト郷へ行ってエクスカリパ 点で入手することができる最強の剣だ。

70 



シェイド

ジェイドを通り、

地獄の城に潜入しろ！

地獄の城パンデモニウムへと

続〈通路ジェイド。最強のモ

ンスターと戦い、突き進め。

パ
ン
デ
モ
ニ
ウ
ム
が
で
き
る

情
報
の
と
お
り
、
岬
の
先
に

前
は
何
も
な
か
っ
た
が
・：。

小
さ
な
泉
を
発
見
し
た
。

地獄の道路ジェイドには、大

きなj竜が流れている場所がある。

実は、この滝の裏には魔法屋が

あるのだ。売っている魔法はす

べて高価、かつ貴重なものばかq。最終決戦

の前にぜひとも手に入れておこう。

ミシテ、アの海峡近くに
入口を発見！

〈皇

ジが
エ待
イ つ
ド1也
の獄
洞の
く城
一コノミ
に ン
入 デ
りモ
込ー
んウ
だム

r、、
弓 続
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フィン城て潤いた情報にあった

とおり、ミシディアの東側目い海

峡の岬に、小さな泉があった。今

まて・はなかったはずなのに、いつ

のまにできたのだろう。地獄の城

パンデモニウムの出現とともにで

きたのだとすると、ここカfジェイ

ドの入口に違いない。フリオニー

ルたちは飛空船を着陸させ、泉に

入った。中はダンジョンが延々と

続き、途中でセーブすることも宿

に泊まることもできない。万全の

準備をしてからアタックだ。



一回一時金た；竜
っσ〉
た下

所か
で5ら
話中
しへ
か入
け り
る
と突

き
。あ

がな
あん

阿る と

と こ
をん
発な
見場
し所

l警
屋

シェイドの滝の中に、
なんと魔法屋があった！

地下3階には大きなj竜か官肌ている。こ

の中に入るとダメージを受けるが、地下4階

吋予くには、 2底通り抜けなければならない

のだ。そして、一番下の滝つぼの部分。ここ

もダメージを受けるが、中へ入ることができ

る。ただし、ここは通り道ではなく、行き止

まり。ところが、この行き止まりて官話しかけ

てみると…なんと魔法屋が出現！ 売って

いる魔去は貴重なものばかりだ。これらの魔

法をマスターし、戦いに挑もう。

地
下
5
階
の

一
番
奥
の
壁
に
行
き
止
ま
り
に
な
っ
て
い
る

か
け
ら
れ
た
看
板
に
は

。

広
場
の
中
央
に
立
っ
と
：
・。

FOR THE FINAL BATTLE 

皇帝どの最後の戦い ’＼ 

地獄の城
パンデモニウムヘ
ワープして入れ！
地下5階の1番奥の壁には「この

先地獄へ続く造と書かれた看板

がある。確かに、その先は一本道だ

が、行き止まりだ。しかし、 その行

き止まりの広場の中央に立つと…－－

一瞬にして、パンデモニウムにワー

プ！！ いよいよパワーアップした皇

帝との最後の戦いも近いようだ。後

は諸君の儲司を祈る！！
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-ii舜にしてノTンデモニウムにワ プしてきた ！
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ファイナルファンタジーE

武器＆防具
WEAPON&ARMOR 

データコレクション

『ファイナルファンタジ－ n』では、すべての

キャラクターが、すべての武器・防具を装備す

ることができる。これから紹介する、武器6系統

（素手は除 〈）、防具4系統のデータを元に、よ

り優れた武器・防具を効率良〈購入するように

しよう。装備の方法などは、取扱説明書のP38に

表記。また、武器・防具は戦闘に利用すると、ど

んどん成長をするので覚えておこう。
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l"iW司匹曹司limn

【6種類の武器を1t1.、こなそう｝

ここでは、官険に必要不可欠な武器の数々を、各系

統ごとに分けて紹介してくことにする。なにしろ武器

は熟練度と密接に関わってくるので、その特徴を把

握したうえで使うものを決めるようにしよう。

国武器
一ア タ

攻撃力 3 特 アドベンチャータイプの小振りのナイフ。
ナイフ

値段 150 徴 戦闘能力はあまり高くない。

攻撃力 8 特 戦闘用に作られたナイフ。幅が広〈、全ダガー
値 段 400 f数 体的に大きめな作りになっている。

ナ
攻撃力 16 特 魔法の鉱物、ミスリルによって作られた

ミスリルナイフ
値 段 800 1数 ナイフ。鋭い切れ味を持っている。

マインゴーシュ
攻撃力 36 特 敵からの攻繋の回避率が高いナイフ。左

イ
値段 i数 手に装備して防御に使うといいだ乃う。

攻撃力 56 特 伝説の金属オリノ、ルコンで作られたナイ
オリハルコン

値 段 ｛数 フ。かなりの攻響力を持っている。

フ
攻撃力 76 特 見た目はボロボ口のナイフ。しかし、敵

リッパーナイフ
値段 徴 のアーマーに関係なくダメージを与える。

攻撃力 96 特 ヰコのつめのような鋭い刃を持つナイフ。
ネコのつめ

値段 1数 ナイフに中では最高σ〉切れ味を誇る。

攻撃力 5 特 かたい木で作られた、いたってシンプル
つえ

値段 250 徴 なつえ。戦闘力はあまり高くない。

攻撃力 10 特 戦闘用に作られたつえ。木製のつえにく
メイス

値段 500 ｛数 らべて、倍近い攻撃力を持つ。

攻撃力 18 特 魔法の鉱物、ミスリルによって作られた
つ ミスリルメイス

値段 1500 徴 つえ。殴るより、斬りつけるように使う。

攻撃力 31 特 ウエア系のモンスターに特に有効なつえ。
ウェアパスター

値段 3000 徴 通常攻撃でもなかなかの攻撃力がある。

攻撃力 44 特 アイテムとして使用するとサンダーの魔
まじゅつのつえ

値段 徴 法と同じ効果がある特殊なつえ。

攻撃力 58 特 使用者の力のなさに関係なく、敵に強大
え ちからのつえ

値段 徴 なダメージを与えることのできるつえ。

攻繁力 71 特 アイテムとして使用するとクフウダの魔
まとうしのつえ

値段 徴 法と同じ効果がある特殊なつえ。

攻撃力 84 特 アイテムとして使用するとヱスナの魔法
いやしのつえ

値段 徽 と同じ効果がある特殊なつえ。
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つ ダイヤメイス
攻響力 98 特 ダイヤモンドて作られたつえ。つえのな

え 値段 微 かでは最強の攻撃力を持っている。

ゆみ
攻撃力 特 離れた敵にも攻撃できる武器。ただし、

値段 150 徴 ほかの武器とちがい両手を使用する。

ロングポウ
攻撃力 6 特 戦闘に適した大きめの弓。敵にかなりの

値段 250 徴 ダメージを与えることができる。

ミスリルボウ
攻撃力 14 特 魔法の鉱物、ミスリルによって作られた

値段 1000 ｛数 弓。矢もミスリルなのでかなり強力。

弓 もうもくのゆみ
攻撃力 30 特徴 射た矢カ瀬の目に突きささり、盲目にし

値段 てしまう効果がある特殊な弓。

ほのおのゆみ
攻撃力 42 特徴 射た矢が炎のように燃えさかリ、敵を焼

値段 5000 きつくすという脅威の弓。

ニおりのゆみ
攻態力 56 特 すべて氷でできた弓。ほのおのゆみより

値段 5000 徴 も高い攻撃力引寺っている。

よいちのゆみ
攻撃力 90 特 弓の名人、なすの余ーカ守吏ったといわれ

値段 f数 る弓。抜群の攻撃力と命中率を持つ。

シャペリン
攻撃力 7 特 小回りがきくようにコンパク卜に作られ

値段 200 f数 たヤリ。ただし、あまり威力はない。

スピア
攻撃力 12 特 戦闘用に作られたヤリ。標準タイプのも

値段 500 1数 ので、やや強じんさに欠ける商務がある。

ミスリルスピア
攻撃力 20 特 魔法の鉱物、ミスリルによって作られた

ヤ
値段 1500 ｛致 ヤリ。シャーフ’な切れ味を持つ。

トライデント
攻撃力 33 特 水中に生息するモンスターに対して特に

値段 5000 1数 有効な特殊な能力のあるヤリ。

まじんのやり
攻撃力 46 特 はるか南の島に住んでいるといわれる魔

値段 10000 徴 入力汗乍り出した特殊なヤリ。

ほのおのやり
攻撃力 60 特 炎につつまれた穂先が、突いた敵を焼き

値段 15000 徴 っくしてしまう強力なヤリ。

アイスランス
攻撃力 73 特 氷て作られたヤリ。突いた敵を凍てつか

値段 i数 せ、かなりのダメージを与える。

ザンダースピア
攻撃力 86 特 アイテムとして使用するとサンダーの魔

値段 1数 法と同じ効果がある特殊なヤリ。

ホーリーランス
攻撃力 100 特 ドラゴン系のモンス7ーに特に有効なヤ

値段 f数 リ。ヤリの中では最強の威力を持つ。

オ アクス
攻撃力 II 特 通常使う実用的なオノ。戦闘にはあまり

ノ 値段 500 f教 むかず、攻撃力も高くない。
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バト ル ア ク ス

オ ｜ミス リ ル ア ク ス

まじんのおの

オーガキラー

ノ ｜ポイ ズンアタス

剣l

ルーンアクス

ブロー ドソ ード

ロング ソ ー ド

ミスリルソード

こだわのつるさ

ねむりのけん

ウイングソード

ブラッドソード

だわちのつるさ

フレー ムソ ード

アイスブランド

l攻型車力 ｜ 16 ｜特 ｜戦闘用に作られたオん かなりの重量が

値 段 ｜ 600 ｜徴 ｜あり、力のなし者には扱いにくい。

攻撃力 ｜ 24 ｜特 ｜魔齢鉱物、ミスリルによって作られた

値段I2000 I徴 ｜オん 跡、切れ味持っている。

攻撃力｜ 30 ｜特｜ 南の島に住むといわれてゆ魔人によっ

値 段 1 10000 1徴 ｜て作られた伝説の石オノ。

4 攻撃力｜ 64 ｜特 ｜ォーガ系のモンスターに特に有効なオん

値段 い soooI徴｜購入できるオノの中で崎弘

l 攻撃力 ｜ 84 ｜特｜斬りつけた敵に毒をあびせることのでき

値段 ｜ － ｜徴｜る械なオん 攻動もかな晴ぃ。

攻撃力 ｜ 104 ｜特｜魔法を扱うモンスターに有効なオノ。通

値段 ｜ 一 ｜徴｜常の攻撃力も最強の醐に属する。

l 攻撃力 1 9 ｜特｜幅の広い剣。戦闘育肋力活〈、そ州安用

値段 1400 ｜徴｜ はごく棚だけになるだろう。

攻撃力｜ 14 ｜特｜普通のものよ晴めに作られた剣。ブロ

値 段｜ 600 ｜徴｜ ードソードよりも攻撃力力酒い。

攻撃力｜ 22 1特｜魔法の鉱物、ミスリルで作られた剣。冒

値段｜ 1aoo I徴｜険川淵で助、なり役に立つだろう。

攻撃力｜ 30 ｜特｜はるか古代に作られた剣。この剣で噺り

値 段 ｜ － ｜徴｜つけると敵に呪いをかけることができる。

目攻撃力 ｜ 38 ｜特｜斬りつけた敵を眠りにつかせることので

値段 ｜ － ｜引きる特殊な能力を持っている剣。

攻撃力 ｜ 46 ｜特 ｜竜駈カ滑っていたといわれる剣。空中

値段 1 sooo 1徴 ｜の敵に酬の威力を発揮する。

l 攻撃力 ｜ 0 ｜特 ｜攻撃力はないが、斬りつけた相手のHp 

値段 ｜ 一 ｜引を吸い取り、自分のものにしてしまう剣。

攻撃力 1 62 ｜特｜その名のとおり、大地に住むモンスター

値 段｜ － ｜徴｜ に対して威力を発揮する剣。

E 攻撃力｜ 70 1特｜斬った相手を焼きつくしてしまうといわ

値 段｜ 一 ｜徴｜ れている炎に包まれた剣。

攻撃力 ｜ 78 ｜特｜斬った相手を凍てかせてしまうといわれ
値 段 ｜ ー ｜徴｜ている氷で作られた強力な剣。

1攻撃力 ｜ 86 ｜特 ｜敵の攻劇活躍率を高める剣。盾の代わ
デ4フ ェン ダー ｜値段 ｜ 一 ｜徴 ｜りに山、攻撃力肌
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サンダープレード ｜攻撃力！ ” ｜特｜アンデツ ト系のモンスター時して特に
l値 段｜ ー ｜徴｜効果を発揮する細身の剣。
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【敵の攻撃によるタヌージをおさえよう】

全 4系統の防具のうち、たては回避率、ほかのもの
は、防御力を上げるニとができる。中には特殊攻撃
に対して有効な防具もあるので、それぞれの特徴を

しっかり把握しておニう。

回避率 ？ 特 皮をなめして作られた軽量のたて。回避
バックラー

値段 50 1数 率力司g;＜、ないよりはマシといった干呈度。

回避率 ？ 
特 ブロンズてサ乍られた円形のたて。パック

ブロンズのたて
値段 200 徴 ラーよりは巨峰率が高くなっている。

回避率 ？ 
特 魔法の鉱物、ミスリルてイ乍られたたて。

ミスリルのたて
値段 500 徴 初期酎皆ではかなり役立つだろう。

た
回避率 ？ 黄金で作られた特製のたて。丈夫で恒隆

おうごんのたて 特

値段 1000 徴 率も高いが、攻撃力が下がってしまう。

アイスシールド
回避率 ？ 特 氷て作られたたて。回避率が上がるほか

値段 5000 徴 に炎による攻撃を防いでくれる。

ほのおのたて
回避率 ？ 特 炎て作られたたて。アイスシールドとは

値段 徴 逆に冷気による攻撃を防いでくれる。

て
回避率 ？ ダイヤモンドで作られたたて。稲妻によダイヤシールド 特

値段 ｛数 る攻撃を防いでくれる。

ドラゴンのたて
回避率 ？ 特 ドラゴンのうろこで作られたたて。敵の

値段 徴 プレス攻撃を防いで干くれる。

イーシスのたて
回避率 ？ 特 伝説のアテナのたて。にらみを防ぐこと

値段 f数 ができ、目屋率も高い最高のたて。

かわのほうし
回避率 特 皮をなめして作られたぼうし。戦闘用か

値段 80 徴 ぶとと遣い防御力はかなり低い。
カ、

回避率 2 特 ブロンズて作られたかぶと。防御力はぽブロンズかぶと
値段 200 徴 うしより高いが、防具としてはイマイチ。

~）~ 
回避率 4 特 魔法の鉱物、ミスリルて作られたかぶと。ミスリルかぶと
値段 300 徴 猿丈なわりに軽いという柑数がある。

と
回避率 6 特 巨人力守吏っていたといわれるかぶと。か

きょじんのかぶと
イ直段 600 微 なり重いが、かぶると力が上がる。
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回避率は、装備するたてが同じでも、ほかの装備の重量

によって変化する。ただし、たての熟練度が高ければ、

重いものによって下がった回避率をもカバーできる。
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ほのおのかぶと
防御力 13 特 中央に真紅のルピーがはめこまれたかぶ

値段 徴 と。冷気の攻撃を防いでくれる。

カ、 ダイヤのかぶと
妨御力 17 特 ダイヤモンドで作られた強固なかぶと。

値段 徴 防御力もかなり高めとなっている。

げんじのかぶと
防御力 30 特 伝説て空自られる黄金の国の勇士、木曽義

－、h、申
値段 徴 f中がかぶったという最強のかぶと。

ねじりはちまき
防御力 12 特 防御力はほどほどだが、装備すると力が

値段 徴 アップする特殊なはちまき。

と きんのかみかぎり
防御力 II 特 装備することで魔力がアップする女性同］

値段 徴 けのおしゃれなかみか~fJ 。

りぼん
防御力 18 特 すべての特殊攻撃を防ぐことのできるり

値段 徴 ぽん。女性のみならず男性も装備できる。

ふく
防御力 特 普通の人々がきているー骨主的な服。なに

値段 20 徴 も付けていないよりはマシという程度。

かわのよろわ
防御力 2 特 皮をなめして作られたよろい。軽量で動

イ直 段 80 ｛数 きやすいが防具としては頼りない。

ブロンズアーマー
紡御力 5 特 ブロンズて作られたよろい。かわのよろ

値段 400 徴 いにくらべればマシといったヰ呈度。

ミスリルアーマー
防御力 10 特 魔法の鉱物、ミスリルによって作られた

値段 1000 ｛数 よろい。強固て曹Eいという特徴を持つ。

よ おうごんのよろい
防御力 15 特 黄金て力、ためられたよろい。頑丈だが、

値段 2500 徴 重くて動きにくい一面を持つ。

ナイトのよろい
防御力 22 特 おうごんのよろいよりさらに重いよろい。

ろ
値段 5000 1数 はがねの板を組み合わせて作られている。

フレイムアーマー
防御力 29 特 別名、炎のよろいと呼ばれるよろい。敵

値段 徴 の冷気攻撃を防ぐことができる。

L、アイスアーマー
防御力 36 特 別名、氷のよろいと呼ばれるよろい。敵

値段 f数 の炎攻撃を防ぐことができる。

ダイヤアーマー
防御力 43 特 ダイヤモンドで作られた頑丈なよろい。

値段 f数 特に敵の稲妻哉君臨に対して強さを発揮。

ドラゴンアーマー
防御力 50 特 ドラゴンのうろこてイ乍られたよろい。；令

値段
徴 気、炎、手I躍、毒攻撃などを防ぐ。

げんじのよろい
防御力 75 

特徴
伝説て知られる黄金の国の勇士、」原頼朝

値段 カ守重ったという最強のよろい。

とうのむねあて
防御力 5 

特徴
魔法を防ぐ軽量のよろい。防御カカ司13;い

値段 200 ので、強い魔法は防げない。
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さんのむねあて

ルビーのむねあて

よ｜きんのむねあて

ダイヤのむねあて
ろ

しろのロープ

い｜くろのロープ

ちからだすき

くろしようぞく

かわてぶくろ

ブロンズのこて

さスリルのこて

ニ｜とうぞくのこて

きょじんのこて

こおりのこて

て｜ダイヤのこて

日流じのこて

まもりのゆびわ

パワーリスト

『防御力 ｜ 10 ｜特｜魔法を防ぐ糊のむねあて。ミスリルア

値 段 ｜ 400 ｜徴｜ ーマーと同等の防御力を持っている。

防御力｜ 15 ｜特｜各所にルビーをちりばめ暗法を防ぐむ

値 段｜ － ｜徴｜ねあて。非常iこ軽L作りになっている。

1 防御力｜ 22 1副賞金で作られたむねあて。ナイトのよろ

値 段 ｜ 1000 I徽｜いと同様の防御力を持つている。

1 防御力 ｜ 43 ｜特｜ダイヤモンドで作られたむねあて。魔法

値 段｜ － ｜徴｜を防ぐ防具としては最強を誇る。

防御力｜ 30 ｜特｜身につけると精神が高まる魔法のロース

値 段｜ － l徴｜白魔法を使う者に装備させると効果大。

l防御力｜ 35 ｜特｜身につけると知的清まる魔法のローブ。

値 段｜ － ｜徴｜黒魔法を使う者に繍8せると効果大。

l防御力｜ 25 ｜特 ｜防御力はないが、身につけると力がアy

値 段｜ － ｜徴｜ プするたすき。体力のない人向きの防具。

，防御力｜ 35 ｜特｜忍渚が身につけるといわれる装束。装備

値 段｜ － ｜徴｜するとすばやさiJ'7'・；；プする。

，防御力｜ I ｜特｜皮をなめして作られたてぷくろ。防具と

値段 ｜ 50 ｜制してはあまり鵬できない。

防御力 ｜ 3 ｜特｜ ブロンズて作られたこて。ないよりはあ

値段 ｜ 30日 ｜引ったほうがマシという敵。

4防御力｜ 6 ｜特｜魔法の鉱物、ミスリルて作られたこて。

値 段｜ 800 ｜徴｜軽くて動きやすいという糊を持つ。

』防御力｜ 15 ｜特 ｜身につけるとすばやさがアyプする魔法

値 段｜ 1600 1徴｜のこて。そこそこの防御力を持つ。

E防御力 ｜ 15 ｜特｜かなり重量のあるこて。身につけると力

値段I2000 I徴｜がアップマる糊煤がある。

，防御力 ｜ 20 ｜特｜南極の氷て作られたというこて。敵の炎

値 段 ｜ － ｜徴｜攻撃を防ぐことができる。

1 防御力｜ 25 1特｜ダイヤモンドで作られたこて。特別な効

値 段｜ － ｜徴｜果はないが、高い防御力を誇る。

自防御力｜ 45 ｜特｜伝説明られる黄金の国の勇士、源離

値 段｜ 一 ｜徴｜カ積ったとされる最強のこて。

E 防御引 18 ｜特｜工蝉に対する開力はほどほどだが、魔

値 段 ｜ － ｜徴｜法防御カカ清まる特殊なゆびわ。

F防御力 ｜ 19 ｜特｜身につけると力が上がるリストバンド。

値 段｜ ー ｜徴IH Pの少ない人に装備させよう。
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17イナル？？吊戸目

置険の

ヒント

冒険を
快適に進める
5つの
攻略ヒント

ここでは、rファイ

ナルファンタジー2』

を出直に進めて行く

うえで、たいへん役

に立つ攻略のヒント

を紹介していこう。

ここでピックアップ

した5つのヒントは、

どれも普通にゲーム

をプレーしていては、

なかなか気づきにく

いもの。しカ、し、実日

っていれば、これほ

ど心強いものはない

という臨塞されたも

のばかりなのだ。こ

れらのヒントを頭に

入れておけば、感動

のエンディングを見

る日も、そう遠くは

ないだろう。
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園川［ω ］

魔法の本は

アイテムどしてf吏える

図州T[ヒント］

飛空船カ＂ 8倍の

速度で飛ぶ！！

フ インの町でスコy 卜

かヲEに際にくれたリ

ング。実は、このリング

を持ってい・ると世界地図

を呼び出すことができる

のだ。やり方はいたって

簡単。コン 卜ローラーの

⑮ボタンを押したままセ

レクトボタン押すだけ。

迷子になったり、自分が

今、どこにいるのかを確

認したい時に使おう。

魔 法の本は魔法を覚え

るためのもの、とい

うのは常識。しかし、魔

法の本の使い道はそれだ

けではない。「そうぴ」コ

マンドでアイテムとして

装備し、戦闘中に使用す

ると、その本て覚えるこ

とのできる魔法と同じ効

果が得られるのだ。ただ

し、 l回使用するとなく

なってしまうのだ。

《全歩の4倍のスピード

跡巴で飛ぶことのできる

飛空船。なんと、この飛

空船をさらに倍のスピー

ドに、つま り徒歩の8倍

のスピードにする方法が

ある。やり方は飛空船に

乗った状態で、コン 卜ロ

ーラーの⑧ボタンを32回

押すだけ。元のスピード

に戻すときは、再び⑧ボ

タンを押せばOKだ。



国HINT[ヒント］
国 強の武器「マサムネ」

！注意取 は決戦の地パンデ

最強の剣「マサムネ」は
モニウム城に隠されてい

る。パンデモニウム城に
武器としてノfンデモニウム城に

扉 が4つ並んだ部屋があ 装備
るので、一番左の扉をく ． するのは

ぐり、右上に柱がl本だ やめよう

f~~ ’:;g; 
けある部屋に行こう。実

戦闘中に魔法の本
威 内 電i はこの部屋の右の壁は通

を武器と入れかえて官~ ~·気

務＇＇f:'l総？緩勺V緑綬＇•＇議勺，＇~ りぬけることができ、そ 装備することができ
e、a吋＇ ，，，，，，，，，，，，「‘4’ の奥にある宝箱に「マサ る。しかし、そのま

ムネ」が入っているのだ。 ま武器として攻撃を

武Tアイテムの中に
すると、今までのセ

回HINT[ヒント］ ヒント固で紹介 ーブデータが消えて

しまう恐れがあるの
した魔法の本と同様の使

だ。魔法の本は、ヒ戦闘用アイテムの
用法で戦闘中にアイテム

ン卜ftで紹介した使
効果を一挙公開！！ として使うと、特殊な効 用法が最も効果的で

果を発揮するものがある。 有効！ わさeわざ武

ここでは、その代表的な 器としてイ吏うような

武器やアイテムを紹介し 危jl~を犯すことはな

ていくので、下表を参考 い。楽しく フレーす

にして、それぞれの効果 るためにも、これだ

けは、きっちり守る
をしっかり把握し、戦闘

ようにしよう。
に役立てよう。
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e

eh序一

手
h
f
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川
J

e
h
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K
J

一一一一
一ー
一一

ふ争九一二，，a
’r d 

アイテム名 効 果

ちんもくのかね レベル16のサイレスと同様の効果を得るーとができます。

エルメスのくつ レベル8のへイストと同様の効果を得ることができます。

りゅうさんのピン レベル16のクラウダと同様の効果を得ることができます。

ヘルファイヤー レベル5のファイアと同様の効果を得ることができます。

ミスリルミフー レベル16のウオールと同様の効果を得ることができます。

ホーリー7ンス レベル8のホーリーと同様の効果を得ることができます。

まじゅつのつえ レベル5のサンダーと同様の効果を得ることができます。

サンダースピア レベル16のいなずまの効果を得ることができます。

よいちのゆみ レベル3のノてーサクと同様の効果を得ることができます。

マサムネ レベルllのへイス卜と問機の効果を得ることができます。

ルーンアクス レベル6のフ＂＂ーグと同様の効果を得る』とができます。

ひりゅう レベル7のほのおの効果を得ることができます。
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