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。 ギ芝ぬ樹の議桑鶴せてくれ！
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薪しくできたプレイヤーエディツトlct12若の選芋
を作れ、好き怠チームに参加させることができま弘

1誌面まるごと金えてもよし、益語、に崩っ入をえれ

誌 もよしい旧いろです／ ③ 
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叫作

ガ

置ひいきチームも選べるそ！
いも

盟副ぷボ…iドをーっI! せん

巡させると、次のモードガ「先

攻びいきJ、 さらに一巡させる

と「後攻びいき」になります。ひいきされたチーム
管 んいん』 ラら」口 修’へ

④ Id:バッター全員ガ好調になり、エラーの数も滅りま弓h
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チームは＋ボタンで選ぴ⑧
けってい

ボタンで決定します。 TPモ
じ せんた〈

ードでは自チーム選択後にパスワ－
9りよ〈 まえ つづ あそ Eゅう

ドの入力ガあり、前のプレイの続きを遊べます。 入
JH お たいぜん えら

力せずlこ⑧ボタンを押せば、対戦チームガ選べます。

・／rスワードを入れる
『且 しあい a つづ

ーー.国園田曲面 パスワードは鼠合lこ勝ち続け
・・・・・圃圃・・・・・・・・・・H かぎ田隈冊塑型開哩’雪iている限りナムコットニュース

圃睡璽璽聞耳 で霧装され、金百で負けてもパ
に・うりよ〈 まえ つづ あそ

スワードを入力すれば、前のプレイの続きを遊ぶこ

とができます。ズ売は＋ボタンの主手（議の議長）

と圭岩（ケタの蕗説） -clヲぃ、 誕生lこ⑧ボタンです。⑤
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4つの球場から、好き

怠ものを＋ボタンで選び、

..，ろし’.，う. ’kらA？：~ < te:,,. :!l.' 

閣

覇
軍
事6すってい

⑧ボタンで決定します。
きどうljj（い もヲと

機動力を生かすなら費量
ひろ ゅうり

も広い、、どうむヘ ホームランバッターに有利怠、

、かせんじきH など、球場の特徴をつかんで戦うと、

よりエキサイテインクなゲームガ楽しめるでしょう。

6人のピッチングス
ぜんばっとうしゅ

タツフから先発投手を

＋ボタンで選び、 ⑧ボ
けってい

タンで決定します。
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刊上
日投川連

＂つ《ん したふたリ がた

タミナ披群。下の2人はリリーフ型で、スタミナは

＠ ないけれど邑畠答長げられます。



さ〈守んた せんばっ き I 

作戦を立てて告発オーターを決めようf i 。g点雄投M
ぜんばっ だじゅA

先発オーダーの打順

を入れ替えることガで
だじゅん か

きます。まず打順を替

えたい議芋を＋ボタン

で議び、⑧ボタンを舟して予さい（il]lガ表示されま
行じゅんえら お

す）。 つぎに入れたい打順を選んで⑧ボタンを押す
ぞうぼう せんしゅ い か

と、双方の選手ガ入れ替わります。
• llう 〈 かえ りそう

この作業を繰り返し、理想
〈〈だ

のオーダーを組んで下さい。
a・ 6

入れ替えが終わったら
エンド ,, 

’をEN Dに合わせ＠
しあい

ボタン。いよいよ試合

開告です。 ’ 

⑦ 



・プレイヤーエディットでは、名前からデータ
おむ ぜんしゆっ〈 せん

に至るまでキミの思いどおりの選手が作れ、その選
しゅ す き・うだん 釘〈 たの

手を好きな球団に送りこんでプレイが楽しめます。
Fざしゃ にん とうしゅ にん つ〈 ぜん

打者8人、役手は4人まで作れるので、先 ・"'- ,,--' 
いか む〓 ~宅ミごY

発オーダーをそっくり入れ嘗えてスーパーチ 二三主孟益孟
たが す付 『司・司

ームにするのもよいし、 Eいのチームに助っ
〈』品、う <tゴ

人を入れてもOK。いろいろ工夫してみて下さい。

・霊録のしかた
泊 二うも《 えら

①変えだい項目を＋ボタンで選び、⑧ボタン（おく

る）と⑧ボタン（もどす）で行います。
がめん いちばん心だ，， ぎよう とうろ〈 けってい おこ’d

②画面の一番左にある行て登録の決定を行います。
か とうろ〈かんりょう

⑧ボタンで「ーJを「とJ！こ変えれば登録完7、

リセットしてもデータは消えません。
ざいぜ.

③すでにどこかのチームに在籍し
ぜんしゆ っき’ ほうぼう かん

ている選手広ら次の方法で簡
たん よだ

単にデータガ呼び出せます。そ
ぜんしゅ だじゅん 広ゅうりよ〈

の選手のチーム、打願を入力し、

" ・カーソルを「ーJ に合わせて

＠ セレクトボタンを鼻して干さい。



とうる〈 す

ぬすべての登録ガ済んだら
S防

スタートボタンを押して
〈吃 でんげん.

下さい。怠お電源を切る

と、登録されたデータlま

消えてしまいます。



・このゲームでは、投げる・打つ・捕る・走るとい
どう tき そうさ

う動作をすべてコントローラーで操作します。なお

2Pモードでは、先攻チームはコントローラー回、

後攻チームはコントローラー回を使って下さい。

していきゅう ぜんた〈

塁の指定、球 モードの選択、

種・コースの

選択、力一ソ

⑪ ルの畠説。

プレイヤー工デ ゲームのスタ
じ せんしゅ

イツト時の選手 ート、タイム

呼び出し。 の宣告。



たい付つ

ピッチャーとバッターの対決let“でっかいモード”

で行われます。ボールを打ったり、盗塁をしようと

すると “ちっちゃいモード”に変わり、ランナーの

位置が表示されます。
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・コントローラーの操作で、ピッ

チャーはいろいろなボールを投げ

わけることができます。
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⑧ボタンでモーションに入ります。このとき＋ボタ
うえお した＂

ンを上に押すとフォークかチェンジアップ、下に押

すと速球を投げます。

ram器量翻軍司

ボールを投げる瞬間に＋ボタンを右か在｜こ入れ、イ

ペがコ孟揚戸r…。
am輩－置L3

みぎ

ボーJレを投げてから＋ボタンを右
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．寺りの主義幸主力、ゲームのポイント、しっかり議

習しましょう。ときにはエラーも飛び出しますが、
ふせ

こればっかりは防ぎょうかありません。あとのすば

やい越金でカパーして半rさい。
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すから、コントロールできる選手をいちはやく見き di¥._ 

⑪ わめることが矢窃です。 lほ



む Z園
長んできたボールに白けて＋ボタ

ンを入れ、⑧ボタンを押すと、野手ガファインフレ

イをします。＋ボタンを上に入れるとジャンプ、左

右は償っとび、 下は前！こダイビングキャッチです。

なお投手だけはファインフレイができません。

~圃
ク ＋ボタンで肇を指示

し、⑧ボタンて・選議しま

す。指示し主主いときは、自
どうでき るい そう息ゅう

動的にT塁ヘ送涼
されます。
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・けんせいやランタンプレイは、キミの守りをいっ

そうかたいものにします。話釜の等信障をめざし、
れん，，，う 〈だ

練習にはげんで下さい。 ~ 

~ 
~盟国

ピッチヤーガけんせい球を投げるときは、まず⑮

ボタンで、、ちっちゃいモ

ードH lこ切り換え、

すかさず＃ボタン
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UノJ と

ー玉三プ ボーJlノを捕ってか

ら＋ボタンで量を

指示し、⑧ボタンを

押すと、ボールを持
ぜんしゆ るい (; 

った選手ガその塁に向かつてダッシユします。塁指

示の怠いときは、白画面！こォ量ヘ向かいます。

Lゅびへん

Oアドバイス一一一守儲編
ぞうき防う っか わ

ランタンプレイと送球を使い分ける、または
〈 あ つか めい

組み合わせて使えばキミも名プレイヤー。オー

／＼ーランしだランナーを披殺プレイにしとめた

り、ダブルプレイにしても、T塁ランナーをラ

もて手－つfu 
と制球

H
送

U

塁

す

4
1

で

ら
の

か
い

て
川深

し

が

さ
削奥

で
か

イ

な
レ
か

プ

怠
ンダ

り
ン

あ

’＠ 
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ゃe・う み ぜっこう急ょう

・野球のダイゴ昧はやっぱりJ'i.ッテイング。絶好調
佐，， Sさも がめん む

バッターやラッキーアなどでは、思わず画面に向か
ぜいえん

って声援したりして。

＋ボタンでパ

ツァィン ぐ

グポジシ ＼～＿， 

ヨンを決め、⑧ボ

タンでスイングし

ます。

パントもできますよ。
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.f~単に繕をもたせるなら、是涯をおろそかにして
そうるい きほん

はいけません。ますは走塁の基本テクニック力、らマ

スターして下さい。

~・IE::園置
t－kf
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t
 

るいじよう すす つぎ

塁」このランナーを進めるときは、＋ボタンで次の
るいしてい 釘〈ど だしゃ

塁を指定し、 ⑧ボタンを押して下さい。怠お、打者
う じどうて.はし

ガボでルを打つだときは、ランナーは自動的に走り

品しぎす。 I 
＠ 



そう 6い みが こうげさ ifJ( ばいぞう

走塁テクを磨けば攻撃力も倍増だ！

。

曹鉱差？一圃圃圃圃圃圃圃·~

つ.， るい ・' 

ンです。ただし、いったん次の塁を踏んでしまうと、
まえ るい もど らゅうい 〈ど

前の塁lこは戻れ主主いので注意して下さい。

。アドバイス一一一攻撃編

て

ン

叫並

め

ラ

叫戦

ら

ド
h

実

か

ン

で

と

工

つ

グ

ト

と

ン

ツ

ひ

イ

ヒ

恥配

テ

や
U

采

ツ

ト

の

パ

ン

ミ

は

パ

キ

す

ク

り

、
ま

ツ
制送

ど

せ

二

。

怠

だ出

ク
吋的

ブ

り

テ
か果

ツ

＜

の
け掛
川
ア
ガ

U

塁

と

チ

叫戦

判定

う

ツ

引作

吋使

タ

の

の



・新生ファミスタリー ライオネルズ
NAME BOX AV H円｜円U

グ14’球・うだ団ん、ぜ全んぜ選ん手し防のデ I L、し』7り A 飽d
2 0 bよ し 筏細 B 11 

ータを公開しましょう。
3 あき角、わ 円

＂‘ 
4{] 16 

4 Eよすく 同

"' J6 

これさえあれば、キミ
5 ＂えれお L E飽 初

日いこう A "' 11 II 

の采さいほ配いにますます磨みがき
7 っち A 舘4

‘ 16 

8 ＜＂＇ベ 円 1Sll 10 自
PHえぴ

E告L "' 10 6 

かかかることは間ま違ちがい と屯りの E箇 日 II 
にしおぱ

日肉曹
276 " 

) 

ありませんね／
ひろ阻吉 霞. 6 11 

／「夕方Vb-X ファイヤーズ
NAME BOX AV HR RUN NAME BOX AV HR I円UN

I おおいい A 授当6 B 11 I こゆ告 円 夜訓目

2 J; e, !'.) し .. 10 9 2 こがらし 同

"' 6 10 
3 店、ねむり A き.. 16 B 3 いいすら L 

""' 
初 8

4 .，らいあ し "' " B 4 ＂＇るわ 円 E叩 211 ) 
5 すすき 写、 信. 旬 B 5 にいじま 同 ・"' 而
8 どっと L E悶 16 6 日ふろや 同 白調S

" 7 やまひた 同 2211 B ) 7 へるしい 円 ぉ。 11 11 
自まさき 円 加。

' 10 8 ためら 同 16司 』e B 

PH むらたゐ 同 IB PHふたむり A 222 6 自
あわぐし L E・a B ) しろい L Z.tB B 13 
隠ねだ 同

"' B 6 さfJ'f.;: 円 鈴0 ' 3 
〈りめし し E銅 ' B I孟ゃいか L 2311 6 10 



きゅうどん かんぜんこうかい

14.球屈のデータを完全公開！

ブラポーZ ホーネッツ
NAME BOX AV H阿 RUNI I NAME BOX AV 

I まつ駐車 し '" 16 15 I 芭芭い L "' e •、くろ R 304 8 14 2 "Pitにたζ R 白4

3 .，うまん 円 JIO " 4 3 ＂屯，， L "" 4 もんた L-』 "" 、『~ 5 4 aちつ..る し周邑 民抱

5 いし砂え 6 5 や事もも L 194 

B ふさい 16 ' 6 きをかわ 同 おE

7 ふりた 11 6 7 よ吉ひろ R 151 

8 ゆみよ＂ 同 白崎 4 11 8 ＂‘cuろ R 110 

PHや庄のり 148 4 II PHたかう事き R 150 

〈事に＂＇ 158 10 11 
わこ ，たL＂い' 

R 171 

やまごえ 同 141 6 ID L官官 1>11 

こがあ 同 1411 4 11 協たあま R 1Jll 

オリ工ンツ メジャーリーガーズ
NAME 80)( AV 

11にしιり L 266 
21やこた L '82 
31あもほう L m 
41た＂＇だわ

51らんぼう

61ゐすあみ

71さと憎ん

81か！U＇だ

PHI＞；たべl‘日
＂ゐかみ

ふるかか

さいこう

~I :To＂~J ~ 

HR RUN 

14 16 

日 11 

旬 10 

"' 10 
初~ 

" .JO 8 

日 5 
6 ' :1 7 

11 
6 9 

8 10 

＠ 



ドラザンズ ガイアンツ

NAME BOX AV HA AUN, NAME BOX I AV ;! uっころ

円 自廻 14 13 l 姐た陣た 内

たつef! L "" • 16 2 15'11'だ告 L 

じようし 同 筏. ，，‘ 10 3 しのった ι 
Sみあい 同 護氾 濁 ' 4 隠り A 

11-X 

l I諒子~
2 1や摩さひlL 

HR AUN 

陀 8

' ' e ' 

" ' 7 

' 10 ． 
" 13 
13 
13 

京イールZ

附
阿
川
崎

9

g
限

a
s－－
m
7陥



＼ チーム議びゃ詰iの益ぃ品売！

圃哩聖 廟
・「一 一一一NAME BOX AV HA 同UNI NAME BOX AV HA AUN 

し E銅 2 12 1 しようの L 震調 6 16 

2 と＂りの L 2切 • 14 2 ＂あだ 同 274 2 16 
3 い11い！？ 伺 254 26 " 3 おひるだ 円 筏悶 飽

‘ 4 0ぽ芭わ 円 278 26 、‘ 4 おかげ
目H、274 包 12 

5 ぽaちゃん 円 ーユ筏淘 '" 7 5 あゆみ 1Bll 箆 13 
22 6 

; や置いおと
L 

10・11 

6 ：。 A 

6 5 8 Uらたい 円 276 

11 10 PH ttt.l.まり L 

会｜：｜：
2 7 とまれ A 

10 ＂たの L 

ゃを A • 14 

NAME AAMIEAAISPDI円ILIFISTM

プ泊コ1ターX
NAME BOX AV HA AUN 

l びの L 校調。 2 包

2 ちゃっぷ し 240 ' 11 3 あlまろん A ぉ。 10 10 
d ばっく A ,,, 

26 • 
5 たろす廿 A 自相 初 B 

6 ..むる し 27百 14 , 
7 とまり 同 筋。 2 ｝。
自 Dょうま L 240 ' 
PHわきゃん L 220 18 

さ＂んあどlらる
L 使，。 6 

円

のにわ＂ 同



置曾nr-:ir~百~m当主
＃で世量 ・⑧ボタンで古っ

（途中でとめるとパント）
Jtッテインク

豊

墨帰

ン

）

タ

恥定

ボ

し指

⑮
の
＋

U

塁るす
U

塁
は
蓮田・’

咽
担

担長田（高草する量、の岳量、）

＋⑧ボタン

進

やしゅ いどう

＃で野手を移動
にん るい

(4人は塁カバー）
疎捕

晶議する崩詰＋＋⑧ボタン

球

タッチ
（ランヲン7111')

含白 そうきゅう るい してい:ll.旧（送球する塁の指定）
HS ＋⑧ボタン

ファインフレイ

U

塁

ン
る

タ

す

ボ
チ

⑧

y

＋
 

聞
は

UE

旧
し
指

田＋
唱
の

E
 

d

』後制球ほ捕

送

＠ 



ひょう

表 免なくてもできるようになればニス詰！ ＼ 

いどう

＃でピッチャーの位置を移動

争 ＋⑧ボタン

ース ｜ボールを長げる崩酋＋

ボーlレガ主を誕れてから＃

⑧ボタン時 ll. l日

（送球する塁指定）＋＠ボタン

＠ 



ひとりょう e・うだん '"" ’・うだん か ゅうしよう

T人周は13球団＋幻の2球団に勝つと優勝です。
叫札 き・うだん き・うだん か とうじよう

幻の2球団は13球団lこ勝ちぬかないと登場しま

せん。
ひとりょう しあい か つづ

二. 1人用でま式合に勝ち続けるとナムコット・スボ
で

ーツニュースにパスワードガ出ます。これをス
じ に・うりよ〈 けいぞ〈

タート時に入力すると、継続してプレイガでき

ますム
ふ企りょう れんぜん おこな さき Lょう ぼう か

三.2人用lまア連戦を行い、先に4勝した方ガ勝ぢ

です。
先いぜん ぜん しゅうりょう

四．ウォッチモードの対戦はT戦で終了しま弘
ぜんばつがた とうしゅ とうほん つぎ しあい

五．先発裂の投手は、登板すると次のま式合には投げ

られません。
とちゅう かい てんさ てんいじよう

六．途中の固でも、点差ガ10点以上lこ怠るとコール

ドゲームlこZまります。
じ勺さいやきゅう め

七．実際の野球のルールにできるだけ合わせてあり

ま弓h
色同 容ゅう行ん きゅうじSう ぜんしゅ＂ど

八．ゲーム中の球団・球場・選手等はすべてフィク
じっざい き・うだん きゅうじよう ぜんしゆ かん

ションであり、実在の球団・球場・選手とは関
付い りょうし＇う〈だ

係ありませんのでご7承下さい。

＠ 



あいしようした とう

、、フコフミスタ”の愛利lで親しまれてきた当シリー
あたb なかま しょうかい しんさ〈

ズの新しい仲間を紹介しましよう。新作は二ツクネ
かいま ≪tん

ームもそのままに「ファミスタ＇ 89開幕版」／
きのう

エディット機能はさら｜こパワ一戸ツブ。キミの作
せんしゅ ず

った選手を、好き主主チームに入れて戦えます。ス－

／＼ーチームもよし、オーナー気分でトレードもまだ
あそかた しだい

よし、遊び方はキミ次第です。

これてき韮の握嵐はキミガイタダキツ／

~呈孟!32亙孟孟．．．．． 
二うかん か必勺でんげん き 〈だ

・カセットを~換するときは、必ず電源を切って下

さい。
ぜいみつきき U ＜たん おんどじょうげんか しよう

・精密機器ですので、極錨な温度条件下での使用や
ほかんつよ と う さ くだ ぜっ

保管、強いショック等は避けて下さい。また、絶
たい おんかい 〈だ

対に分解はしないで下さい。
たんし｝： ;.i:《せつ み守

・端子部に直接ふれたり、水lこぬらしたりしないよ
もゅうい〈だ

うご注意下さい。

・シャーブC1では壷届てきませんので、事めごヲ
しよう〈だ

承下さい。 ＠ 



「て士'7アてをクリ工イ卜する

地 Uj株式会社 ナ ム コ
干146東京都大田区多摩川28 5ナムコy卜係 宮町（756)7651
．故障等のお問い合わせは、あ買い求めのお店、もしくは下記まで

側ナムコサ ービスセンター
〒222神奈川県横浜市港北区樽町2I 60合横浜045(542)8761
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