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このたびはエニックス ファミリーコンビュータ”ドアドアCE
FC-DR) ..をお買いあげいただきまして、誠にありがとうご

ざいました。

ご使用前に取扱い方、使用上の注意等、この「取扱説明書」を

よくお読みいただき、正しい使用法でご愛用ください。

なお、この「取扱説明書」は大切に保管してください。
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l .使用上の注意

1 ）精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管およ

び強いショックを避けてください。また絶対に分解しない

でください。

2）端子部に手を触れたり、水にぬらすなど汚さないようにし

てください。故障の原因となります。

3）シンナ一・ベンジン・アルコール等の揮発油でふかないで

ください。

j主 キャラクタが重なったり、一列にたくさん並んだ場合、ちらつ
くことがありますがファミリーコンビュータ本体およびプログ

ラム等の異常ではありませんので、その旨、御了承下さい。



2.コントローラー各部の名称と操作の説明
・田コントローラー ・9ボタン

・固コントローラ－

F部

チュン君が右や左に移動したり、階段を登り降り

します。 ー『

I' ．ト －－－・ 右へ移動し

＇・ーーーーーーーーーー・・ー・左へ移動しますラ

・④ ・⑧ボタン
チユン君がジャンプします。パクダンやクギ、 エ
イリアンなどをジャンフ．してよけましょう。 また、

チュン君がジャンプできる距離の範囲内でしたら
口 力から ローカへも飛び移れます。



同司
田陣圏
• STARTボタン

• SELECTボタン
このボタンを押すごとに骨印が移動しますので、 l人
用または 2人用に合わせてください。

このボタンを押すとSELECTボタンでセ y トしたゲームが始まります。
〈ポーズ機能〉ゲームの途中で、プレイを一時中断したい時に押すと、ゲームがス
トップします。次に再スタ トしたい時にも押してください。前の状態からゲーム

が続けられます。



3.遊び方

うまくチュン君を動かし、ナメコン、インベクン、アメチャン、

オタピョン等のエイリアンをドアに閉じ込めてください。 ドアを開

けるときはとっ手のある方からドアの前を通過します。一度エイリ

アンを閉じこめたドアは使えません。画面は50面まで変りますがだ

んだんむずかしくなってゆきます。

口一力に出ているクギは ⑧ ・⑧ボタンを押し、ジャンフして飛び

越せます。エイリアンを次々に閉じこめて面をクリアしてください。

電源を入れると、タイトル画面が出ます。 しばらく何もしないで

いるとデモンス卜レーションカ、始まりますが、 STARTボタンを押せ

ば、またタイトル画面に戻ります。



・画面説明 現在の菌数（Round)
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・登場キャラクター

I lJ 抗的ゴンだ

I ＇.：：＇.＂＂・＂ユン君

． 
－ 

ス。

を追いかけまっせ。

lまくガチユン君だ。
君たちlこかわって工イリフフン（ナ

メゴン、オタピヨン、インべ君、
戸メちゃん）をド戸の中にとじ

込める。身軽な｜まくはジャンプ

がうまいんだ。だがオタピヨン
には注意ガいる。でも頭を使え

ばどうってことないんだよね。

~ …ンJ~s, チユン君は

ジャンプガ得意だ

ぼくをとびこせな

いんだ。チユン君、

最大のライバルさ。
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ぼくはアメちゃん。

チユン君との聞に

階段があると、お

りちゃう雨の王子

様さ。（図2)

」聾の

図2



・テクニック
・チユン君はジャンブすることが

できます。前から敵が来た時や、
道にクギ、爆弾力〈落ちている時は

歩きながら①ボタンを押せば飛び
越すことができます。たた’し、オ
アピョンは相手もジャンプするの

で飛び越すことができません。

屯1

・エイリアンはまとめてドアに閉
じこめると高得点、になるので半ド

アのテクニックを使って敵をまと
めましょう。まず、チュン君はド
アをあけて敵の来るのを待ちます。
（図｜ ）初めの敵がドアの中に入っ

たら半分だけ閉めてから移動して
下さい。（図 2)

・そうすれば、後ろの敵は半ドア
の中にははいれないのでエイリア

ンとエイ リアンの間隔がつまりま
す。（図 3)
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・敵をジャンプで飛び越えるテク
ニックは先ほど書きましたが、も
うひとつジャンプで敵を誘導する

テクニックがあります。図 lのと
ころで待ち伏せをして敵が階段の
手前にきたら④ボタンを押してジ
ャンプしてください。（図 2)

・敵はチユン君が上にいると思っ
て上へ行ってしまいます。

たfごし、こσ〉テク ニックもオタピ
ョンには通用しませんので注意し
てください。

・そのほか、いろいろなテク ニッ
クがありますのでみなさんで見つ
けてください。

J 害丸
図｜

t寺中川
図 2



•MUSIC （ミュージック）

・ドアドアは5面ごとに、流れる MUSICが違います。流れる順番は次

の通りです。全部の曲が聞けるようにがんばって下さい。

5面 リンダドアドア 30面 ポッポドアドア

｜日面 テクノドアドア 35面 ウエスタンドアドア

15面 おさるドアドア 40面 こもりドアドア

20面沖縄ドアドア 45面中国ドアドア

25面 おもち ゃ ドアドア 50面演歌ドアドア
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．ボーナス

1ぴき 100点丸 5回占震設組捧
ア メ アイスキャンディ ベロベロキャンディ

4ひき 3.000点 5ひき 5,000点 6ぴき 10.000点

響 島 @ 
アイスクリ ーム ケーキ CHUN 
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．スコア

とじこめた数

｜ぴき

2ひき

3びき

4ひき

5ひき

6ぴき

点 数

100点

500点

I ,000点

3,000点

5,000点

10,000点

＊ボーナスは前の面をクリアした時にとじこめ
たエイリアンの数によって違います。例とし

て3びきのエイリアンをとじこめてその面を
クリアすると、次の面のボーナスはベロベロ
キャンディ（ 1,000点）となります。面をクリ

アするときにはよく考えてとじこめると高得

点につながります。なお、得点が l万点、 3
万点、 5万点 と、その後 2万点づっ獲得
するたびにチュン君が｜匹づっ増えていきま

す。

／ーミスでの最高得点
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