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このたびは任天堂 とファミリーコンビュータカセット・ド．ンキー

コング JR.(HVC・JRhをお買いあげ．いただきまして、誠にあり

が‘とう ζ‘ざし、ました。

ご使用の前に取扱い方、使用上の注意等、この 「取扱説明書」を

よくお読みいただき、正しい使用法でご愛用ください。

なお、この 「取扱説明書」は大切に保管してください。
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1 .使用上の注意

1）精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管および強

いショックを避けてください。また絶対に分解しないでくださ

し1。
2）端子部に手を触れたり、水にぬらすなど汚さないようにしてく

ださい。故障の原因となります。

3）シンナー・ベンジン・アルコール等の揮発油ではふかないでく

ださい。



・回コントローラー

2.コントローラー各部の名称と操作の説明
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・＠）ボタン
ジャンプボタンです。押すとジュ二アがジャン

プして敵を跳び越したり、つるや鎖に跳びつい

たり、島から島へ跳び移ったりします。

・⑧ボタン
使用しません。



•STARTホ．タン

•SELECTボタン
押すと左のような画面か出ます。このボタンを押

すζとに楽印が移動しますので、希望するゲーム

に合わせてください。

押すとSELECTボタンでセットしたゲームが始まります。

《ポーズ機能》 ゲ ムの途中で、プレイを 時中断したい時にSTAR Tボ

タンを押すと、チャイムがなってゲームがストップします。次に、再スタ

卜したい時にも押してください。前の状態からゲ ムが続けられます。

※最高得点はリセットスイッチを押したり、電源スイッチをOFFにすると
消去されます。

※ゲムカマスタ 卜すると、 SELECTボタンは、はたらきません。

※GAME Aは初心者用、GAMEBは上級者用に設定されています。

※1 -PLAYE Rの場合は同コントローラ を使用してください。

※2-PLAYE Rの場合は同コントロ ラ も使用します。
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3.遊び方
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ドンキーコンクt;:J:マリオにつかまり、オリの

中に閉じ込められてしまいました。
ドンキ コンクの息子のジュ二アl草、 ／＇l:.J＇＼を

助けるためにマリオの鍵を奪いにいきますが

マリオも簡単にlj:/＇＼／てを返してくれまぜん。

スナップジョ や三ツトピッカ ・スパク
等で様々な攻撃を仕掛けてきます。

さあ、ジュニアはJ¥Jてを救えるでしよう力、

~ 骨量 聾 ロ
スナップジョ一 二ットピッ力 スパーク



B底面画・・品位姐歪l=lil恒・~

盛、翌
マリオから鍵を奪います0

・1面～3面協、画面上部にある1つの鍵を

目指して進みます。

※鍵の横にあるつるに跳びっくと、あとl主
自動的に次の函面に移ります。

・4面白l手、 6個の鍵を押し上げて函面上部

にある鍵穴に差し込みます。

※オリの鎖がl手ずれてパパを救い出すこと

ができます。
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令 ・ハイスピードで降りる
Pvl!!君 、 時は、 1本のつるにつ

巴事ー~ かまります。
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3つのハイテクニツクでスピ ドアップ

・ハイジャンプ（2面白）

ジャンプボード上でタ

イミンクよくボタンを
d 『困 押すと、 一気にミ移動

~.;r· する島ミまでハイジャ

／ 午 手 ンプできます。
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スコアを伸ばす4つの方法

・フルーツアタック

フルーツを取るζとにポイントアップ。

敵をめがけてフルーツ投下、まとめてノッ

クアウトすればスぺシャルハイスコア。

・ボーナス点

鍵にたどりついた時のボーナス点が、スコ
アに加算されます。

※のんびりしていると、ボーナス点がどん

どん減っていきます。無くなると、タイ

ムオ ハーでジュニア以タウン。
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・ジャンプ

ニットピッカーやスパークがせまってきた
時、うまく跳び越すとポイントアップ。

・鍵でポイントアップ（4面白）

鍵穴に鍵を1i闘差し込むことにポイントア
ップ。
※両手で押し上げれば、2個同時。

スコアが20.000点を越えると、控えのジュニアが1匹追加されます。
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昌紅型遺品
轟活者匝
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スナップジョ にかまれた時、ニットピッカ

ーにつつ力、れた時、スパクにあたった時、

つるから落っこちた時等がミスになります。

ミスになると、ジュ二アは1匹減ります。そ

してジュ二アカ%、なくなるとゲームオ パー。

目四－－~＞’'l!Iー，l竃E・
4面白をクリアしてパパを助けだせたら、 1
ループ終了。2ループ目に挑戦してください。

徐々に敵の数がふえ、スピードが増します。

得点で競ったり、ループ数で競ったりできま
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信実堕様式曾社
本 社干605京都市東山区福樋上高出町 60歯地

TEL 075 541 6111醤T代表｝
東京支店干101東京都千代田区神田須田町 1丁目22

TEL 03 254 1781香 代表
大阪支店干542大阪市南区長堀橘筋 1丁目 32

TEL 06 271 5514番 代表
名古屋営業所干451名古屋南西区幅下 2丁目18番9号

T E L 052 571 2506香 代表
札幌2言葉所干060札幌市申央区北九条西18丁目 2番地

TEL 011 621-0513番（代表｝
岡山富 業所干700岡山市 奉還町 4丁目 4番 11号

TEL 0862 52 1821香川て表
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