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このたびは任天堂たファミリーコンビュータカセット・ドンキー

コンク＇JR.の算数遊びCHVC-CAλをお買い上げいただきまして

誠にありがとうございました。

こ使用の前に取扱い方、使用上の注意等、この 「取扱説明書」を

よくお読みいただき、正しい使用法でこ．愛用ください。

なお、この 「取扱説明書」は大切に保管してください。
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1使用上の注意

1）精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管および強

いショックを避けてください。また絶対に分解しないでくださ

し1。
2）端子部に手を触れたり、水にぬらすなど汚さないようにしてく

ださい。故障の原因となります。

3）シンナー・ベンジン・アルコール等の揮発油ではふかないでく

ださい。



2.コントローラー各部の名称と操作の説明
・回コントローラー －や ボタン

ジュニアが地面を歩いたり、鎖の聞を動きまわった

りします。告一ります
ーー骨右へ移動します。

ーー ーーー鎖をおります0

・ー’左へ移動します0

・固コントローラー ・⑧ボタン
出 2PLAYERの時に使います。 ~ 

ンヤ／プボタンです。ジュニアが鎖にとびついたり、

l l~ ld司 島から島へとび移つ削し訊

リノ 回目 U ・⑧ボタン
」寸一一一一一「「~ セットした数字がクリアされます。計算中、まちが

守 ボタン よ竺ヤン いに気づいた時などに押してください。
2 哩Y小：メノ



臨調
•STARTボタン

•SELECTボタン
このボタンを押すごとに米印が移動しますので、
希望するゲームに合わせてください。

押すと SELECTボタンでセットしたゲームが始まります。

《ポーズ機能》 ゲームの途中で、プレイを一時中断したい時にSTARTボタ

ンを押すと、チャイムが鳴ってゲ ムがストップします。次に、再スタ

卜したい時にも押してください。前の状態からゲームが続けられます。

※ゲームの最高得点はリセットスイッチを押したり、電源スイッチをOFF 
にすると消えてしまいます。

※ゲーム中にSELECTボタンを押すと、タイトル画面が出てきます。

※「CALCULATEA」「CALCULATAB」（<J:.2人でもできます。回 ・固

両方のコントローラーを使ってください。

※「＋ × ÷E×ERCISE」は1入用です。回コン トローラーを使ってく

ださい。
3 



3 遊び方
ジ．ュニアのパパがいろいろな計算問題を出してきます。

君の計算力とジ．ユ二アとの連係プレイで正しい答を早＜出してく

ださい。2人で韻挙したり、高得点をめざしてがんばりましょう。
※CALCULATE A・Bでl草、 1人でも2人でもできます。
※2人の時にl草、相手のほしがっている数字や記号を先きに取ってじゃ
まをしたり、いじわるをしたりできます。 －一品ーー『

・登場キャラクター

亀E
望雪F望室F

ニットピツカー

ジュ＝ア（囚） ジュニア（団）
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・CALCULATEAc2人周 回 ・固コントローラーを使用）

パパが、ある数字をプラカードで見せます。1～9までの数字と＋
・ー・×・÷を用いて、その数字が答になるように式を作ってくだ
さい。前の答をつぎの計算に使ってつぎつぎと、たし算・ひき算・
かけ算・わり算をしながら近づけていきます。
謀計算に使う数字l草1桁ずつしか入れられません。
張答が5桁以上になった場合は、表示されている4桁の教字が有効
となります。

出わり算をして、わり切れなくなった場合は切りすでになります。

園 ・

｜轟 II 時骨＇fEI ~ II I占重 自 111る ~II ~ 4)(BJI 
II 唖下司圃区 世 II ~ JI閃Z凶ロ

11 :1 
パパカイ、ある拍字をプラ力ード 舗にシユ二アをとびっか世、必 つぎに島にわたって＋ ・ ・× 数字と記長引手とった嗣に並び、

で見せます。その融字が苔にE主 要r.<;1字をとります。世字l孟E ・ のゆから必要在記号をとり 式カ＇＂［きてきます。とれる世字

るよう、式を作っていってくだ 面上部に表示され、舗にUいろ ます。その記号l草地の島に移動 1~1 ケタで、 2固つづけてとっ
さい。 いろ（＜;J字カイ出てきます。 し、画面よ鰍こも表示されます。ても表示（j畳間の世字だけです。

これ（j宜更できません。
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出て来た菩I~つぎの計算に慣い害が5ケタ以上になる場合でも プラ力一ド担割字と同じ筈が出 1つの式が完成することに、パ

ます。また記号・世字と続けま 表示されるの1~4ケタまでです。 ると、 その式国完成です。 パからリンゴのプレゼントがあ
す。 つぎの計算にI~画面に出ている ※10256のように、 4けた ります。5個のリンコを早く隻
⑧ボタンでワリアすると畳初か世字を憤ってください。 目にOがあっても表示l立され めた方力嚇ちで、ジュニYI~ガ
ら蛤められます。 ません。 yツポーズをします。・CALCULATEB c2人周 回 ・園コントローラーを使用）

ゲームの進め方は CALCULATEAと同じですが、このBでは式の最初に数字
が与えられていたり、パパがプラカードで出題する数字の中に、負（ー）の数が含
まれていたりします。

それだけAよりむずかしくなっていますが、計算する力をためしてみてください。
※⑧ボタンを押してクリアしでも、.初に与えられた数字だけはのこります。



・＋一×÷EXERCISE(1人周 回コントローラーを使用）

たし算・ひき算 ・かけ算・わり算の議嵩で・す。

左のような画面が出てきます。

どの計算問題をするかえらんでください。

1.練習したい計算問題の所ヘジ‘ユ二アを移動して

ください。

2.その場でジュニアを右ヘ動かしますと、機にあ

る計算問題を指さします。

3.画面が替わり、問題がスタートします。

画面右上に完成されていない計算式が出てきま

す。圃の中に正しい数字を入れて、計算式をみ

ごと完成させてください。

※10問で1ゲームです。
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口_II

量羽田
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ニットピッ力 U誼字を入れる
位置を教えてくれます。二yト
ピッ力ーの上O)[)マーク。

ジュ二7をニットピッ力のい
る舗にとびっかせます。

ジュニアを左か右の韻へ移動さ
せると担字Uセットされます。
ニソトピッ力一のし喝錨へ移動
すると、スピーディに進めます。

掛字が点めつしている間I~セッ
卜されていまぜん。
連中で、まち力引いに買づいた時
に品⑨ボタンを押してください。
セットした掛字がヲリアされ、
そd：問聞を畳初からすることが
できます。

ロマーヲに勤字が人ります。ジ
ュニアを上下さtiるとO～9ま
での世字がつぎつぎに出てきま
す。必要在勤字の所で止めてく
ださい。

すべてに担字が入った崎、ジュ
ニアを左か右へ持動さ世て量終
セットします。 正しい菩♀らI~
ジュニアが鎖からとぴありてガ
yツポーズをします。
画面左の問題の所に、ニットピ
ツカから王子のプレゼントが
あります。



圃

ロ・
‘~ 
且ーー

－－ 
..9...!.. 

菩がまちがっていた♀ら、掛か
らとぴありたジュニアI~しりも
ちをついてしまいます。もう1
度、まちがった所へ雇ってくだ
さい。
どこがまちがっているカ可晶、二
yトピy力ーとロマーウが教え
てくれます。順番に正しい苔を
入れていってください。

かけ，gやわり算で、上下にいく
つも0漕置がある時も、ニットピ
ツ力ーのいる列『日マつが.ii.
めつしてどこに勤字を入れたら
よいカ唱えてくれます。
動字を入れたあとジュニアを左
か右へ移動さぜてt・，トし、も
とのこットピッ力ーがいる舗に
もどしてください。

ー どうしても菩がわから年い時I~.

口口｜ つを／引のところ計押し制
1ます。抽字が自動的に入り、正
しい蓄を抱えてくれます。

F園田E 晶ーーー『

0760 
10聞で1ゲムです。樽点Uパ
パのプラカードに出ます。1問
100点、調点1~11XXl点、ただし、ま
ちがえたり、時間がかかりすぎ
ると減点されます。

直面左の玉子を世えれば、 10問
中何問正解したかすぐわかりま
す。
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社 干605京都市東山区福稲上高松町60番地

TEL¥0751541 6111番（代表）

東 京宣店 干101東京都千代田区神田須田町 1丁目22
TEL (03l 254-1781番（代表 ）

大阪支店干542大板前南区長堀橋筋 1丁 目32
TEL (061 271 5514番｛代表）

名古屋営業所 干451名古屋市西区幅下 2丁目18番9号

T E L ( 0521571-2506番（代表 ）

札幌営業所 干060札幌市中央区北九条西18丁目2番地

TEL (011 l621-0513番｛代表）

岡山営業所干700岡山市奉還町 4T自 4番 11号

TEL ¥0862l52ー1821番（代表 ）
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