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このたびはコナミの「コズミックウォーズ」をお買い
あ aこと
上げいただきまして、誠にありがとうございます。

プレイされる前にこの説明書をお読みいただきます
いヲそうたの めそ

と、より一層楽しく遊べます。
たど しようほう あいよう
正しい使用法でご愛用ください。
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： プ同一グ J 
ブロキオン量業lこ、父詰詰めての届量面会ヵ文芸かれた。

宇宙歴はここに始まる。

さいしょ こうぜいこっ，Vぜいりつ や〈 ねんご うら・うれ8 ねん

最初の恒星国家成立から約100年後（宇宙歴106年）トラ
~惨 たんじよう ごか守かす うら・うかい

イアングル星系国家が新たに誕生。その後数々の宇宙開
＂つ Uってん とも じんるい つきつ§ しん宅金い”いこっ命、 ぜいりつ

発の発展と共に、人類は次々に新星系国家を成立してい

った。
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ねん ぜい”いこっ.たんじ4う

532年、オリオン星系国家誕生。
ねん ぜい付いこっかたんじよう

604年、アンドロメ夕、星系国家誕生。

ー・うれき ねんじんるい ぜい吋い fJ~·Liっ

そして、宇宙歴回日年、人数はケンタウルス星系の開発

に謡芋した。しかし、局量莱届量シセインの議3送量を
＂うさ＇・う いっこう れん勺〈 とつぜんとだ

調査中の一行からの連絡が突然途絶えた。
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菜室逼跡調室の括主邑笑蹟若の岩美による季最と齢差。
よ〈ねん ほんか〈て8 Ifんいんもぷうさ 白釘 むじんたんさぜん どう

翌年、本格的な原因調査のため、多くの無人探査船が同

惑星に向かった。

宇宙歴645年、帰還した無人探査船はわずかに一機。し
じようほう ひとびと ぜんけっ こう 管い

かし、そこにもたらされた情報に人々は戦標した。恒星
わ＂まい じニ いんぜき しぷうとつ

シセインの第3惑星の事故は、関石の衝突などではなか

った。絹遥かによる由量の議選で、語主訟は茎話したの

である。
じんるい みら せいめいたい もot uげ8て舎 であ

人類は、未知の生命体と、最も悲劇的な出会いをしてし

まったのだ。

うら防うれき ねん か〈ぜい付い み ち ぜいめいたい ζ うげき う

宇宙歴649年、各星系は未知の生命体からの攻撃を受け
ぜんこうぜいこっか きょうりよ〈 だんけつ おうセん

た。これに対し、全恒星国家は強力な団結のもと応戦。

じんるいたいけん そうだい う

とこに、いまだかつて人類が体験しえなかった壮大な字
色ゅうたいぜん かいし

宙大戦“コズミックウォーズ”が開始された。
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相手ノ首星ヲ占領セヨ！
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いってください。より高性能

こうぜい什い ぜ ニ
恒星系ヘ攻め込みます。

ち・う ち・うりつ わ〈ぜい てき わ〈

途中、中立の惑星や、敵の惑

星を占領し、収入を僧やして

ユニット 営いさん

なUNITが生産できます。



〔 ゲームの齢 J 
コズミツクワ方ーズ たの しんこう＂し

COSMICWARSを楽しむために、ゲームの進行上知
同う .つのい

っておいた方がいいことを説明しておきましょう。

・・圃置置・・
UNITとは、敵の首星に攻めて行く“駒”の事です。UNIT

は、生産され、編成されて艦隊になり、やっと活躍でき

ます。
ユニ yh しゆるいか〈〈ん と〈も4う

UNITの種類は各軍16すつあり、それぞれ特徴がありま

置璽盟置富田
1艦隊は司令官が箔乗している巨三立之之Z LI.クテリ

.かん ニ ユニ yト

z;,ヨを旗艦として、 16個までのUNITで編成されます。
f}J.,止い ぜんも かんたいつ〈

艦隊は、全部で16艦隊作ることができます。ただし、 1
艦隊に必ず
υつよう

必要で、す。
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｜ 司令官CCOM州 DOR)
しれい命、，L ＂ι．ぅ 。と aんたい か信勺 ひとり ひっ

司令官は、募集して雇います。 1艦隊に必ず1人だけ必

要です。司令官にはレベルがあり、そのレベルによって、
かんたい もt同 伊わ

その艦隊の力が変ったりします。

J~量フェイズで、話リ丙lヤとの議員笈び、話量との議員
かさ けいけんち＃， I> 

を重ねていくと、経験値が上がりレベルが上がります。

・・・司・F・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・
．島由調フラクシッフ圃／＼クテリ戸ン・
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臣室豆芝2 区亙豆Laは、論官が搭峯している

旗艦のUNITです。

豆王豆豆ヨがやられてしまうと、その
，句、んたいすべ ユニγト ぜんめつ いつぽつ~＇（＞（てん

艦隊の全てのUNITは、全滅してしまいます。一発逆転

"' をねらって下さい。



（ フず の繍 】
各軍は、ブルーとレッドに分かれています。ブルーが先

語、レッドが話l~で、す。白誌のi菌4善がきて、韮益、主要、
へんぜい いどう ニうげき こうどう

編成、移動、攻撃、などの行動をとることをフェイズと

いいます。

ブルー、レッド共に一回りすることを、ターンといいます。

．それぞれのフエイズについて・

｜ … I UN l1？？~産を行います。生産生産フェイズ
E 冨岡ー したUNITは、 すぐには使えま

ヲさ

せん。次のターン以降で使えます。一

へんttい

編成フェイズ

ト

T

i

，｜

与

を

止
小川

£
以
降

o

l
叫
〈
組
叫
艦
す

す

を

の

で

ま
か
隊
そ
川
官

い
川
艦
。
公
布

仙
行
す
ん
し
司

を

ま

せ

が

凶

集

、

ま

の

ぼ

募

は

り

く

の

に

な

い

川

官

う

ほ

て

U

令
吋
使
れ
い

し司
を
け
叫
率

し
一叫前

o

M

産

を

す

許
庁
エ
叫
富
で

。
恥
令
の

す
し司

も

ま

た

の

い

し

め

日行
川集

た

を
品
揮
す

U

成

と

だ出

叫
編
ト
庁

り

の
白
川
公
定

位
隊
ュ

U

に

叫
艦
た
叫
線

園



こうゼい付い信い .二信

いる恒星系内で行われます。
ユニットたんい こうぜい付い伝い いどう

｜ いどう I UNIT単位での恒星系内の移動
｜ 移動フェイズ ｜叫 わ 山、 ぜん川

園.... 園田 及び惑星の占領などを行います。
③誌の槌議がいない届草案街、で

行われます。

白量の送量にお室を話量するこ

とによって、 レベルが上がり収

実と耐安完も主がります。

投資フェイズ
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があり、そこを移動するという

ことです。
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さほんそうさ

・基本操作．

＋コントロールボタン ーセレクト（カーソルを動かす）

＠ボタンー一決定 ⑮ボタン一一キャンセル
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（ 日蓋繍 ） 
E盟盟墨田

ll!JJ•官需物曹関曹・・・嵯掛紫若・・・・・

置調際司

ニ令ぜいげい官、

恒星系内にいる
帆臥崎、

総隊獄
出笠の話量訟

COMMAND ワーアライン

固
総惑星数
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【 語審i員 ） 
三三一 ゲーふ

NEY.J GAME¥ 

CONTINUE I 

－園田聖栗田

SELECTボタンでセレク卜して、

STA円Tボタンでゲーム開始です。

eN=Ew GAi市Eを議ぷと、セレクト歯首に文ります。
イニュー えら セープ £ニろ Uじ・CONTINUEを選ぶと、 SAVEされた所から始ま

ります。

選びます。
－周囲璽粟置

ゲームの設定を

ザイド プレイヤー シービュー す 〈みあわ・lPsic:Je PLAYER/CPU Iのうち好きな組合せ
ザイド プレイヤ－ yーピーユー 1 えら

2Pside f=>LAYER/Cf=JU F で選びます。
νーピーユーえら イージー

eCPUを選んだら、 EASY（かんたん）もしくは
ディフ4カルト ”ってい "' 

DIFFICULT（むずかしい）を決定して下さい。

アニメ－y ヨン 方ン オフ ＂＇う じ

•ANIMATION ON/OFF Iアニメーション表示を

SOUND d向!OFF／存うかやめるかです。

固

音楽をかけるか、消す

かです。



ウエイト ..うじそ《ど ら4うゼつ

・ヒョウジWAITセリフの表示速度の調節です。

＠ボタンか⑮ボタンで筆びます。
1： ~ l;'t 

0 （速い）←一一ー→8（遅い）
がめん ＂い

・シナリオ シナリオセレクト画面に入ります。

・＋コントロールボタン主予で、シナリオを謹んでく
ぜん‘

ださい。シナリオは、全部で8つあります。
才ール ライト Uい

•AしL 円IGHT? ゲームに入ります。

プレイヤー シピ ユ •• 
⑧l P PLAYE円 vs2P cPu ¥c戸口

ンーピーユー プレイヤー I 

l p CPU vs 2P PLAYER I対戦

4
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セーブ しかた

eSAVEの仕方・

このカセット内部には、ゲームの途中経過などをメモリ

ー（記憶）しておくパックアップ機能があります。
ー・う コマー，ド セーブ えら

ゲーム中のCOMM~NDの“SAVE”を選んでください。

ゲームがそのままの状態で記憶されます。

園



＂＇うじ コマンド ぜつめい

ゲーム中表示されるCOMMAN口の説明です。

議；角M7Afコと雇量菜M7Afコとでは、COMMAND力、多歩
遣います。

AT千~CK·Mδ心E島のサイド峯急
シナリヌ草

タ＿， ムープ

TURN・MOVE・ 

c~ 

1ターンの世話

E揮E璽圃

固



｜ 譲先M-,AP自のco耐 AND
か〈

各フェイズ

c~ 
に表示されます。

・各フ工イズ一一［フ工イズの説明］(P.8）参照

・NE×T ；欠のフ工イズヘ変わります。

．力ンタイ'L-r繊リスト］舗の艦隊のご韻

＋ボタンでセレクト
ぎんが マップ

⑮ボタン→銀河MAP！こもどる。

⑧ボタン可
＂んたい芯いよう υょうえら かんたい 信いよう 〈わ

｛艦隊内容表］選んだ艦隊の内容を詳

しくみる乙とがて‘きます。
ぎんが マンプ

⑧ボタン→銀河MAP！こもどる。

⑮ボタン→議議リストにもどる。



・ヮクセイし一－CK:豆QMに［恒星系リスト］が表示さ

れます。

＋ボタンでセレクト

M,AP~のカーソルも話きます。
⑮ボタン→もどる

＠ボタン可
わ《ぜい υょうじ

CK:豆QM に［惑星リスト］が表示され

ます。

＋ボタン主手でセレクト

⑮ボタン→もどる

⑧ボタン可

M'Afコが謹んだ益基を市出とした［雇
ぜい”いマップ か

星系MAPlに変わります。

＋ボタンで、話量の首りを負ることが

できます。

＠ボタン→ ナシ⑮ボタン→もどる

届量草草「 語草薮

恒墓誌リスト企

園 縫のレベル



eETC 

I顎E顎E
。ョウスーー－－［状況］に変わります。

lPと2Pのd丙｜ヤの此鞍ゃ、百誌を
見ることができます。

⑮ボタン→もどる

⑧ボタンーも
かんたいむようきaう ドック か

［艦隊状況DOCKlに変わります。
へんせいまえ ぜんかい ぜいさん

編成の前であれば、前固までに生産
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の

ボ

ボ
明日

hr
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恥
在
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uH
u
l
－

－

j
山
現

ロード セーブ tニろ Uじ

oLOAD ・・・ SAVEした所から始まります。

セーブ しの、た さんしょう

(P.13の［SAVEの仕方］を参照）

eEND 次のターンに変わります。

こう＂い付レマンプ じ コマンド

恒星系MAP時のCO M  MAN口

cQM:亙
に表急されます。

ニう＂＇ いどう じ

(J宝撃フェイズ、移動フェイズ時）

！被告~L II 
マyプ ＂う 4ゅうり；＜

カーソルはMAP上にあり、 ＠ボタンを入力すると、

＠ボタンで戻ります。

COMが表示され、力 ソルもCOM内に移動します。

固



γプ ないよう υょうじ

c~には、 MA.Pのカーソルの内容が表示されます。
じ‘ん ユニット エンド

・イドウ一一一一一自分のUNIT（固（END)マークなし
いどう マ yプじよう

のもの）か移動できます。MAP上の

カーソルを、移動〔攻撃・補給）させ

ボ

ま
＠

れ
、
さ

せ
じ示

さ
M
表

口動

が

い移
ド
M

、

わ

O

に
コ
C

H
上

、
の

と

ト
庁

す

日

N
ぉ押

ュ
U
を

い
ン

た

タ

す。“イドウ”に入力すると、COM
ひSうじ えら ユニント

の表示のかわりに選んだUNITの内

容がc~に表示されます。
マップじよう ユニyト

カーソルは、 MAP上をそのUNIT
ぃrうりH ぷん うご

の移動力分だけ動けるようになります。
いどう . 

移動させたいところが決まったら、

そこにカーソルを合わせて⑧ボタン

を押してください。UNITがその場所

まで移動します。

~ケツテイ／コウゲキ／ホキユウ な

どが室長されるので、 ＋ボタンてセレ

ク卜して、 ⑧ボタンで決定、 ⑮ボタ

ンで取消しです。

画．旬L 固



あいて ' . 

コウゲキ→相手をセレクトします。→武器をセレクトします。

ホキユウ→＠ボタンで決定、 ⑮ボタンでキャンセル。

まわりの白量のUNIヤ室蔀にホキユウします。

。んぜっこうげきユニット ぜんかん

⑧ ・間接攻撃UNIT（戦艦A・B・ パスターホウ・

ピックコア・リトルコア・サイバーガン）は、

可語誕百を；話量するとH雀できません。

－パスターホウ・サイバーガンは攻撃目標上の5
箇所（中心と上下左右）にいるすべてのUNITを

＂かい じ〈ん ユニット . 

100%破嬢します。自軍のUNITまで巻き込まれ
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ぜん＂き陶 う ニと

・ホキユウ一一一全補給の事です。

コロニーの上にいるUNITや、補給

語、白誌の話量の首りにいるJN'rヤ
に武器が補給されます。

コロニーだけは、補充（不足している
ユニット ざんき

UNITの残機が増える）もできます。

⑧・コロニーと送量（cl: ， ゴ~~，;g量です。
－固マークのついているUNITには、

補給できません。
ぜん＂＇ゅ う アタ yク ムープ

・全補給は、1ATTACK 1 MOVE 

に11室のみです。

・オワリ サイドチェンジカ＼このフェイズの

終わり。
スト .んが マップ じ コマンドさん＂ う

・力ンタイL一一｛銀河MAP時］のCOM参照（P.15)
8・んたいないよう＂＇ う お

③［艦隊内容表］て$）ボタンを押すと、
ぃa 二うぜい付い マップ ＂ う かんたい

今いる恒星系MAP上の艦隊であれ

ば、その艦隊の旗艦を中心とした恒
ぜい円い マyプ

星系MAPに変わります。

・テツタイ一一一一［攻撃フ工イズ］にのみあります。

この面差実力、らワープを存うもので

す。

固
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ま

ンで誤差。ワープ莞の雇量誌の両五

Pが表示され、決定するかを聞いて

きます。

⑧ボタン→移動します。

⑧ボタン→キャンセル

③移動フェイズではこのコマンドがあ

りません。
エトセトラ 6んが マップ エトセトラ さんし4ヲ

eETC一一一一［銀河MAP］の“ETC”参院（P.17)

園



＂＇・う いどうり必〈 、.
補給は、移動力エネルギーではなく、武器のみですo

" ..う あ〈うかんいどう しゅぜい

・補給は、亜空間移動“ワープ”フ工イズで、首星のあ
二うぜいけい 針こも

る恒星系にいるときドックインを行うと、 1ターン

待ってから補給されます。

⑧ドックや、司令官リストが、いっぱいの跨は、ド
ゴールド ひつよう

ツクインできません。また、 ＠ も必要です。

・届量案M~Afコ島lま、品謡鮭と、自誌の走っている議
ぜい !J！－吻う

星とコロ二ーから補給できます。
＂.ゅ？のん わ〈ぜい$わ むようげさゅう うえ

補給艦と、惑星の回り（上下左右）と、コロニーの上

にいるd丙｜ヤで、 匡マークがついていないものが、
コマンド .ニも ぜん＂きゅう

COMの“ホキュウ”を行うと全補給してくれます。
、そ〈 ユ二ツト ~ん 8 • 

コロニーだけは、不足したUNITの残機もE機すっ

補充してくれます。
わ〈ゼい " 8ゅう ゴールド Uつaょう

③ ・惑星とコ口こ からの補給は ＠ が必要です。
ぜん＂きゅ当 アタック ムプ いらど

・全補給は、 lATTACK l MOVEに一度のみ

です。

園



こうせいけい マップ じ ユニット fニんい ＂き防う ほきゅう自ん

・恒星系MAP時のUNIT単位での補給は、補給艦力、

らの補給です。
ユニット ほきゅうかん

固マークのついていなし＼UNITのとなりに、補給艦

を持って来ると“ケツテイ”の他lこ“ホキユウ”という
ノドで えら ユニット

COMが出てきます。“ホキュウ”を選ぶとそのUNIT
ゅう りんせつ じようげきゅう さいだい

に補給されます。（隣接する上下左右最大4つま

でのUNIT) 
iまきゅうかんどうし ほ きゅヲ

②補給艦同士での補給はできません。

園



r ；；弓「田川、記 ／ 可
l.__ 1；＇.；議盛山山谷 '. ~ 

＇•いよ う

ここでは、それぞれのフェイズ内容について、くわしく
せつめい

説明しておきます。

lmDJlll 
ぜいさん が めん か

生産画面に変わります。

ユニット のい

UNIT名
UNIT 
いどうり4《

移動力
値段

＋ボタンでセレク卜 ⑮ボタンでキャンセルです。
けってい

＠ボタンで決定z
あ おマップ

厄xiにカーソルを合わせて、 ＠ボタンを押すとMAP
川Tlが めん もど

己」」画面に戻ります。

え い
園



.... 
司令官募集画面に変わります。

げってい

＋ボタンて長話詮をセレクト、 ⑧ボタンで決定。
がのん み1! めい しれいかん 街うぽ

画面の右に、 O～ 5名の司令官力、応募してきます。その
つよう しれいかん けいや〈

中に必要としている司令官がいれば契約をしてください。
ツプ

＋ボタンでセレク卜して⑧ボタンで決定。⑮ボタンで~iA
がめん もど げいや〈きん υとリドん ; t り 11い

P画面に戻ります。契約金は、 1人分ですから、 E人契

討すれば、ゴ6ドは宮入拡滝ります。ここで首苓首の孟前

を変える事ができます。

＋ボタンで会きな生前をえれてください。
”ってい

⑧ボタンで決定です。
いちど " しゅう

③一度でも募集者E行えば、このターンでの募集フ工イ

ズは終わりです。
しれいかん のうりぷ〈

司令官には能力として、

+l女量出 v語益 品防詰．出．議員百（的効桑活用出）
の4つ力、あります。これらを総合して、 SS～Gまでの

レベルが決まります。（募集フェイズでは最高Aまで）

直ESS-S-AA-A-B-C-0-E-F-G ~ 

司令官は8人まで待機できます。

園



....，..・
だい信んかんたい へんぜい uょうじ

直~M に第何艦隊を編成するかが表示されます。
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ボ
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ボ

ボ

＋
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札

＋
⑧

しゅぜい 二うぜい付ぃ マップ

［首星の恒星系MAPlに変わります。
こうぜい円いマップ信い ユニッ ト とζろ

首星の恒星系MAP内でUNITのおける所ならば、ど
.んたいてんのい ぜんI)'(>(

こにでも艦隊を展開することができます。戦略にあっ
てんかい

たところに展開してください。
かん付い

③ワープポイントは関係ありません。

固



，． ． 

⑧ボタンで展開します。
マップ がめん bど

⑮ボタンでキャンセル→MAP画面に戻ります。

⑧UNIT1の攻撃機とモビルスーツは箔載機です。空
ぽ へん管い

母がないと編成することができません。

－置E盟・
こうぜL、 ＂＇うじ

直三豆OMに恒星リスト表示。
J二うぜい付い かんたい いどう ＂＇うじ

どこの恒星系の艦隊を移動させるのか表示されます。
マップむよう うご

MA P上のカーソルも動かせます。
マップ がのん

＋ボタンでセレクト ⑮ボタンでMAP画面

⑧ボタンてー決定、
おんたい ＂＇うじ 命んたい 舎

~亘OM に艦隊のソスト表示、どの艦隊か聞いてきます。
＋ボタンでセレクト ⑮ボタンで雇量リストに語ります。

＠ボタンで決定可

CQ堕二百 に、ワープ・コウソュウ・ドックイン と表

示されます。
かんたい もど

＋ボタンでセレクト ⑮ボタンで緩隊リストに戻ります。
付勺てい

＠ボタンで決定

園



“ワープ”

⑧ワープは 1回だけできます。

L左 C_DM雇量リスト装示。どこの届量実にいく力、白いて
マγプ じ4う うζ

きます。 MAP上のカーソルも動きます。

＋ボタンでセレクト⑤ボタンで ／ワープ
｜ドックイン

＠ボタンで決定1 1コウ I）ユウ
きさ こうぜいりいマップ の

行き先の［恒星系MAP］に変わります。

ワープポイントを探します。

＋ボタンでカーソルを動力、します。＠ボタンて届量リ

スト

＠ボタンで決定可
マγプ がめん もど

ウーファウトします。 →MAP画面に戻ります。

“ゴウリュウ”
ごう.，.， 色んど ごう叩・う

⑧合流は何度でもできます。合流してもワープできますo

CR:豆QM艦隊リスト表示。合流させる艦隊を聞いてき

ます。

＋ボタンでセレクト⑫ボタンで ／ワープ
h てい lドックイン

⑧ボタンで決定1 1ゴウリュウ
ごう，，ゅうがめん か あとえ勺 ＂う ユニット

［合流画面］に変わります。後に選んだ方へUNITが

移動します。

園

． 
‘》． ． 



マyプ がめん

＋ボタンでセレクト ⑮ボタンでMAP画面

＠ボタンで決定

“ドックイン”

首量のある雇量某M7Af'Iこのみあります。語ついた

UNITが次のターンで回復します。

⑧ ・ドックがいっぱいの時や、司令官がいっぱいの時

はできません0

・＠がないと回復しません。
かんたい 《う＂ とうきいき 〈うぽ

・艦隊に空母と搭載機があるとき、空母がやられた

ら、搭載機はワープした時消滅してしまいます。

(P.33［ワープについて］参照）

切望主昼車問

曹関告と？十
議蓮註盟

固



－－ヨ・こうぜい ＂＇うじ り4う＂うかんたい

直三亘OMに恒星リスト表示。⑧1P. 2P.而方の艦隊
がいる詩のみです。

二うげe sζe ， マップ じぷう

どこの恒星系で攻撃を行うか聞いてきます。 MAP上の

カーソルも動きます。
マップ がのん

＋ボタンでセレクト ⑮ボタンでMAP画面

⑧ボタンで決定.... 

直豆QMに雀議リスト3員長
＋ボタンでセレクト ⑮ボタンで益基リスト

⑧ボタンで決定可
ζ うぜい”いマップ か

［恒星系MAP］に変わります。

謹んだ僅訟の晶雀を中：自に、その面差薬MAPIこ文り、
ニg コマム，ド ‘Sん ニうせい4すいマップ じ コマンド

攻撃を行います。 COM部分は、恒星系M~P時のCOM

になります。 3ATTACKを、 1P.εP交互にプレイ

します。 ATTACKの途中で、どちらかの艦隊がすべて

いなくなると、政撃フェイズは終わりになります。 lPー

とゐ アタック 釘 マップがのんもど

2P共に3ATTACK終わると、 MAP画面に戻ります。
ど こうどう釘ζ省 こうぜい吋い つ.

一度コウゲキフ工イズで行動を行った恒星系では、次の

コウゲキフェイズでないと攻撃できません。

固



---攻撃フェイズと同じです。
て舎かんたい ムプつづ

ただし敵艦隊がいないだけです。 3MOVE続けてブレ

イします。

⑧完のコウゲキフエイズで誌を室読させた話量では、

たとえ敵がいなくてもイドウを行うことはできませ

ん。

－霊園・
コマンド ，，λ， ＂信
COMのワクセイしと同じです。

惑星リストの出ている時に、投資を行うか聞いてくるの

で、行うのであれば、 ③ボタンを押してくださ~＼。投資を
わ〈ぜい あ しゅうにゅうたいさ槍うIJJ.( あ

行うと、惑星のレベルが1上がり、収入と耐久力も上が

ります。

話責畿は、 500ゴ6ですから、 ゴ議ドがないとできません。
いもどとうし しゅうり占う わ《ぜい

一度投資を終了した惑星では、そのターンにふたたび投

資はできません。

園



（＼ワ＼宮正 〕
ょうせい付いマップ ニうぜいけいマップ むず

恒星系MAPと恒星系MAPは、ワ プラインで結ばれ

ています。

恒星系内のワープラインの端の事をワープポイントとい
かんたい らゅうしんてんかい

い、艦隊はそのワ プポイントを中心に展開するので、

その範囲の事をワープエリアといいます。

・巨額掴欄冨圃

；へ

園



＠恒星系と⑤恒星系とを結ぶワープラインのワープポイ

ントと、 ③雇量案、とC雇量菜、とを結ぶワープラインのワ

ープポイントは違います。

ワープポイントに、旗艇がワープし、その他のUNITか
思わ てんかい

その回りに展開します。

........ 圃

Uんい

この範囲のどこかにウーファウトしてきます。

ワープエリアに、 UNITがいた場合、その上にウーファ

ウ卜する事かあります。

下にいたUNITは消滅します。但し、ワープポイントに
じ‘ん ユヱット ct 1;,い

自分サイドのUNITがいた場合は、ワープアウトできま
て§ユ二 yト わ信 つヵ

せん。敵のUNITであればできます。震として使ってく

ださい。

固



〔 誠につし1て ） 
わ〈ぜい ゼん＇＇・ょう し槍う仁ゅう め ユニット おお ゼいさん

惑星を占領し、収入を上げ、 UNITを多く生産するのが
しぷうり さいし剛うて会＂うり てき

勝利のポイントです。最終的に勝利するためには、敵の

首星を占領するわけです。
ユニット わ〈ぜい

占領はとても大切なことです。どのUNITでも惑星を占
ぜんりaう ユニット

領できるわけではありません。占領できるUNITは、 1
がわ 方 ピ ヱス オキュパイ プラネ y' シ yプ わ《ぜい

P側が、 0・P・ S (Occupy Planet Ship・惑星
ぜん がわ ヱー ピー エス アノチ プラネット γ ツプ

占領船） 2P側が、 A・P・ S(Anti Planet Ship・ 

対惑星船）だけです。

園



各タ ンの最初に、ランダムにイベントか発生します。

ウチュウアラシ かんたレ ユヱツト ' へ

？出時 1艦隊のUNIT力、、 2機すつ減ります。
子園風

－ aんたい ユ4ニyト ' へ
ノヴァ Il艦隊のUNITが、 2機ずつi戚ります。

コウキョウ しゅう同う ばい

こうさ川 収入がE倍になります。
好況

フキョウ ＂＇＂同
‘制 収入がありません。
不況

一 わ《ゼL

八ンラン 『惑星レベルがダウンします。レベル力、3
はんらん目 いか と舎 角ゅうりつ こと

反乱 l以下の時は、中立にもどる事もあります。

U
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【 uN崎議 〕
フラグシツプ（蚕雇）

移いど動号句力μ 
5 

武器 ミサイル－ビーム

骨量 500 

話量量産
センカン ・A

移品百 4 

武舘 ミサイル－ビーム

畠議 3.000 

国語量産 3・4・5

センカン ・B

急齢出 6 

武鑓 ミサイル・ビーム

値段 2.500 

嵐語量感 2 3 

ジュウジュン
移いど動号吋力a《

7 

武器 ミサイル・ビーム

畠髄 1.900 

話桂昌治 1 

固
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エ ピ s，んぜっこう4ず，

－センカンA・B、パスターホウは閤媛攻撃のみ

です。
こうげ＂《＂＇争 防・会ιん ら・うしん H. 

－パスターホウは、攻撃目標を中心に（中心 ・上・
した ＂＇：句 ゐ. し4 こうIf!.

下 ・左・右） 5ヶ所のみ攻撃できます。

ケイジュン
穆“ 動どう』力"' 6 

武器 ミサイル・ビーム
値ね”段ん 1.700 

厨語量産
クチクカン ・A

移ぃ 動t'11力＂《
6 

武器 4爆S《雷ら、 ・ビーム

畠議 1.200 

国註鑑定 1 

クチクカン ・B
急量出 4 

武告書 E爆S《雷らL ・ビーム

品単 1.000 

話量益忌
ミサイルカン

いどヲり，，

穆動力 6 

武聖書 ミサイル

値段 500 

話註量産 1 

園



ホキュウカン
τ~ 

移動力 5 

結 ビーム
ね 化ん

値段 200 

国註量産 J 
百ーセンコウテイ

いどう＇＂‘

移勘力 2 
Tτ一一一一一－－－－.おい
武器 魚雷

畠髄 2.000 

射程距厳 1 

テイサツカン

急届出 7 

武鶴 ビーム
値ねr段'- 100 

話量量産 1 

ウチュウクウボ

移晶百 4 

武岩署 ビーム

値段 4.000 

崩量量産

園



Eヲヲヌ否＝

VICBYPE円（攻撃機）

急届出 8 

武喜 ミサイル・ビーム
ね ぽん

値段 500 

国語量産 1 

バトルスーツ（モピルスーツ）
移い動どう”力“ 7 

武器 ビーム
値ね，段さん

800 

国語量産
エ

0・P・S
移い動どd’”力＇《 4 

武鑓 ミサイル
値相官段ん

200 

国語量産
パスターホウ

移い動ど，.力＂＇《
7 

武器 破療砲

値”だ段ん 6.500 

国語量産 3～5 

園



⑩ 
鈴九司宣勺

・ピックコア、リトルコア、 サイバーガンは間媛

i退のみです。
ニう If~ も《＂＇守 、．うしん %・うしん 弓云

・サイバーガンは、攻撃目標を中心に（中心.:f. 
し食 υだI/ I,~ し＇ ニう6ずさ

下・左 ・右）5ヶ所のみ攻撃できます。

パクテリアン（旗艦）
い 宮司fijJ:(

移動力 5 

武器 ミサイル ・ビーム

畠僅 500 

国語量産 1 

ピック コ ア
移いど動う旬力以

4 

武器 ミサイルビーム
値ねだ段ん

3.000 

厨註量議 3・4・5

リトルコア

念品完 6 

主主器 ミサイル ・ピーム
僅ね，段Jん

2.500 

嵐註量産 2・3

ジュウジュン
移いど動号出力《

7 

武器 ミサイル・ビーム
値ねど段ん

1.900 

話量量感

固



ケイジュン
移い動ど，.力＂＇《

6 

武鶴 ミサイルビーム
値段 1.700 

国語量産

クチクカン ・A
移い動ど令”力＇《 6 

武鶴 通量・ビーム
値段 1.200 

話語量産

クチクカン ・B
移、動ど＇o力a《

4 

武豊書 通量・ビーム
値段 1.000 

話量量産

ミサイルカン
移、ど動＇I力,,, ‘ 

6 

武聖書 ミサイル

値段 500 

厨語量産 1 

園



ホキュウカン
移L 動どうl力''" 5 

武揖 ビーム
値，＇＂段.. 200 

扇註量産 1 

百弓ンコウテイ
穆いど動う1力＇＂《 2 
武s樋. 魚雷
値ね，段"- 2.000 

）
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日射
一

＂＂百五 I
移動力 7 
Jド e
武樋 ビーム

晶議 100 

話量量産 1 

ゼロス（空母）

移動力 4 

ま畠 ビーム

畠髄 4.000 

崩語量産 1 

園



v占亨盃雨空鵬）
器量百 8 

武潜 ミサイル・ビーム

晶髄 500 

扇撞量産 1 

サイバースーツ（モビルスーツ）

弱動力 7 
武ぷ鑓＠ ビーム

値段 800 

国語鑑定
ェA・P・s

移いど動’h力U< 
4 

鼠豊量 ミサイル

値段 200 

話量量産 1 

サイバーガン
移い動ど号。力u《

7 

武鑓 破憎か援い0砲' 

値”だ段ん 6.500 

国語量産 3～5 

園
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・地形効果・
マyプじaう

MA P上のスクエアは、キャラクターの違いによって特

徴かあります。 UNITが動かせない（乗れない）地形や、

移動力を多く必要とする地形もあります。攻撃フェイズ
ぜんとう ら”い りょう

での戦闘で、地形を利用してプレイを行えます。
' L，いぼう~－ ,1. l/J.{ I,勺

※%（パーセンテージ）は、地形防御力を表わします。

逼 量｜ 診副本命

いわ しaうわ《ぜい

岩の小惑星
色付い二うか

地形効果5日%

氷の小惑星 的I~~桑田%

留のあ ＂うわ〈ぜい

炎の小惑星
ち”いこうの

地形効果12.5%

阻



う らゅうじん

宇宙塵
ち”いこうか

地形効果25%
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宙う宇 品第話桑37.5%

宇宙盛場
色付ぃニうか

地形効果12.5%

ざん

残 骸 地形効果12.5%
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マップ

MAP 移い 通2コ

ワウ刃イドぽ

字ぅ

動f
常l口

宙？
ワ二包c＜う ー一ー一

ユ4ニット 力｝ 間：： I 塵I
UNIT 

旗E か艦んフラグシップ・バクテリアン 5 

戦艦A・ピックコア 4 

ぜ戦ん均艦んB・ ソトルコア 6 
じ重吻ヲじ巡憎んよ洋ヲ治艦ん 7 
円軽いじ巡槍んょ洋うか艦ん 6 
駆《逐色〈カ艦んA 6 

駆逐艦B 4 

ミサイルか艦ん 6 

補給艦 5 2 

百一議酎能 2 
て偵、察さつか艦ん・サイバーアイ 7 2 

宇宙空母・ゼロス 4 

ピックパイパー・ピックサイパー 8 2 

バトルスーツ・サイパスツ 7 ε 
オ ピ エスエ 王7 エSス
0・P・S/A・P・ 4 

パスターホウ・サイバーガン 7 ε 

盟



岩目 氷’f

炎の惑告？ 

字ぅ 字ぅ 残i
の の 宙3宙号 属7
小惑~ 小惑~ 磁じ 気e 流正

星t 星t 星t 場II 流2骸：： 星t 星t 星t 砂s 胞す

3 2 2 2 3 

3 2 2 2 3 

3 2 2 2 3 
． 2 ε 2 2 3 

2 2 2 2 3 

2 2 2 2 3 通3

2 2 2 2 3 

2 3 3 2 3 
T’一J ~

3 3 3 3 2 不...

2 2 3 2 2 可a・
2 2 3 4 

2 4 4 ． ， 
2 4 4 

3 2 ε ， 
2 2 2 3 3 

固



：ノ跡輔元ω 】
COSMICWARSで勝利を納めるためにいくつかのポ

イントを紹介します。
釘，づ かねた ζうtきいのうユニット

ます、大まかなところでは、お金を貯めて高性能なUNIT

をつくるか、敵よりも早く攻め込むかです。また、UNIT
マyプ と〈もsう Uやりかい たいぜっ

やMAPの特徴を早く理解することも大切です。

ワ－7ポイントの活用

ワープポイントや、工リアに訟をおびきよせて、その主

にワープアウトすると誌はj起訴します。

てる わく包い と

敵の惑星を取る

ゴ6を岳めて語在起のは丙lヤを負うのが晶っ品語、話が
ぜん”aう わ〈管い u ぜんり4う

占領したばカ、りの惑星ならレベルも低くて占領しやすい。

平笠の送量を苫嶺するより、議の送量は、ちょっと主ご

わいけれど、苫嶺すれば白議のゴ萄ドが畠ぇ、誌の版文も埠

りこ若三濯です。

園



艦隊問での転属〔ゴウリュウ〕
，，《う庁んいどう

亜空間移動フェイズで、“ゴウリュウ”を選べば、艦隊問
.んたい信い てんぞ〈

や、艦隊内での転属ができます。だから、レベルの高い
しれいa、んかんたいぜんり＂ ＇・3ち・う ニと

司令官の艦隊に戦力を集中させたりする事もできるわけ

です。

,, u て』ヲりふ ア タ ク の

相手の攻撃フエイズの3ATTACK目
つ巻 こう，，. じ eん省んこう かいつづ うご

；欠の攻撃フェイズは、自軍先行だから、 2回続けて動け

ます。

E盟理酒田
《＇ ぱぜい あ

やり口がキタナイ！と罵声を浴びせられてもヨイという
υと

人は・・・・・・
セープ ロード のつよう しれいかんぽ，.ぅ

SAVE. LOADを活用。司令官募集フェイズでレベル
υ〈 あいて

の低いのがきたり、相手にいいイベントがきたりしたら
ロード セーブ

・・・LOAD. SAVEしたところからプレイできます。



－霊璽璽霊園
がめん肺う こと ＂いん υ
画面中のコマンドでわからない事ガあれば、この索引で引いてください。

アタック 急げL、．ょう そ

ATTACK 31 地形要素一一一一一一一49・53

アニメーション一一一一12・1日 テッタイ 21 

イドウ（フ工イズ） 9・32 トウシ 9・32
ニうぜい マップ

イドウ〔恒星MAP) 19 ドックイン 30 

イベント 36 ニューゲーム一一一一一一一l2 
Zト匂 トラ ネクス F

ETC 17・22 NEXT 15 
ウヱイ ト

END 18 ヒョウジWAIT一一一一13・1日

オワリ 21 フエイズ 日

力ンタイL 15・21 FLEET 6 

コウゲキ（フェイズ）~g ・ 31 へンセイ 日・27
ぜん ＂き ゅう

コウゲキ ホキュウ（全補給） 21・23

（届量M'J,_'pィドウ） 19 ホキユウ
ニうゼい マップ

ゴウ ＇）ュウ 29 （恒星MAP－イドウ）－20・23
マップ

コンテイニュー 12 MAP 10・37
ムーブ

サウンド一一一一一一一一12・l8 MOVE 32 

シレイカン（フェイズ） 8・26 UNIT一一一一一一一一一 日・41・53

シレイカン ヨウス 17 
コマノダー ロード

(COMMANDO円）一一7・26 LOAD 1日

セイサン 8・25 ワクセイL 16 
セ プ

SAVE 13・1日 ワープ 9・29・33

センリョウ 35 ワ プライン一一一一一一一33

TURN 8 



きのう ちゅうい

メモリパックアップ機能っきカセットの注意

このカセット筒蔀には、ゲームの皇帝註畠等をメモリー

（記憶）しておくパックアップ機能があります。ファミコ
ほんたい J; でんげん

ン本体のリセットスイッチを押しながら電源スイッチを
才フ ないようセーブ

OF Fにしてください。メモリー内容がSAVEした所
たFご そうさ

までパックアップされます。正しく操作しないと、メモ

リ の内容が消えることがあります。

なお、下記の注意をお守り下さい。

1 カセットを話議する詰は、力、ならす量識を由ってください。

2. むやみに道議スイッチをON.OF巨しないでください。

3議若ぬ芦ですので、嵩論な量産室祥予での住首？長替、議いシヨ
ッつを避けてください。また、絶対にカセットを分解しないでください。

4論争蔀に主を勉れたり、京にぬらすなど、話さないでください。
設局の蹟国になります。

5. シンナー、ベンジン、アルコールなどの金巽品ではふ力、ないでく
ださい。

6. 使用後はACアダプタをコンセント力、ら必す抜いてください。
7 テレビ晶苗力、ら、できるだけ量れてゲムをしてください。

8. 星通飴ゲームをする詰は、僅援のためお2蒔酋ごとに10話～15誌の
~＇，：民tをしてください。

，，いようおよめい＂うとう じっぎい

このゲムの内容及び名和等は、フィクションであり、実在す
いっさい合ん付い

るものとは切関係ありません。
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