


このたびはカブコン uファミリーコンビュータカセット「力プコン

バルセロナ・自己（CAP-JN）”をお買い上げいただき、誠にありが

とうございます。

ご食品の詰に取りlliぃ芳、侯局主の窪憲議、この「白H~五i話踊醤」を
よくお金みいただき、笠しい食品選で干さ量首ください。

なお、この「取扱説明書J は大切に保管してください。
. ~.:r,41 ‘ 

/E使用上の注意），＞.，.
l精密機器ですので、徳縞な温度条件下ぎわ被用や保管および強い

ショックを避け存くがさい♂厳守対に分解、しないでください。
E緒子部に手を触;f?i.t~りそ 水（こ 当世など汚さま いようにしてくだ
さい。故障の原因となりま哲也u.地 刊 ‘ 

3シンナー ・ べンとン ・アルコ百~p揮発油で.13叫いでくださ
い。カセットが傷みます。 - .A . !/ 

4ゲーム時はなるべくl¥JV画面力、‘離れてくβt"fL、。
5長時間ゲームをずる時は、健康ため約E時聞ととにl日分～E日分の
小休止をしてください。 司d吋 7 

日ご使用後はACアダクタを三コンセントかb必ず抜いておいてくださ
し、。 、、ー＿......
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めざせ結記録／安否、み取れ益メタjレグ

J>I iンIj；力以γシt.liンパンパンパνパカパコフ～ンP
スタジ戸山溢くヲ過熱 動れんば去り備 手主催の嵐のなか、

鳴を這伊向Fン？？一ゾガ議ちか！埼n語き、
川 町よカプ弓シ{i)t話回ナ：92の廊βです。

~ 1肱 If°l ＇ ’占
さあイたづR.フ；1.:J'SR需主だも怠ぜかトップ戸文リート。

鋭樋吉長まった官 ライrnC泊三う｜こまわし、

韮巧量d品完と援とニミピーバを揺しせしよう。

山民 くダイ之ミ、三lこいもっと益三もつ，霊長くもっと者くた／
全力を尽くして戦った後｜こ流すのは、喜びの涙かそれとも悔し涙か…。
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十字キー

セレクトボタン

スタートボタン

［ 1益出品酋 ｜ 

十字キー 選択コマンドのある渇合、キーの押した方向にカーソルガ移
ど今 H か』んす号電量，u.＇じ ず今句 ・・＂＇司 s‘ l:f＃，い . . 

ltJ。ま芝、移加入費賀選択時などの敏値入力の弱含｜志、右〈また
d’， す dうら•＇うか t，，刊 した 』1J.. ＇~ 

l子長〉で費買値ガ増加し、在〈または下〉で減少する。
セレクトボタン使用しな~¥o 

スタートボタン タイトル画面の時に、スタートボタンを押すとゲームスター

ト。
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2.プレイ画面 ｜ 

．プレイ畠酋では、端企によってコントロ ラ の操作1昔話ガ多辺美なります。
ぜん ~ 11 ~ ! l 1勺＇ 狗勾 そ＇＇ きは弓Udう しめ

ここでは、全競授に共通の大まかな操作方法を示します。

詳しくは、「競授別操作方法」のページをごらん下さい。

平李キー

セレクトボタン

スタートボタン

Aボタン

Bボタン

スタート時／スター卜する。

スタート後／跳ぶ、投げるなどの動作を行なう。

竿胃し怠い。
使用しない。

スタート前／パワーを貯める。

スタート後（，！写ったり、潔いだりできる。

Aボタンと同後。 a‘ 
CAPCO凡f‘’BARCELONA’92



がのん じゅ＇ eん

このゲームには次の3つのゲームモードガあり、モードセレクト画面で自由に選

択することガできます。
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ヲログラム1 ヲログラム3 7oログラム5。100m這〈註主〉 e 49Qm是〈註ゐ ＠ 壷面会げ〈量出〉
『 IHI'と 句＂・‘ ＂＇ だんと 司〈』よ弓 It l. f~f>' t; 'I （ 令

@ ~り幅跳び〈陸上〉 ＠ 三段跳び（陸上〉 ＠ 走り高跳び（陸上〉
. "" すい＇い じ 市号がた すいえい 1』，令ぱし勺信い

@ 19Q~；背i示ぎ〈水量b @ 19Q~，l\3，戸形〈水量約 ＠ 普賢i季戸〉
特別競授マラソン 特別競妓マラソン 特別銭授マラソン

ヨログラム2 ヲログラム4 ヲログラム6
0 200m是（佳正〉 G> 110ml ＼ードlし（益五） ~ 400mリレー〈註；ど〉
＠ 揖託金げ〈註：ど〉 ＠ 極金げ（~是正〉 f> 200m宿文メドレー

可h、えい ひら’，，引、t・ 7 叫

c 1oomバタフライ（水主主〉 ＠ 100m平涼ぎ〈水量ii.) 〈水重量〉
と〈ペヲ’・『 . と《ペー，！li t! と〈ぺ勺 ！H Ii 

特別競授マラソン 特別競授マラソン 特別競技マラソン

ゴーjレ
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トータルレコードは、重責授をプレイするモードでは

ありません。このモードでは次のように、大切な過
Ii!-">( 偽句.

去の記録を扱っています。

l ~－~ f 

CAPCOMO BARCELONA’92 



ワールドトーナメント・モードで由されだ嵐長通の掛鵠

企議を負る挙ガできます。これはゲーム出に企議ガ量話され

ると、白面品にパック戸ツプにセーブされます。企議のと戸に

は、企議苔〈民EとORQ肉バM色〉ガ53Z；長まで3員長されます。

配録名は表膨式の時に入力することガできます。

2 UNOFFICAL RE(?,O円0（非公式記録）
トレーニングモードで出された非公式記録の歴代総合ペスト

3を負ることガできます。益長企語晶起に、ゲ－6前こ量訴さ

れると邑轟苗にセーブされます。
＇•也；. tf ~ 占

3 CLEAR SAVED DATA（データー内容の全消去）

パック戸ツブデーターの内容を、全て〈／〉消してしまいます。

取り扱いには十二分に注意してください。

CAPCOM. BARCELONA’92 
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パ～i 恥 hλ＇＇：.：・・・；，円、久 t九 .，，，？，；；···.勺「 •C／毛そろ～. ：：＿.、・；， ・. ！•.•；.人r；－宍気込.逼温彊毘酒盛~＂；で日F’
い v ,_ . ・, •. 

1坊主溜陸型慰霊臨日叶
' • •. J ュρ二工 1 .•.. υ 亡、 「 よ司.；，＿ ;i.'fl凶強調革溜証~司＝；／ 」

メント・モード

① モードセレクト画面（プレイ状態の選択）

モードセレクト画面でワールドトーナメントモードを
え 句 が，，I...L. ，~ L' ・> 山 4

選ぶと、画面下（こウインドウガ開きメッセージガ表示

されます。パックヨコップデータの続きからか、ゲーム

を話めからプレイするかを選んでください。

「詰めからJ を議長し定通苔ー② 「漏きから」を議長しだ急告ー⑤

ま芝パックフフッブデタガない渇合は、

邑説話にー②になります。

② モードセレクト画面（参加人数選択）

プレイヤーの毒事加入獄を決定します。

著書加入獄は、 T～8人ぎで自由に選択できます。

CAPCOM. BARCELONA’92 
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③まームセレクト画面（チτ台湾択）

各プレイヤのチームを選択します。

12チームの申から、好きなチームを選んでください。＂.い じどうて！ -<!:A. ＇~＜ 

COMの場合は、自動的に選択されます。

④ パックヨコップデータ画面（セーブデータの選択）

援金総子金に色面品lこセーブされるフ戸イルi重量を量

択します。この時にデータのあるフコフイlレを選択する
:t.t. ! 

と、前のデータガすべて消えてしまいます。注意して

ください。

CAPCOM. BARCELONA’92 
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⑤ I Tツクヨコップデータ表示画面（ロード）

ロードするフ戸イル量善を語録します。データのない

フ戸イルは、選択することガできません。

⑥ メニュー画面（ゲームスタート）

メニュー画面で rスタートJ を選択すると、いよいよ

ゲームガ始まります。

CAPCOMCD BARCELONA’92 



① チームセレクト事曹（チーム選択）

モ ドセレクト画面でトレーニングモードを選ぶと、

チームセレクト画面に入ります。 12チームの申から、

プレイヤーのチムを1チム選んで下さい。〈トレ

ー二ングモードはTP専用です。〉

② 競筏セレクト薗菌（競筏選択）
!n I! r.：，，じ」民’L す，.，I!

17競授の中から、自分の好きな競技を自由に選んで

竿さい。

E司自

l ：~J 
CAPCOM. BARCELONA’92 



③ メニュー画面（ゲームスタート）

「START」を選択すると、ゲームを始めることガ

できます。

CAPCOM. BARCELONA’92 



匂 ：持，.・ 斗必 ）匂匂 i 

メニュー画面で「START~ を選択すればゲームスタートしますガ、 RECORD
曾んた〈 ぱめい 勺. S ろ〈

を選択した濁合、次のような記録を見ることガできます。
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－開需型明開閉冒胃胃里町・・
ぜつのい

コックピットの説明

① TIM金
② チーム名

③ ilii 
③ スピードメーター

lOOm走・400『nリレー ②①③④  

．平李 キ スタート。・A・Bボタンパワーを貯める。連打で加速。

①プレイヤーガ位置に着いだらAボタン連打でパワーを貯める。

② スタートの蓄と局白によ十字キーを舟すとスタート。

CAPCOM.BARCELONA’92 



rs+ ~｛（'fi：；；，，，；.；~i 'J~！~f'.f；広三糸町三？？でがもち’＇'J!$~＇.：：~.~：w0i~·v ，，~，~t4".:'Ri~Jr~；~事熔開2

1ぷ山二三込.2i：~1五百議会おぶ；必必it，ぬふみミギミム叫；；区三道畿〓
③ ゴールに省くまで、ひ芝すらAボタンを連打する。

11日mハードル

・午 李キ スタト。ジャンプ。

eA・Bボタンパワーを貯める。連打で加速。

①プレイヤーガ位置に着いたらAボタン連打でパワーを貯める。
”と どうじ ー・じ " 

②スタートの音と同時に十字キーを押すとスタ ト。
つ れんど

③ゴルに着くまで、ひだすらAボタンを連打する。

④ハ一ドルガ歯菌主に鏡れ定ら、 十字キーを鼻しジャンブする。

⑤これをゴルに着くまで繰り返す。

CAPCOM. BARCELONA’92 



・監甥告骨骨国知市軍曹関置予問団・

コックピットの読街
司 チーム名

企.
3 員企メータ一、または醤革Mr!
悶 局企

スピードまたはパワーメーター
＂ι ＂ぱと さんだんと

走り幅跳び・三段跳び ① ②③⑤④  

・中李キー断基スタート。ジャンプ。
¥A-f! か そ 〈 ひ ＇＂ 句アップ

・A・Bボタン．パワーを貯める。連打で加速、飛距離UP。

① Aボタン連打でパつ を貯める。

② スタートの苔晶のあと、千字キーを舟すとスタート。

CAPCOM. BARCELONA’92 



③ ひだすらAボタンを量子うする。

④ ジャンブは千字キーを舟す援さによって局長ガ金わる。

品！ii:色げ
．十字キ一助走スタート。砲丸投的。

れんだ ひ e.i: 'lアップ・A・Bボタンパワーを貯める。連打で飛距離UP。

①スタート善ガ鳴ったらAボタン撞詣でパワーを舟める。 品 三

② 一定のパワーを貯めだら回目の十字キ を押す。 司

③ニ箇白の十字キーを浄すと、金げる舗の面差をするので、

タイミンクを負て、嵩びー十字キーを浄すと晶~を長げる。
この詰によ十字キ を浄す誕さによって、員企ガ盆わる。

CAPCOM. BARCELONA’92 



極量げ
・字学 キ一面差スタート。楢最前。

れんど かそ《 ひ e.t.，アップ

・A・Bボタンーパワーを貯める。連打で加速、飛距離UP。

① Aボタン撞fr.セパワーを舟める。
②スタートの苔晶のあと、午学キーを舟すとスタート。

③ ひ芝すらAボタンを益jうする。
④楢を金げるタイミンクガきだら千字キ を浄す。

＂舎が か 〈 ど か

この時に十字キーを押すE墜さによって角度ガ変わる。

CAPCOM. BARCELONA’92 



・・・・n:霊~ぜ叫い

コックピットの説明

①チーム谷
＠企.
③ •.U鎌
⑥ スピードまたはパワーメーター

量り論島び ① ＠ ③④  

．平李 キー ；）＼一語話量説。同韮スタート。ジャンプ。

eA・Bボタンー嵐長踊殆。パワ を舟める。；量元で£0~室、ジャンブ出U声。
~ 11 ~ :t え も J’lグ ’一命 電まん た 〈

① 競授スタート前に十字キーの上下でパの高さを選択する。

CAボタンで決定〉

CAPCOM.BARCELONA’92 



② Aボタン撞詣でパワーを舟める。

③スタ トの答品のあと、 平李キーを浄すとスタート。

④ ひたすらAボタンを謹告する。

⑤蕗訪のタイミンクガ粂だらニ酋十字キーを浄す。

⑤ニ~の越さまで飛んだら、嵩び十字キーを舟す。
この時に押す時間ガ長ければ、体ガ右方向に涜

れる髭峰ガ撞くなる。

の

CAPCOM. BARCELONA’92 



跳馬

．十字キ一助走スタート。ジャンブ。
れん犯 かそ〈 かいてん アツデ・A・Bボタンパワーを貯める。連打で加速、回転スピードUP。

" ' "  tと

① Aボタン連打でパワーを貯める。
② スタートの答品のあと、平孝キーを浄すとスタート。

ぬんど

③ひだすらAボタンを連打する。

④輪申告件？だらい千与 を向とジャンZ空る。 阿 U，る

⑤ E拡馬に手を着いだ厨lこ十字キ一を向けている万向によつて袋の種類ガ変わる。

CAPCOM. BARCELONA’92 



・・・・・・・・E曹司雪国・・・・・・・・
コックピットの話萌

① チーム名

⑤＇＊ 
③ 種輔

3 儀氏；：謀議2；；議~~；：：：
l:•i?lう ~

E量拳げ

．平李キーパーベル壷重量説。パーベルを会げる。
’－’.かいし た れ＂＂ アップ

eA・Bボタン競妓開始。パワーを貯める。連打でパワーUP。

CAPCOM. BARCELONA’92 



－・じ じよ号げ 狗 ι 位入た〈

①競技スタート前に十字キ の上下でパーベルの箆さを選択する。

CAボタンで決定〉

② Aボタン撞古でパワーを舟める。

③ ご註のパワーを舟めたら千字キーを浄すとnーべJレを冷ちjとげる。
④十字キーを押しだ後も、 Aボタンを連打する。

かんぜん ,, ~ ~＜ :1.1 も あ 佳いニ号

完全に上ガり切ってから、約3砂待ち上げていると成功。

一一」
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200m走・400m走・100m自由形・10_0111平泳ぎ｜ …… 
100m背泳・100mバタフライ・200m個人メドレー

コックピットの蔀街

司 t1i.1金
チーム詣

司企.
宮司 スピードメーター

自転治筆端会メーター
そ＇ .,, 

20Drn走・初日m走

．十字キースタート。

eA・Bボタンパワーを貯める。連打で加速。

②③①④  

CAPCOM. BARCELONA’92 

⑤ 



.., nJ... fl 

①プレイヤ ガ位置に着い芝らAボタン連打でパワーを貯める。

②スタートの量と局長に十字キーを舟すとスタート。

③ゴルに着くまで、ひ芝すらAボタンを撞iうする。〈誕百メーターガなくなる

と、プレイヤーは走れなくなるので注意／

lOOm白断~. l日日m単語ぎ・ lOOm詰語・ l日日mパタフライ・ E日日m也又メドレー
じ a 』．司

．十字キーースタート。浮上、息継ぎ0・A・Bボタンーパワを長める0 ~~ぐ。謹告でスタート、タ ンの§§~UFio
" " ① Aボタン連打でパワーを貯める。

② スタ トの蓄と邑~に十字キーを浄すと魚ひ・込みスタート。
③ 飛び込んだら十字キーを舟すと彦1とうする。
④ その援はタイミンクを合わせてAボタンを舟す。

どうじ

⑤磁索メーターガ少なくなつだら、 十字キ とAボタンを同時に

押し息継ぎをする。〈背涼ぎには息継ぎはいりません。〉
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。f ゎt! 1.,: !-t ,, !.1 t! 旬ぎ会人いど のん佳いど てんH てA

跳馬の授の美しさを競い合う競伎で、授の難易度や完成度によって10点満点を

通話としだ通話を話ぃ合います。議長な援ほど遍ぃ主主誌を白すことガできます
勺ばい ""  げんてA iち・令 い

ガ、失販すると大きな減点になるので注意しましよう。

,, hぎぱJ..• • 令 ，！ lfl.. If f~い．句

跳馬の授は、ロイター板上〈踏み切り板〉と、馬体土のジャンプの十字キ一入力

75首の組み合わせによって渓註されます。援の組み合わせは邑！ts遥議ありま

す。

ー ”ヲてい hぎ

ジャンブギはAボタン連合により、決定されだ授ガ変化します。〈だだしAクラ

スの援は益企しない。〉 援の白益話ガ筆ぃ星通話は通いガ、通ゐガ謹しくなり

ます。プレイヤーの崖ガ予を尚くようにして溢危してください。

CAPCOM. BARCELONAヲ2



γ？？理事完マ季刊行二宍許子付t ・明；忍草川翌~~＇，；；斡賄容的：；-f:7·:-·
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マラソンは也の議長とは筆く菓なつ芝、シュミレーシヨンゲームです。

也の嵐長と局白量詰で持なわれ、 Tプログラム催予語に量岩出泌されます。
i:.HJうが肉’L せラてい がのん

プレイヤーは、マラソン情報画面でスピードを般定し、プレイ画面ではそ

の結果を見ることガできます。
句作いあ せってい＇・宅ょ

マラソンは、地形に合わせたスピード叡定ガ勝負のポイントになります。

装りにも話量のスピードガ草すぎると〈絡に主り藍で〉、誕百《ガ岩議に漏話

していきます。
a《 .”てい かAt，い ""  

体力ガなく怠ると般定スピード1こ関係なく、プレイヤーは走れなくなって
Al>f.' t:; \• U( CJ: U 相、ふ《

しまいます。プレイヤーガ歩いている問、体力は徐々に回復していきます。
ぜん も・ー＇＂6プログラムで全コース終了です。

CAPCOM. BARCELONAヲ2



、J

，、，，，
一一ユ

ユ
ピ
ピ
コ

ブ

ド

万

ツ

イ

ユ

ト

サ

コ

〈

〈

じ
一ホ

戸

戸
川表

リ

リ

ン

エ
エ
ヨ

ム
ホ
じ一京
一
シ

川表
川表

イ

ス
ス
ア

一
一
ン

コ
コ
コ

①

②

③

 ① 

② 

③ 

CAPCOM. BARCELONA’92 



正三百円O< T 均か っe ぃ、ょう 山寺じ

情報画面では、マラソンに関わる次の内容を表示します。
囚 コースの表示エリア（トップビュー）

トップピユ のマラソン韮民コースで、歯益五は話で予は鍾を援し

ます。主主チームの説在必を、ポイントマークによって袋示。

I~~ 
回 コ ス表示工リア（サイドビュー）

サイドビューのマラソン量保コースで、歯酋百ま益でと戸l拍酋を主主

します。

1；二：“「 l
~ "' 1lE由｜
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固＂＇ .E.コンディション表示エリア
ザゆ＂ゼ ' ~ 

各選手の現在の状態を示します。
@ TIME 

スタートしてからの溢盆烏酋を表示。
.. L・・ ヲ2‘，.

⑮選手ガプレイヤーかCOMガを表示。
プレイヤーはP、COM!d:Cぜぎします。

。チームマーフ
•< 
各チームのカラ によるマーつを表示。

⑬チームナンパー
n‘ 

⑤チーム名
＠鑑定

さき益手の換をのスタート必誌からの鍾陰。

川田監rnrJ! : : ，：：~ ： ：：~ 1'.B:l： ：組問~：：：心＿ II

⑮⑬＠⑤＠  。 ⑪＠ 

。体力メーター
議在のみうう主主盃を長t示。

⑪厳をスピード
主主チームの長詮スピードガ誌めつし
ている話、長iiスピードを益量する
ことガできます。ス主主議長島と酋緩
に、平李キーの主〈ま定は岩〉で厳告
は尖きくなり差〈まだは雫）で，J'iさく
なります。 CAボタンで様。〉
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i~I~問事0!0~0t＇＇，~i: < ':'hi＇~：~~~種類襲欝2i泌ぷム：烈ι，｝＇？.＿亡く九、 ：一三ャ . , 、, 日， ,,,_",i.k，正十；

①プレイヤー ① 
② メッセージ
③ 7フナウンサー

③ 

② 

CAPCOM. BARCELONA’92 



1 フライング
. 丹 ’j骨そ今きょ句 . ' Mニ き，， t!

100m走などの競争競筏（2人ずつで行なう競授のこと）Id:、
.い吋V :l";l 

スタート合図の前にスタートするとフライングになる。

フライングは2固まで許され、 3回行なうと失格。

2 ファ Jレ
' " Uぱと ＂＇や＜ ..令 t! :l".t 

走り幅跳びなどの跳躍競疫は、フコフールラインより前で

跳ぱないとファルになる。
日うがん＂ と今て...令. どうよう

砲丸投げなどの投的競授も悶儀。

3 試技回数

走り幅跳びなどのT人で行なう競技は、霊式授回数は全て3固まで。

これはフ戸ールなどの失販の固叡も含まれる。

特に~り溢飛びゃ峯面会げは、 1つの遍さまだは量さにつき
T回のき式授のみなので注意。
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盟問雪担当輔圃蹴闘盤mmrrm圃
・10Dm是は、 ii泊に荏せて嵐究の撞古撞古益吉／

・40Dm走Id:体力の残りlこ気をつけろ／
論会に桑ってスピードを白し温ぎると、主主主主ぎで韮れないぞ。

・ハ ドルは、スピードとタイミング／
・白i註主主長は、ジャンプ局長を合わせろ／
説量説全ゃ垣品主語長は、ジャンブゃ昼前の局虚ガ45・の話こ量飛記雄ガ偽び語い。

.，恨 宏子か と

・三段跳びは、ホップ・ステップでは余り高く割問tな／
この話！こ譲り遍く飛びすぎると、最後のジャンプで跳べなくなってしまう／

．競走Rは波に乗れ／
・8令えも れん fl uやすす

競重量はあせって連打しても、速く進めない。

波に乗ってタイミング良くAボタンを押そう／
ほいえも、，，，， ・，令え也 、＂勺 ニー・ニ＜＇•

背涼以外の競重量は、息継ぎをしないと日早吸困難に陥ってしまうつ／

CAPCOM.BARCELONA’92 



麗圏睡盤離麟鱒欝麟議議離輯
・跳馬は転けるな／

跳馬は転けてしまうと、大き忽減点になる。
Zじ ! ·~ ,, t! e Uん い ど ひ〈 "'  

始めはウルトラC級の疫を避け、難易度の~い伎を狙うのガベスト。
着地に合わせて、空中で身体を爆作しよう。

・マラソンは、地形による設定スピードを考えてみよう／
ぜ勺てい のはざ内 おそ 〈だぎカ ".  

設定スピードは、より鎮では遅めに下り坂では速めに。
~ .o,c !n ir L市今司S司 ご υJH .令LS ご じどうて.

・記録は競授終了後、表彰式後に自動的lこセーブされます。
!: • と’ら．， . でんげん . 

競筏途中でリセットボタンを押したり、電源を切ったり

しないで下さい。

まだ電源を切る時は、必ずリセットボタンを押しなガら
かめ＇・eぃ

符って竿さい。アータガ懐れてしまう可能性ガあります。
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おことわり｜一盟II立万全の注慧
等を起こすような場合カ、ございましたらおそれ入りますカ、、弊社ま ．
で御一報ください。 ． 
尚、ゲーム内容についてのお問い合わせにはおこたえできませんの ・
でご了承ください。 ． 

幽輔醐圃暢掛調時樹齢岨圃
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