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このたびは任天堂舎ファミリーコンビュータカセット・ベースボー

ル CHVC-BA），，をお買いあげいただきまして、誠にありがとうご

ざいました。

ご使用の前に取扱い方、使用上の注意等、この 「取扱説明書」を

よくお読みいただき、正しい使用法でご愛用ください。

なお、この 「取扱説明書」は大切に保管してください。
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1 .使用上の注意
1）精密機器ですので、極端な温度条件下での使用や保管および強

いショックを避けてください。また絶対に分解しないでくださ

い。

2）端子部に手を触れたり、水にぬらすなど汚さないようにしてく

ださい。故障の原因となります。

3）シンナー・ベンジン・アルコール等の揮発油ではふかないでく

ださい。
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2.コントローラー各部の名称と操作の説明
・回 コントローラー 毎回コントローラーは1PLAYER GAMEと2PLAYER

－一一一一 、 GAME共に使用します。
＊田コントローラーl主2PLAYERGAMEのみに使用します。

③ボタン
⑧ボタン

STARTボタン
SELECTボタン

・固 コントローラー

し~iOポヲン｜ ③？ン

・攻撃時

・9ボタン
・jや；ノターの位置の移動

τ壬ニ ーー－・投手の方向へ移動します。

！？ ・1一一・1塁側へ移動します。

孔ょj一一一一ーー・捕手の方向へ移動します。

ー－・3塁側へ移動します。

・走塁ランナーの指示

Jτ正二一一－－－• 2塁ランナー

！？ ・十一一一・1塁ランナ

士ょJ－－ーーーーーーー・塁上にいるすべてのランナ

一・3塁ランナー



・⑧ボタン
バッターがスイングします。［③ボタンだけを押す。］

走塁中のランナーが引き返します。［ 0ボタンでランナーを指示し③ボタンを押す。］

※スインク中に③ボタンをはなすとその位置でスインクが止まります。

・⑧ホタン
ランナーが次の塁ヘ進みます。［ 0ボタンでランナーを指示し③ボタンを押す。］

※盗塁、スクイス、ヒットエンドラン、タッチアップ時などに使います。
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「τ1－－ー…ー・スローボール

l・・4・ －ーカーブボール
-:iょ正二一一一ースピードボール

一一一・シュ トボル

・⑧ボタン 「Oボタンで押されている球種のボールを役げます。1
ピッチャーが投球します。lOボタンが押されてない場合以ハ フスピ ドのスl

Lトレ トボルを投げます。 」
3 
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［けん制球を投げる場合］ ロヰ一 一・2塁

I• • ／一一－・1塁
・0ボタン ~士一一一・使用しません

けん制球を投げる塁を決めます。 し一一一一一一・3塁

・⑧ ボタン
ピッチャーがけん制球を投げます。［0ボタンによって決められた塁に投げます。］

※Oボタンが押されてない場合怯ランナ のいる3塁に近い塁からけん制球を投

げます。

［ランナーが盗塁した時及び打球を野手が捕球した後］

・口 ボタン Jτヒ 一一ー・2塁ヘ

野手が送球する塁を決めます。 に ゴ一一・1塁へ
孔ヱオ一一…・本塁へ

・⑧ ボタン又は⑧ ボタン い一一一一一一－ － － • 3塁へ
野手が送球します。［ 0ボタンによって決められた塁へ送球します。］

※Oボタンが押されてない場合は 1塁へ送球します。

※ピッチャーの投球をキャ ッチャーが受け取った後、相手側の盗塁がなければ自動

的にピッチャーヘポルが返ります。



・ゲームを始めるには

瞳議濁
•SELECTボタン
このボタンを押すことにカーソル （③）が移動しますの

で、希望するゲームに合わせてください。

•STARTボタン
押すと SELECTボタンでセットしたゲームが始まり

ます。まずチーム決めからです。

《ポーズ機能》ゲームの途中で、プレイを一時中断したい時にSTARTボタンを押す

と、チャイムがなってゲームがストップします。次に再スター卜したい時にも押して

ください。前の状態からゲームが続けられます。

※コントロ ラ の操作が複雑になっています。この説明書をよく読んで取り扱いに

なれてください。様々なテクニックを使って試合をすることができます。

5 
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．先攻、後攻、チームを決めるには
• 1 PLAYER GAMEの場合（回コントローラーのみ使用）

＂＂ 伺伺包”m:nn11.-...........• , 
“・・・・・・・・・・2

SELECT YOUR TEAM 

C DG  S T W  
m ra 

1 PLAYER GAMEをセレク卜して STARTボ

タンを押すと左の画面が出ます。

・0ボタンでカーソル （内）を左右に移動させ、希

望するチームのイニシアルの位置に合わせます0

・④ボタンを押すとゲームがスタ トします。

※PLAYER GAM Eでは、コンビュ タカゼ対戦相

手 （rti）です。

※先攻 ・後攻は自動的に決められます。



• 2 PLAYER GAMEの場合（田・［！！］コントローラー使用）

SELECT YOUR TEAM 

C DG  S TW  
m 回

2 PLAYER GAMEをセレク卜してSTARTボ
タンを押すと左の画面が出ます。

2 PLAYER GAMEでl革、回コントローラーが先

攻、 回コントローラーが後攻となります。

・0ボタンで力 ソル（囚コントローラーl主命、回

コント口 ラ l革命）を左右に移動させ、それぞ

れ希望するチームのイニシアルに合わせます。

・③ボタンを押す（囚 ・回コント口 ラ 共）とゲ

ムがスタートします。

7 
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3.遊び方
BASEBALLゲームにはコンビュータと対戦する1PLAYER GAMEと
2人で対戦する2PLAYER GAMEがあります。それぞれ9イニングの聞
に多く得点した方が勝ちとなります。同点の時td:引き分けとなり延長戦はあ

りません。チーム数は6チームありイニシアルで示してあります。お好みの
チームでゲームを楽しめます。

・コントローラーをうまく使う ・ピッチヤーの球種も多く
とハラエティーな攻撃 うまく組み合わせてパツ
・盗塁 （タプルスチール・トリプルスチ ル） ターを料理
・ヒットエンドラン ・スピードボル
・スクイス ・ハーフスピードボール
・送りハント ．カーブボール
・タッチアップ ・スローボール

－シュートボール
・けん制球でランナーの盗塁を警戒・ ランナーを誘い出してうまく挟殺



女ランナーの動きについて
(2アウトの時）
－どのような打球でも全てのランナーが次の塁へ進みます。

(2アウト以外の時）
・打球がゴロの時t;J:.フォースアウトになるランナ だけが次の塁へ進みます。

・打球がフライ又はライナーの時はタッチアップができるようにランナー怯着塁します。

※ピッチャーとキャッチャーがサイン交換中（;j:.、投球協できません。

※バッタ が打ったボルl草野手が自動的に捕球します。

※1イ二ンクに10点以上得点した場合、スコアーボードにl立1桁目だけの表示しかし

ませんが合計点にl草加点されています。

※タッチアップの操作（;j:.通常の走塁と同じ方法で行ないます。

※タッチアップの離塁が早い場合、ピッチャーにボールが戻る前ならば、タッチアッ

プした塁ヘ送球するとランナーt;J:.アウトになります。このアピールがない時以進塁

が認められます。

※スリーハントを失敗するとアウトになります。

※画面の状況によって野手が時消えることがありますが、誤動作ではありません。 9 
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