


このたびは東映動画・ファミリーコンビュータ用ケームカセット「パ

ルトロン」をお買い上げいただきまして、誠にありがとうございまし

。
た

御使用の前に取扱い方、使用上の注意など、この「取扱説明書」をよく

お読みいただき、正しい使用方法で御愛用下さい。

なお、この「取扱説明書」は大切に保管して下さい。

(2）端子部に手を触れたり、水に滑らさないようにして下さL¥o 

(3）極鋪な温度条件下での使用や保管は、避けて下さい。

(4）シンナ一、ベンジン、アルコール等の揮発油で拭かないで下さい。

(5）強いショックを与えたり、分解しないで下さい。

① 



ストーリー
宇宙暦299日年、銀河系の果ての地球とよく似た惑星「レ二オン星Jに

地球人は移り住んでいたが、強大な力を持つ「ビスマーク帝国Jが、地

球征服の足衡かりにしようと、レニオン星に侵略を開始した。

ビスマーク帝国は、次のターゲットである地球攻撃のために、前線基

地を建設し、最強の武器りてルトロン」を設置した。

地球防衛軍は、バルトロンが動きだす前に、一刻も早く敵基地を彼壊

しなければならない。

そこで、銀河系で最も速いスタ シツブ「ジストリアスJに望みを賭

けた。発進、ジストソアス、宇宙平和のために／／
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＋ボタン 自船のコントロール

に使用します。

『Z司ーーー上昇

r-園 田園、；右進行の場合は加速

LL- ・4 左進行の場合は減速

: ~－－－下降

: 石進行の場合は減速

左進行の場合は加速

Aボタン ビーム、爆弾を発射

します。
③ 



IIコントローラー 2PLATERの時に使います。

i品。J肘ター がら＋ボタンを押す
トマイク 『τトーーフラッシュボンパ－

II 11 -1-左進行時、右に反転
I 0 Cl II L;.『 J

リ I I -t-－ーワープ

＋ボタン Bボタシムボタン l一一一右進行時、左に反転

STA円Tボタン このボタンを押すと、 lPLAYE円、又は己PL

AYERのモードを選捉します。

SELECTボタン ごのボタンを押すと、 SELECTボタンで選択

されたモ ドのゲームが始まります。

・ポーズ機能 ゲーム中に押すと、チャイムが鳴って、ゲームがスト

ップします。もう一度押すと、前の状態からゲ ムが続けられます。

④ 



m2 ’~，；1u .. 1百アーーーーーーーーーーーーーーーーWI// 
ゲームの進行
ゲ ムがスター卜すると、「ジスト ljアス」は右方向にスクロールして

行きます。スクロ ルの画面数は、右方向に4つのパタ ンの合計で

なんと512画面分もあります。

・反転機能

ジストリアスは右方向だけでなく、左方向に進む事もできます。敵の

攻撃を回避する時や、エネルギー補給時（後述）等に活用して下さい。

但し、スタート地点より左には進めません。

・レーダー

画面上段の中間に、左右ー画面分ずつの敵をキャッチできる、レー夕、

⑤ 



ーが装備されています。ジストリアスは白、空中の敵は赤、地よの敵

は黄色で表示されます。敵の出現を予測し、攻撃に備えて下さい。

・エネルギーゲージとフラッシユボンパ一、ワープの選択

.1 VP 0309.10 I ・・ I2lJP 000000 I 
J三＇EL • zご三 ：三三三塁き号 ！

と・・圃圃圃園 田園 ＝ ・． ． ・4』M由民F I 
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｜食WORPI・FLASHI 

ENERGY RADER t t t 

画面上段の左側のエネルギーゲージが白色の位置まで達すると、画

面上段右側に＊WORPと表示され、ワープ可能である事をあらわ

⑧ 



レます。赤色の位置まで達すると：FLASHも表示され、フラッシュ

ボンパー使用可能である事をあらわします。フラッシユボンパーと

はジストリアス最強の武器で、画面上のすべての敵を瞬時に撃破で

きます。ワープすると他の場所ヘ移動できますが、先のシ ンばかり

ではなく逆戻りすることもあります。フラッシュボンパーやワープ

を使用すると、エネルギーを大量に消費するので、ここぞという時に

使用した方がよいでしょう0

・エネルギーの補充とバリアーの装着

昧方の地上墓地から発射される、青色のエネルギー物資を取ること

により、エネルギーを補充できます。また、黄色のエネルギー物資を

取ると、バリアーが装備され、一定時間無敵になります。（壁や地上に

激突した場合は無効です。）

⑦ 
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昧方キャラクター

＠ジストリアス

銀河系最速のスタ シップ。

武器としてビーム砲、ボンパ一、工ネ

ルギ一室によるフラッシユボンパー

を装備。エネルギ 量により、ワープ

も可能。バリアー装着可能。

⑧ 

＠エネルギー物資

発射台から打ち上げられる0

~＇. 青 エネルギー力、

培える。

リ
黄 パ ＇Jアー装着。



敵キャラクター

＠ガウズ E日0-0偵察機自船とYポジシヨンが等

しくなると、進行方向の

斜め上が斜め下、又は逆

方向に逃げるものがある。撃破しな

いと、強い敵が出現する。

＠ベハイム 1凹
出現場所から直線に飛行して来るが、

自船に近づくと進行方向の斜め上力、

』 『 斜め下に逃げる。

I ~＿＿＿＿.－－＇ 

⑨ 

＠グルージ 50-2凹
.J:J.. 自船とYポジションが等

｜．．．｜しくなると、進行方向の
」亡二才~斜め上か斜め下に速く移

動、×ポジションが等しくなると、自

船方向に速く移動して行き、ビーム

発射後逃げる。

。フソオン 1日日－2凹
自船の近くに来ると、地上から自船

目がけて飛んでくる。

地上で撃破すると1日日点、空中だと

200点。



。ギルドウ 60 
自船とYポジションが等しくなると、

ビームを発射。発射後、急速退却。

ι基1
・冒圃ー可．

＠ガルビ 250 
べハイムと同じ動きをす

るが、連射する。

⑩ 

＠スタック・ダンガード B凹
J缶百五』L A、巳、Cが合体して

回． ． ．， 出現。
l.J・・ o_d・1つずつ順番に爆発

－－＝－置 して行く。

＠クラウズ・キャノン E凹
3連射機能を持つ

敵の砲台。
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⑪ジークス 1凹

空中に静止してピ ムを発射する。

副

⑪シールド 200 300 
上下にあり、ビー

ムで進行を遮断し

ている。 1つ撃破

するとビームは消

える。 2つめを撃
破すると＋3日日点。

⑪ 



火りあ

。

に

く
上

吹

地

を
E
u
 

n
H
M
 

n
H
U
 E

ロ

クンタギト

νj
 

ネエ

…
 

ミ一－q一

＠

1
』
「
」

＠マ八ル 10凹
地上からビームを連射。

⑫ 

自船力、通り過ぎ

ると出現。



＠フーイチ 5凹
2種類あり。

赤と黄 ビームを射ち込むと高得点

だが、自船めがけて跳ね反って来る

ので要注意。

白と灰 射ち込むと巴方向に跳ね返

る。

⑬ 

＠モノリス ？？？？ 
通過できるものとでき

ないものがあり、でき



＠コアラ

＠υスグメ

救出すると、自

船が一機糧える。

敵のパルトロン

の触字の先につ
いてる。強敵。

＠パルトロン

⑬ 



鯵 ToeiAnimation Co., Ltd. 
東映動画株式会社
干160東京都新宿区新宿5-17-11白風ビル

TEL03 (200)8 587附

共同開発 有限会社ショウェイ・システム
〒101東京都千代田区神田佐久間町32 1岡田ビル2F
TEL03(864)5610附

⑥1986東映動画／ショウェイ・システム
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