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かみ

このたびは「アルマジロ」をお買い上げいただき、誠に
L よーも主え と ＇＂か かた L よJも

ありがとうございました。ご使用前に取り扱い方、使用
仁、 h，刊いと＇ とl)J,"l秒ぃ，＇＂めいし 2 よ

上の注意等、ごの「取扱説明書」をよくお読みいただき、
たk しょ 11l奇 釦＂＇ と叫，.，ぜ勺のも・

正しい使用法でご愛用ください。なお、この「取扱説明
しr たいぜ勺 11 Ill.. 

書」は大切に保管してください。
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コントローラーの使い方
•Aiftタン

・3フルマジ口の時にジャンプします。
(Aボタンを押した時間！こよってジ

ャンプの高さが変わります。）

・ボールの時もジャンプできます。

Aポヲン

(Aボタンを舟しつづけるとだんだん撞くジャンブします。）・Bボタン
・ボールに変身しだり、戸ルマジロの姿にもどつだりします。

・変身戸イテムのカンガルー、カタツムリ、 魚を冷っていると、

戸ルマジロ4ボール司変身アイテムの頗に変わることガでき

ます。

・戸ルマジロの議lこ語ったときもBボタンを角しつづけている
と、ダッシユて・走ります。

・＋キー
・左右の移動！こ使います。

空中にいるとき左右を押せば、その方向に影奮を受けます。

・ボールでバウンド中lこ上を押すとバウンドガ長＜続き、下を

冷すと単く止まります。まだ、左右キーて舟した若両に移討

できます。

・スタートボタン

2 ・ゲームスタートまだはポーズ（二時停止） の話に盈います。

，，：.；.圃桝i



アルマジ口のいろいろな動き

はしごを霊れるのはぼくだけさ／＋キー

を主lこ舟してね。 Id:しごのてっぺんでA
ボタンを押せば登りきれるよ。
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敵の倒し方

・いろいろなテクニック
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ラウンドマップの上をボスガ逃げまわるので、シェルはスター

ト地点から、 Aボタンでコマをつぶして進みます。
総のあるコマはフフクションステージなので、クリアーし怠いと

進めません。

シェルのつぶしたコマには、ボスガ入れないので、うまく追い

つめていってください。

ボスのいるコマでAボタンを押すと、ボスとの戦いに怠ります。
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アイテムについて
，~， >it 

ステージ内に置いてあるプレゼント箱にボールで体当りすると、

中から戸イテムガ出てきます。

戸イテムを取ると、いろいろ怠効果ガあらわれます。

（上の方から体当りし怠いとこわしにくい．）

・ノーマルアイテム

・コーヒー ・逆薬
タイマーガ30秒掴 t主 ;J 10秒間だけ、戸ル
えるよ． r 官"I 1マジロの状態で伝
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※そのほかにも戸ルマジロを飲ゐ込んじゃう敵怠どガたくさん

いるから、気をつけてね／
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12 

告ラウンドにいるポスについて

1ラウンドのポス 2ラウンドのボス 3ラウンドのボス

ラウンド・ボスはマシンガンをパンパン撃ってくる。この弾に
あた

当ると、ボールの時でもやられちゃうし、いろいろ特殊な弾も

待ってるみたいだ。

とても手強いけど、シエリルを即けるためlこガんばら主主くちゃ。

’－ " 



各ラウンドのボスを倒すと、大ボスの巻物ガ手に入ります。巻

物！こ書いてある大ボスの行き先を追って、シェlレは次のラウン

ドヘ進みます。

の
パ次

う
に
よ
し
し
ガ
h

勧
さ
‘回帽

を

へ

ル
ド
リ
ン
エ
ウ

、ジ一
フ

※ボスを1到すと、巻物を落とすので、これを取るとラウンドク
リ戸ーと怠ります。
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14 

イベントの紹介

・アップルパードとリンゴ

リンゴをつかんで飛んでいる忌議してくるリンゴ！こうまく主

たると、ミ二マジロlこ怠れる。

・ミニマジロ

哲

;Jiさく怠ると、挙まて久れなかった所にもXれるようになるん
だ。拾にはいろん怠イベントや戸イテムがあるぞ／



・スシパー

スシパー スシパーの中
え 今叉

中でいろん怠情報がもらえるよ。スシパーの前で＋ボタンを土
お rか

に押すと中に入れるよ。

・火星人とM.J-21

か令官、i" 

火星人 McJ 21 

先量又l志保浩だ。識から MJ-21という量り婦を告りると、ラ
マ い ど奇 ＂お

ウンドマップの好きなコマヘ移動できるんだ。でも、大ボスの

上は移動することができない。

何
一
M



・サイコロ集め

ステージ内には、こわれるブロックガあって、体当りでこわす

と、中からサイコロガ出てくることガあるんだ。出た自の組み

合せで、点敏がもらえるから、うまく集めよう。

（上の万から体当りしおいとこわし！とくい。）
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~ ;. ，，，わ

サイコ口の組合せ

・ワンペア ( 3.0日日点）

・ツーペア （日。即日点）

・スリ ダイス ( 9. 000点）

・ストレート (] 0 .o日日点）
・フルハウス (12，即日点）

・フオーダイス (15 .000点）

・ファイブダイス（2日，即日点）

・オル八ズレ （ O点）

いいけど。

・フリッパーとI＼ンパー

当疋ると、おもいっきり撞かれてしまう。うまく利用できれば

I ~ト｜ ＠［
16 



・ポップ・トウモロコシ

とびちった粧を他面！こつくまえに取ると、その敏だけプレイヤ

一敏ガふえるよ。めったに出ないけど最高においしい戸イテム

だ／

他lこも、かくしトウモロコシ・ステージガ、ステージのどこかに

かくされているよ。見つけだら即、＋キーを上に押して入ろう／

ポップ・ トウモロコシ かくしトウモロコシ・ステージ

・スロットマシン スロットマシン

カジムi三宮ウンド）に壷いてあ F-
る。画面左下のスタート・ボタン

！こ乗ると、スロットガ回りだすん

だ。あとは、スロットの主lこ桑り、

ストップボタンで比めていくだけ。

スロットlこついているサイコロの

組み合せでその場で点敏がもらえ

るよ。（議訟はサイコ口長めの詰と

同じ）まだ、他のラウンドにもか
ば い 医~玄耳目Dllil:温E

くしスロットがある場所があるよ。 スヲートボタンストップボタン

17 



ラウンドの紹介
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 ・2ラウンド
（モニュメント・パレー）
，，い L＂ υ＇・ 
大自然ガ広ガるモ二ユメント

．バレーだ／先議はもう缶蔀

晶だね／パキューンff

・3ラウンド｛ラスベガス）
ギャンブルの街ラスベガス。

よし、力ジノで大もうけだff
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・4ラウンド
（サンフランシスコ）

きれいな海と街並、そしておい

しいシーフード。たくさん食べ

て体力つけてガんばろう／

・5ラウンド （メキシコ）
元説の菌メキシコ。愚えば這
くへきだもんだ、。それにして

も、シヱリルはどこだ～！？

・8ラウンド （アマゾン）
ひ‘ 1 》勺

秘境戸マゾン、昼主主お暗いジ
ヤンクJレにひそむ猛獣だちー。
ひえ～恐いよ～／／
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20 

バトルボックスを使った遊ひ‘方

ヌフルマジ口は、バトルボックスを使うことによって、更lこいろ
M 

いろ怠遊びができるようになっています。スタート固酉でロー

ドを晶3＼と、バトルボックスのメニュー画酋ガ出ます。

バトルボックス

メニュー画面

・セーフと再プレイとデーター消去

・セーフ

戸ルマジロガラウンドマップ上！こいる時lこ、スタートボタンを
伸して、現在のデーターをセーブするかしないか決めます。そ

してT～4のファイルを選び、名前を決定してください。

．言プレイとデーター崩孟
がれA

樗プレイをする時は、メニュー画面て＼「セーブしたところから
ー，，陶 ，.

プレイする」を選び、「データーを見るJを選んだあと、どのフ

ァイルて・プレイするかを決めてください。

ぎた、データ一語孟の事告は、「データーを請す」を謹んでから、

フ戸イル名を決定します。



・ハイスコアーの詑語と表示

バトルボックスガつなガっていて、ゲームオーバーの時のスコ

フコガベスト5以内であれば、スコヨコーと順位ガ表示されて、ハ
ィスコアーを記録することができます。

詑諒するときは、「セーブする」を撞んて・ファイル主を決めてく

ださい。
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※
 

・ さιeもて，Lo.fl..IJI，， 冷

。兎陀＠ポ＂＂’＿，，
・：！RO)ポスス，－~·

・：＞RJl"'7~J: ・:J f?(Jlポ~~!fl－~：
・411UlJl.7!!l' ・41'1¥J)庶ス，.，.＿，，，
<HiRi?la略たぽ 0511..nn'btヌヲ＿，，
・SD<l>あた~ 06(,?(J'Iポスス，」5
・マRQ)3<7!¥1/ ・マ向。ポスミヨl'-!J'
・SRのあた麿 0・おおポスス伊－!J
。ヲルH 扱い

・ストーンアルマジロでのプレイ
がのA

’メニュー画面で「ストーン戸JレマジロJ
えら とZ『川、

を選13iと、ストーンアルマジロの特徴と、
叫＂ ＇が叫で

.1 P、2Pの選択画面ガ出ます。1pを

選ぶと、そのままゲームスタートし、2

pを誌3iと、それぞれのプレイヤーがス

トーンアルマジロか、ノーマルフコルマジ

ロでスタートすることガできます。
ストーンアルマジロ
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使用上の注意

1）ご使用後はACPダブタをコンセントから必ず媛いておいて

ください。

2）テレビ画面からできるだけ離れてゲームをしてください。
3）長時間ゲームをするときは、健康のだめ約2時間ごとに刊分
から15分の小休止をしてください。

4）漏醤後露ですので、極論芯量産峯砕未での食品ゃ保誉および
強いショックを避けてくださし）。 まだ絶対に分解したりし怠

い：でください。

5）錦子部に手を触れだり、水にぬらさ広いようlごしてください。

故障の原因となります。

6）シンナー、ベンジン、戸ルコール尋の造語通でふかないでく

ださい。
調阪 電勺’Z

7）ファミリーコンビュータにフqジエクシヨンテレビを嬢続す
:!J..＂！奇lfJ..tt噌 がのA ' z、 電勺＂

ると残像現象（画面ヤケ）ガ生ずるだめ、嬢続しないでください。

※スクリ ン溢影j昔話のテレヒ・

お言明
干135東京都江東区福住｜丁目 14番7号
側 アイ・ジー・エス商品開発事業部

fi03(3641)6931 

::;i:,.w＿；ーココピaーイ宮 ::1::，ーコシは任天堂の商標です。

FOR SALE and USE IN JAPAN ONLY 

本品の輸 出、使用営業及び賃貸を禁じます。
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