


このだびは、 KA Cのファミリーコンビュータ問ゲームカセット「
タッチダウン・フィーパ一」（KAC-Tア）をお買いあげいただきま
して、誠にありがとうございます。「タッチダウン・フィーパ一」を
いっそう楽しく遊んでいただくために、ご使用の前に、取扱い方、

使用上の注意等、この「取扱説明書」をよくあ読みいただき、正しい
使用法でご愛用ください。なお、この「取扱説明書」Id:大切に保管し

てください。



・精密機器ですので、極錨怠温度条件下での使用や保管、また強い

ショックは避けて下さい。また、絶対に分解しないで下さい。
・端子部に直嬢手を触れだり、水にぬらすなど活さないようにして

下さい。故障の原因となります。

・ケースガ変質・変形する恐れがありますので、シンナー・ベンジ
ン・戸ルコール等の揮発油では，3，かないでくだ、さい。・ご使用後

はAC戸ダブタをコンセントから必ず鍍いておいてください。

・テレビ画面から、できるだけ離れてゲームをして下さい。・長時

間ゲームをする時は、健康のため約2時間ごとに10分～15分の小
休l.tをして下さい。

圃



iまじめに I 

戸メフトは初めてのきみたちに、戸メフトの面白さを分ってもらう

ため、簡単なルールから説明していきましよう。

その内容は実に単純で、野球のように、攻撃側（オフェンス）と守備

側（ディフェンス）｜こわかれています。キックオフで試合ガ始まり4
回の攻撃中に10ヤード進むことができれば、新たlこもう4回の攻撃

権ガ得られ、進めなかった場合は、攻撃権ガ入れ替わります。

これは野球て・は「チェンジ」、アメフトでは「ターンオーI＼一」といい

ます。こうして、敵の中をかいくぐり、敵陣のゴールにボールをも

ちこめば、タッチダウン／得点となるのです。
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iこれだ関知っておこう！ ｜ 
・前方へのパスは、1回の攻撃にオ度だけです。また、スクリメージラ

インを越えると前方へのパスはできません。

・横や、後ろへのパスには制限はありません。

・パスは、ノーパウンドでとらないと不成功とみ忽し、オ回の攻撃
が無献になります。

・4回目の攻撃で、ファーストダウンを得るのが難しい場合は、パ

ントキックて＼敵の攻撃を後退させる方法ガあります。

・キックは、7回目の攻撃でもできますが、キックすると、攻撃権ガ

入れ替わるので注意して下さい。
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セレクト画面 ｜ 

7レイヤー色レワト ↑1Pvs 2P 
+1P VS COM 
↓T P VS2P VS COM 

ザ－e.色レワト jMUTCHLEAGEC対抗試合）

lTOURNAMENTC勝ちぬき試合、
コンビュータ・対戦のみ）

a，イ色色レワト ←＋→5分、10分、15分

園乎－＆也ωト U.S.A.WE一ST各12~111
いずれも⑧ホタンでi夫定。



｜コントローラーの使い方 l 
ディヲ:c：，ス（守備時）

ー含

園



オヲ:c~ス（攻撃時）
＋…一選手の移動

（ボタンを左右に押すと、敵をふりほどけます。）

Aボタン・・・・・・⑧の選手のいる方向ヘパス。

Bボタン－－ ・⑮の選手のいる方向ヘパス。
スタート・・…タイム戸ウト

（フォーメーション選択、E交撃前にかけられます。）

セレクト… ポーズ

園



〈操作の注意〉 ｜ 
•l ℃ノトキックやフィールドゴーJIノの
時は、 Aボタンを押した（攻撃開始）

あとの操作をしないで下さい。

・キックのフォーメーションを選んだ

時でも、パス攻撃やラン攻撃が

できます。

国



｜フィールド画面の見方

守備側の選手

※スクリメージライン

Tヤードのメモリ

※スワリメ－；；号イ：，，

’，~時計

オクォーターの試合時
を、 5等分で表してい
る。残りT分lこ主主ると、
数字｜こかわる。

画塁、攻撃側の選手

とても重要怠ラインです。 TSTダウンでは、ここを0ヤードとし10ヤード前

.. ・進を目ざします。パス攻撃lこおいては、このラインを越えての前方へのパスは
．畠圃 できないので、試合中は常にこのラインを意識しておくようにしましょう。



同一ター制 ｜ 
合コートチェンジを
するとI宜撃する方

向ガ逆lこなるので
まちがわ怠いよう
にして下さい。
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タッチタウン 6点相手ゴールにボルをもち込んだ時の得点

フィールドコール 3点 キッフしだポールガコルの2本の柱の内側を越しだ時の得点

トフイ・フォー・ポイント
2点 タッチダウンしたチームガ得られる、追加点（トライ）

〈タッチタウン〉

（フィールドコール〉 1点

セーフティ 2点
自軍のゴール内でタックルをうけて、倒れたり、フィールドの外に

出てしまった時、相手に与える自殺点

得点



｜状況を見て作戦勝ちだ！ ｜ 

園

タォータ一敏

ダウン獄

フォーメーション
選択

・ハドJレ（作戦会議）は、ダウンごとに出ます。

クォーターの残り時間

得点表示

タイム戸ウトの回敏

次のTs Tタウン
までの距離

現在位置

＋ボタンでフォーメーションを選び、④ボタンで、試合に戻ります。



｜フォーメーシヨンの選び方 ｜ 
LONG 長いパスガ通りやすいフォーメーション

PASS 
SHORT 短いパス攻撃が優利

QB.SNEAK クォーターパックガボールをもって走りやすい
RUN 

BACKS パックスガボールをもって走りやすい

PUNT 相手の攻撃を後退させる
KICK 

FIELD 
GOAL 

得点を狙う

※キックlet;、ふだんはPUNTKICKで、ゴールに近づくと、

FIELD GOALの表示に変わります。

圃



11ヤードでも前進！攻撃のアドバイス
惨卜FORMATION（フコイ・フォーメーション）。 プ
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 PASS・ 昧方のAの選手とBの選手

をよく見ながら、スクリメージライン

を越えないように、フィールドの鋪へ

よろう。パスガ通れば20ヤードも夢じ

園
や怠いぞ。



ゲームlこ出てくるアメフト用語 ｜ 
・TOUCH DOWN＜タッチダウン）

選手の持つだボールガ、工ンドゾーンに入るか、

工ンドゾーン内でパスを取った時の得点

・1stDOWN（ファーストダウン） 1回目の攻撃，新だに攻撃権を得だ場合

・2nd DOWN（セカンドダウン） 2回目の攻撃

・3rd DOWN （サ ドダウン） 3回目の攻撃

・4th DOWN （フォースタウン） 4回目の攻撃

・TURN OVER（ターンオ－／＼ー） 一攻撃権の交代

・PASS INCOMPLETE （！~スインコンプリート）
パスを落としてしまったり、とれなかった時。

・TIME OUT（タイム戸ウト） T時的lこ時計をi上めて、作戦を立て直します。

・SAFETY（セーフティ） 自殺点

・GOAL(ゴール） ーキックによる得点

・END OF PERIOD （工ンド・オフ・ピリオド） …各クォーターの終了
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