


ニうのん とき か，，ち でんげん . 

・カセットを交換する時は、必ず電源を切ってください。
ぜいゐつ .， ‘ ＇＂たん おんど＂ う円ん もと しよう ＂か ん つよ

・精密機械ですので、纏綿な温度条件の下での使用や保管、そして強いショ

ツクをあたえる乙とは避けてください。
たんし § て ' み， ＇・＇ぃ

・端子部に手を触れたり、水にぬらしたりしないようご注意くださし1。
~ 1;iつ ゆ

・シンナ一、ベンジン、アルコールなどの簿発油て店、ヵ、ないでください。

・ご食鼠径はACアダプタをコンセント力、ら芯す長いておいてくださL＼。
が めん 同 信

・テレビ画面からできるだけ離れてゲームをしてくださL¥o 
r,,dじのん とき ”んこう や《 じかん 5ん ,1.,. t..ょう＇ゅう

・長時間ゲ ムをする時は、健康のため、約2時間ごとに10分～15分の小休

止をしてください。
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・ゲ・一・ム・ス・ト・一・リ・－－

~ ＂＇，、、戸元孟＇~ --
｛ノ’;y二娠がのかソ

やつ だい必う あ〈付しA

懲りない奴とは、エッガ一大王のことだグなんと、あの悪の化身、
だいおう よλ ど の 九a奇せA

エッガ一大王が4度目の挑戦をしてきたのだ。
まじ帽、ぐA＂－＇ひき だいおう つ

魔獣軍団を率いるエッガ一大王が、またしてもララを連れ去り、閉じ
い句まい 九a号ぜんじ＂ s多〈

込めてしまった。そしてロロのもとに 1枚の挑戦状が送られてきた。
九a令せAtli f/ 

その挑戦状には次のように書かれていた。
必ず つもど きた

「ララは預かった。連れ戻したければ、エッガーランドの北のはずれ



. じ締骨 とう ニ ニAかい

にある魔獣の塔へ来い。今回は

お前のために、 50のラウンドを
よう L、 まえ あき＜ぇ

用意した。どれもお前のi美智恵

では解けないものばかりだ。ラ
み

ラは、あきらめたほうが身のた

めfごぞ。
わがUい えいえA 4”のつ

我輩は永遠に不滅である」
むよ令せ＂＇＇ 令 よ

挑戦状を読んだロロは、怒り
むね たび じゅA ぴ ＂じ

を胸に旅の準備を始めた。ララ
す〈 l>h •τ ＂うけん

を救うため、ロロの新しい冒険
たび いまほじ

の旅が今始まる。
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【 ームオーJ＼＇－＆ コンテイニュー 】
つ.. と. Uとリ L

次のような跨はミスとなり口口が一人死んで
がのんみ.うえ の二 の司p ，、

しまい、画面右上の口口の残り数が減っていき
υとり

ます。口口が一人もいなくなってしまうとゲー

ムオーバーです。
ぱあい

1.スカル、アルマにつかまった場合

2.続いの説緩やゴルの実を受けた義答
ゐ司F ょうがん ば •c

3.水や湾岩におぼれた場合
ゐ If.. ._ 

ιセレクトキーを押してギフアップした場詰
で

ゲームオーバーになるとパスワ ドか出ますのでメモしてくだ
つづ と理 必

さい。続けてゲームをする時はスタートボタンを押してください。

畠苗が金わり＠がCONTINUEを指しますのでもう立産スタート
めん ＂じ

ボタンでゲームオーバーになった面から始められます。



,.. がめんひょうじ 可

~ 薗厨の表示 J 
出入口

ノ、一 卜フレーマ

エメラルドフレ マ

しゅじんニう

主人公口口

のζ か守

口口の残り数

t
h
l
 

ソノヨシ
刊
数

一

る

力

、ぇ

y
同
吏
τ
イ

エ

の
ひょうじ

パワーの表示

モンスター
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【 ェッガーランドの議議 〕
かい工ツガーランドのナゾ案解き明か玄ために、工111ーランドの環境を揮

介しましょおこれらの物は、喪ゑ時（~授なたの昧方になり、またある時
はあなたの邪魔をします。よく特徴を理解しておきましょう。

10 

一 ＠ エメラルドフレーマー
緑の色のエメラルドフレーマ は押して動か

すことができます。ただし、引くことはできま

せん。畠酋のようにモンスターの書出（メドー

サの続いやコルの失）を話ぐ完を売っています。
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＠未
口口や動くモンス

ターは木を通過する

ことはできません。

エツガーショ ットも通過しません。ただ

し萌いや、コルの実は未を逼畠します。

＠いわ‘ ..... 宅吉
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・幽幽副幽圃 ことができますが、

モンスターは入るこ
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の炎はようしゃなくおそってきます。

＠⑪議
砂漠に入るとロロ

は歩く早さが半分の

スピードになります。
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（ っか 】工ツガーショットを使いこなそう J 

H d与司F う

モンスタ に工ツガ ショットを撃っと工ツガー
ー 必うー

（玉子）になります。エッガーは押して動かすこと
いってい じカん

ができますが一定の時間でモンスターにもどります。. 
工ッガーにさらに工ツガ ショットを当てれば、工

がめん そと と

ツガーは画面の外に飛んでしまい、しばらくはもと

ってきません。 こ~の島酋力、i白ぎると自主坊にモンス
ターのいた従量に醤話してモンスタ にもどります。

(P.23も免てネ／／）

今エツガーを押して水に浮かべること立できま芝。口口は
の 一一一i浮力、べた工ツガーに乗ることができ、 jけなどを遜ることが

できます。エツガーショットにはこの植にも誌ぃ道があり

ますので、いろいろ試してください。
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〔 パワーが続されたら？ 】

16 

がめん＂ぎした ＂＇ヲじ ＇＇－＇ん

画面右下のパワー表示部分にパワーの
で しめ

マークが出ていたら、マ クの示すパワ

を使うことができます。ただし、パワ

ーが使えるようになるのは、いくつかハ

ートーフレーマーを取った後に、光った
と な人

ハートフレーマーを取ってからです。何

自のハートフレーマーを取ると光り出す

かは、各ラウンドによって異なります。
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だし、LJフかし、 、・
〔 キャラクター大紹介 j 

このゲームに登場するキャラク

ターを紹介しましょう。工ッガー
だい必う ひき 参 じゅうぐんだん

大王が率いる魔獣軍団のモンスタ
ーたちは、それぞれ特徴のある動

きをし、いろいろな攻撃をしてき
かんき4う 針。

ます。環境と同じように、キャラ

クターの特徴をよく理解しておく
だいいつ

ことが、ゲームクリアーへの第一

歩です。
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一浩義 ゲームクυアーのために
づ

ゲームに行き詰まったときの

ために、いくつかワザを紹介し
き ほんてき

ましょう。基本的なワザから、
こうど

ちょっと高度なワザまで、ゲー
ひつよう じようほう

ムクリアーに必要な情報です。

どうしても白井の完でクリアー

したい人は、ここから先は読ま

ないて＼いますぐゲームを始め

ましょう。
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へん

・エッガーショット・ハイテク編・
ぜつやく

①節約する

どうしてもエッガーショットの
かす た

数が足りないときには、このワザ
ひつよう

が必要になる。

へ＇え taご 釘

メドサの甲に玉子を置い予ハート

フレーマーを取ったらすぐに飛ばす
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パスワードメモ
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FLOOR4 

FLOOR5 
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けんきゅうしよ 命あ

このたびはHAL研究所の「アドベンチャーズオプ 口口」をお買い上
広いようとう でんわ と

げいただき誠にありがとうございます。なお、ゲーム内容等の電話でのお問
,, ニた へんしんよう‘うとうどう hう ‘うしよ と

い合わせには、お答えできませんので、返信用封筒を同封のうえ封書でお問,, 
い合わせください。

－司
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0

6
一

F

川
島
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とlこかくいろいろ
やってみよう

どの面も必ずクリアーでき

ますの豆、とにかく試行鰐誤
をくり返すことです。意外な

所に解決の糸口を見つけるの

もこのゲームの楽しさです。
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