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Alla fine delle istruzioni vi è un "ruolino di marcia" . 
Conviene fotocopiarlo in diverse copie perché ognuno 
possa completare la propria situazione e sapere in 
ogni istante dov'è capitato senza perdere tempo. 

Se giocate da soli, per guadagnare tempo 
potete selezionare il comando "Rigiocare" 
nel menu principale. Comincerà subito una 
partita di 90 minuti, livello di difficoltà medio, 
sotto le spoglie di Asterix. 

Nel confronto con i cinghiali o i pirati, è più 
semplice spostarsi lateralmente e po i in alto, 
piuttosto che cercare di andare in diagonale. Dopo aver cliccato, dovete 
infatti esser pronti a tornare immediatamente al centro del video! 

Per non farvi prendere alla sprowista, dovete sempre sapere quale sarà la 
vostra mossa nel caso che capitaste nella casella d i Zerozeroseix. 
Approfittate dei momenti in cui giocano gli altri per preparare il turno 
successivo! Allo stesso modo, dovete sempre esser pronti a partecipare ai 
giochi collettivi di Panoramix. 

Non utilizzate mai la pozione magica per richiedere a Maestria un quiz di 
riserva senza essere certi di non possedere il souvenir del paese! 



Quando è il vostro turno, non esitate a consultare il ruolino di marcia e la 
classifica per studiare bene la vostra situazione e ... quella degli altri! 

Se avete raggiunto il numero di souvenir prescritto, attenti al ritorno! Se vi 
capitasse di superare il vi l laggio , sareste obbligati a fare un giro 
supplementare . 

Per esercitarvi è consigliabile fare da soli una partita per quattro. In questo 
modo è più facile riuscire a provare tutte le caselle di gioco. 

Se giocate in più di uno, nulla vi impedisce di aiutarvi vicendevolmente! Per 
esempio, aiutando, nel gioco con la nebbia, a individuare la posizione degli 
animali ... 

Nella "Sfida di Cesare" certo la fortuna conta. Ma dovete avere anche una 



Il gioco è stato pensato per essere usato in famiglia . Possono giocarci i bambini dai 7 anni in su . Al 
disotto di quest'età i piccoli non possiedono infatti la coordinazione materia e la lateralizzazione 
necessarie per poter usare il telecomando. 

1 più piccini possono tuttavia essere coinvolti in un gioco ~di squadra", affidando il telecomando ai 
genitori o ai più grandi e permettendo ai più piccoli di fornire le indicazioni utili. . 

Il gioco con ldefix, a fianco della partita vera e propria (vedere il menu principale ), è stato 
concepito per loro e non richiede che un semplice movimento del joystick in alto e in basso. 

Sono previsti livelli di difficoltà differenti per rendere più o meno facili sia i giochi d'azione sia i 
giochi d'intelligenza. Ognuno potrà calibrarli in relazione alla propria abilità e alla propria 
preparazione . E' comunque importante che gli adulti scelgano un livello superiore a quello dei più 
piccoli per metterli in condizione di parità. 

Le domande di Maestria vi sembreranno forse un po' difficili. E' stato fatto apposta : ci dev'essere un 
certo "dialogo• tra ciò che uno sa e ciò che uno può apprendere documentandosi. Essendo poi 
limitato il numero dei quiz, la riposta esatta potrà essere scoperta per esclusione, semplicemente 
sulla base dei tentativi fatti andati a vuoto, 

Per un uso non troppo prolungato del disco, vi ricordiamo che è possibile programmare partite 
anche brevi. Potrete così dire: "Sì, si può giocare, ma solo per mezz'ora! ". 

1 bambini possono benissimo giocare tra di loro alla "Sfida di Cesare". Il consiglio è comunque quello 
di partecipare tutta la famiglia! 

Attenzione ai soprammobili! 
Per movimentare la partita, Panoramix propone di tanto in tanto 
giochi di gruppo che richiedono riflessi pronti e scatto (per esempio 
toccare per primi la scatola del gioco o il televisore ... ). Verificate 
che non ci sia il rischio d'inciampare o che il vaso di porcellana -
un caro ricordo di famiglia!- non rischi di farne le spese .. . 
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r,[]coMPACT Il Compact Disc Interattivo aggiunge nuove potenzialità alla 
L!!JO~~ televisione: la possibilità di interagire con il programma e la qualità 
l!jl@$!4®":1 digitale delle immagini e del suono . Per utilizzare il CD-i , gli 
spettatori hanno a disposizione un telecomando con tre funzioni di base: 

• Cursore 
Il telecomando permette allo spettatore di muovere e posizionare il cursore sullo 
schermo per selezionare un ' attività, una zona attiva o un oggetto. 

• Pulsante UNO 
Identificato con un punto •, questo pulsante viene utilizzato per far partire 
l'attività selezionata con il cursore. 

• Pulsante DUE 
Identificato con due punti ••, il pulsante può avere le stesse funzioni del pulsante 
uno oppure offrire nuove possibilità a seconda del disco inserito. L'icona 
" AIUTO", presente nella maggior parte dei programmi, indicherà come 
utilizzarlo. 

Per maggiori informazioni sull'uso del telecomando, consultare il manuale 
d'istruzioni del lettore CD-i. 

Nel conservare e nel maneggiare il disco CD-i, usare le stesse precauzioni che 
per un normale Compact Disc. 

Non è necessario pulire il disco se lo si prende alle estremità e lo si ripone nel 
contenitore dopo l'uso. Se però il disco CD-i dovesse avere problemi nella 
riproduzione di suoni o di immagini, estrarlo e pulirlo con un panno di cotone 
morbido e asciutto, passandolo dal centro verso l'esterno. Non utilizzate 
detergenti o abrasivi. 
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