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11''')I'tA 

Vリンクの冒険

B用シールSIDE Vリンクの言険
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ハイラJレは荒廃の一途をたどる一方でした。ガノンの邪
~， 二九 例ニ 1，"". t.'~ む J. I!
惑な心の残した力が、ハイラルの秩序をすっかり苦ししてい

たのです。そのうえ、ガノンが倒されたあとも、その一部
"l:" LI. のニ :，.， 1)円 き の、

の手下たちはハイラルに残り、ガノン復活の機会をうかが

っていました。
..;."命内 作~ '.:11 t..，，"， r， 
復活の鍵、それはガノンを倒した者一一一リンクの血で し

た。 リンクをいけにえにし、その血を灰になったガノ ンに

ふりかけることにより、ガノンは復活するのです。
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Lけ M こ〈 のよニ .勺 二ーも

いっぽうリンクは、この小王国に残り、ハイラJレの復興
.....;. b' l.". 句3け

に力を貸していましたが、状況はよくありませんでした。
υ:!，. I:A ~'.1 U: L>1l' 'Jt!" -:::日

そんなある目、 16歳の誕生日を迎えたリンクの左手の甲

に、ネ，急議なあさ・ヵミi主き品てきたのです。そのあぎは、ま

るで王国の紋峯のようでした。長になったリンクは、ゼル
ひの 今ぱ ιと

ダ姫の乳母である、インパの元にでかけました。あざを見
11¥.t!:ぃ p

たインパは、驚き、あわてふためきましたが、冷静さを取
ιど きた V.

り戻すと、リンクを北の械に連れていきました。
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l生t
一ーーーーーーーーーーーー_，

_"I しろ あ t'.l.， あ か"

~E の械には、開かずの扉というものがあり、その開け方
L I!ぃ"、釘， "勺か 均けい勺

を知っているのは、代4王家に仕えるインパの家系を継ぐ
むの υf!'l て ~f}:. 

者だけでした。インパはリンクの左手をとると、その扉に
てニ， " A 
手の甲を押し当てました。

"令まえ おと と"'

するとどうでしょう 。錠前のはずれる音がして、扉がき
"ら

しみながらゆっくりと聞いていくではありませんか。そし
側、や鳥.，，，令 れれ きい，，1. ‘" 

て、その部屋の中央には、大きな祭壇があり、そこには美
じ，.、，こ

しい女性が横たわっていたのです。
I..lt!'・".内

「あのおかたが、初代ゼJレダ姫じゃよ J

インパはおちついた口調で話しはじめました。
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「リンク、お

まえにノ、イラ

Jレに伝わるFゼ
で1.\t~， 

ルタ.の伝説a
11": 

を語らねばな
とS

らない時がき

fこようじゃ。
もかL

昔、まだハ

イラJレカξlつ
〈に い"い M今 つの

の固だったころ、偉大なる王がトライフォースを使って、ハ

イラルの接岸を操っ ておったそうじゃ。 しカ、し圭もまた文
二 じゅ..令句 会 〈に お今じ

の子、 寿命尽きて亡くなられた。そして、この国の王子が
つぎニ〈お令 今勺

次の園王となり、そのすべでを受け継ぐはずだったのじゃ
... 11'1.. <rrA 今 勺

が、 トライフォースだけは不完全にしか受け継ぐことがで

きな力、ったのじ ゃ。
Ji"l t.: ，! むと とー'

主子はその足りないものを求めて、ありとあらゆる所を

捜したが、なかなか見つからなかった。

そんな持、宝のおi症のili~:論が単わぬぬらせをもってき
fこσコじ ゃ」
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t t.，.-' L. 
「魔術師は、

J.今

どうやら玉は
l H 

亨Eぬ前に、こ
"ーもじ いιもと

の王子の妹の
L.ll!ぃ υの

初代ゼルダ虫E

T三(t(ニトライ

フォースにつ

いてのイ可かを

しゃべったと
お吟じ ひのと勺

いうのじゃ。さっそく王子はゼルダ姫を問い詰めたのじゃ
υ的川町 〈れ れ 1ー

が、虫臣は〉夫して口を割ろうとはしなかった。いっこうに間
~ ~令ヒ ニA ~ . む吻， l 

き出すことのできない王子にかわり、今度は魔術師が、し
ぇ、ぇA J.む ".)'1 :t Il 今

ゃべらないのなら永遠に眠り続ける魔法をかけるとおどか
υめ

したが、それでも姫は、しゃべろうとはしなかったのじゃ。
ご今 に #. t:..-， L. 11;'とう ま u弓

業を煮やした魔術師は、本当に魔法をかけようといお
'"、じ じ・.'̂ と会

どろいた王子は、呪文を唱えるのをやめさせようとしたが、
左 む。'L. Ji 令じ じゅ'^と令勺ザ

魔術師は主子をはじきとばし、さらに呪文を唱え続け、そ
じゅむA ぜA .誌と会 " 

してとうとう呪文を全部唱え終えてしまったのじ ゃ。ゼル

タ鑑は、その義に崩れ落ち、いつ責めるともないiil)に丈
ピ :t t:..... L ば f;U ぜ勺仰い

ってしまった。 と同時に、魔術師もその場に倒れ、 絶命 し

ていたそうじゃJ
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「王子は大い
会げ か公

に嘆き悲しみ、
υの

ゼルダ姫をこ

の部屋に置い

fこσ〉じ ゃ。 L、

つカ、きっとよ

みがえること

を車買ってな。

そして、こ
ひげき にど れず "ぃ"い釘舟 11... ."， 

の悲劇を二度と忘れぬようにと、代々~家に生まれる女の
~;.".誌 のい

子には、必ず 『ゼルダ』 と名づけるように命じな8ったの

じゃ」
υ~ ..む さい fiA J: ~二 1:" ーもえ

インパは、ゼルダ姫の自民る祭壇の横の台の上より、やは
"令''''けは1.. .t"ιの t，¥. 
り同じ紋章のある 1;本の巻物と、 6つの小<'!-なクリスタ Jレ
と てれた

を取り、リンクに手r度しました。
い I!¥・お弓 と. " 

「リンク、それは偉大なる王が、きたるべき時のために用
れたL ぃ.. ，~< I!"f!い勺'ー

意しておいたものを、私の一族が代キ伝えてきたものじゃ。

舌尖の夫学て会き詫してあるので苓て'は謹も読めぬが、経
"ーも よ

章を持っそなたなら、読むこともできょう 。それには 卜ラ
かAぜA. 1I'l! fH 

イフォースを完全なものとする鍵が隠されているという 。

さあ、読むがいいJ
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It" L" 11" !l 1:!-もの の とれ

リンクは半信半疑で、巻物に目を通しま
いま ふ

した。するとどうでしょう 。今まて・見たこ
むじ むじ

ともない文字なのに、まるで文字のほうか
かI~ t 

ら語りかけてくるように読むことができる

のです。
..むの の

その巻物には、こんなことが書かれてあ

りましf二。
ニ今せ .φq 

『後世のトライフォースを操るものよ 。そ
υJ弘勺 った

なたにトライフォースの車泌密をイ云えよう 。
.‘・ しゆる、.

トライフォースには、 3枚:の幸重審頁がある。
九か J 九 え 1・今>

すなわち“力"、“知恵"、そして“勇気"。 こ
ふと>

の 3枚のトライフォースを合わせた時、 卜
>ぃ 1!"lfA '~'， 11-、 >

ライフォースはその最大限のカを発揮する

σコTご。
aぃ 1."..， t，え かれ今ニ〈

3枚のうち、 “力"と"知恵"の 2枚は王国
のニ うと ゆ今 S

に残すから受け取るがよい。 しかし“勇気"のトライフォー
q ・1・ーも わ" ぬ 〈

スは王里由あって幸ムカ〈隠した。
ゐ

トライフォースは5憧でも使えるというわけではない。悪
:':J. ι じA か〈 υ-" 今 ーも

しき心を持たぬしっかりとした人格も必要だが、生まれな
と<L" そし勺 ひっ左今 5A IIA れたL “ 

がらの特殊な素質も必要なのだ。残念ながら私の生きてい
""f! ・じ'"つ ム

る聞に、そのような人物を見つけることはできなかった』

12 



Bたも ぜA ど，J.IJ'も

『それで私はハイラ Jレ全土に魔法をかけることにしたのだ。

桑員を売った又曲が這を誤らずに善ち、さまざまな経験を
勺 れAれい止 『 とSι..."令命、，.
積み、ある年齢に達した時、紋章が現れるようにな。

しかし、もしそれまでに、他の誰かがトライフォースを
勺・ II'I~ J.'f'l "ミ

使えばどうなるだろうか。使い方を誤れば、さまぎまな悪

を産み出す』
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に入るには、

まずノ、イラ Jレにある 6つの持最で、と主主持と鞍ぃ伝算"

を両手かねばならぬ。 これらのと主主持は、手ょが~最に非識が
CI.に0・也 ，.{ 1...，ごしA たれ

侵入するのを防ぐために作ったものだ。そして守護神を倒
Ji( ~!-ぞ~ ur.:.. 

したら、その奥の石像の客員にクリスタルをはめこむのだ。
"で< ..ぞう れとS

6つの神殿のすべての石像にクリスタルをはめ終わった時
"-7.， . ，(j..- Ij It今かい ' と ぽい L<で< u‘ 
“死の谷"に張られた“結界"は解け、大神殿に入ること

，‘ι ご LゅごしA '~t.:・
ができるようになる。 そこでそなたは、最後の守護神と戦

しゅご LA. ，~ ji 

うことになる。 その守護神を倒してはじめて、 トライフォ
て

ースを手にすることができるのだ。
おそ

恐れることなかれ、そなたならきっとトライフ才一スを
え !Ir令 υ."
得ることができょう 。そしてハイラルの希望の光となるこ
.m' 

とを思且う 』
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基#jを読み終わり、ゆっくりと舗を主げるリンクにイン
たA "<1. 

ノてはロ葉県買した。
Lrl!、ω υ'" t. 11今 勺か

「初代ゼルダ自臣にかけられた魔法も、 トライフ ォースを使
ヒ

えばきっと解けるはずじゃ。
‘凶・ H 也"

リンク、お願いじゃ。 トライフォースを完全なものにし、
υ院 す〈 へいわ と もど

由臣を救っておくれ。そして、平和なハイラルを取り戻して
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ノ、ィラルの土地のどこ
しんでA か く

かにある 6つの神殿。各

}AL二議むガノンの手平た
たたか けいけん つ

ちと戦い、経験を積み、

あちこちの苛にえち寺り

ながら情報を聞き、それ
み

を見つけねばなりません。
デス ・パレー どいしん

そして、「死の谷」の大神
でん しゅごしん たたか

殿て二守護神と戦いぬき、

、勇気。のトライフォース

を手に入れる一一それが
しのい

リンクの使命てす。
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ハイラルの土地ヘ、

リンクは再び旅立った
lきた ~，ら夕、.

-北の域内一一一一
!H::. L~ 

ここは北の滅。いよ

山始

。

山姫

ガ

だ

ダ

川時
間
ん
ル

問冒

る

ゼ

の

い

、

ク

て

は

ン

し

に

リ

と

H

上

ょ

う

の

い

ろ

以壇

↓↓小

骨
祭

しず れむ 勺づ

か.静かに眠り続けている。
、胡% あた

・リンクの命は3つ与えられている
iSまろうとする邑最のだめに、

~>Ø)t， ~ちた

リンクには3つの命ガ与えられだ。

Llt長ガなくなったりぷの革など
μ ‘明'.

に落ちてしまうと、この命か~1 つ
，、 ，一、 、~-，

減るo 1つサつを大切に戦うよう

1こしなければいけないぞ。
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しろで!え み

・城を出る前にリンクのステータスを見てみよう
1，，，.:，ょうぞ アタヴタ マ~

リンクは3つの力の要素 CATTACK. MAGIC . 

LlFE)を持っていて、それらの状態は画面上部に表示

されている。 レベルはその力|こ対するリンフの能力で、
ざA 砂川 勺か しの

ポイント残は、その力をあとどれだけ使えるかを示し

ているんだ。 STARTボタンを押すと、サブ画面ガ呼
-'"・ マジマタ ι む6・ 均・〈にA

びだせ、使える魔法や持ち物ガ確認できるよ。

r----ーーーーー・・・・国圃圃圃圃圃圃園田園・ー----，
"." It4“ "、'"

ATTACKのレベル MAGICのレベル 現在の経験

MAGIC 

ポイント残

LlFE “ 
ポイント残

ポイント

ふ

レベルをよげ

るのに必要な

経験ポイント

命の残り数 ・4 ・・・・・・・・・・・E岨」----・u..・・・・・・・田常置ー使える魔法と
リンクが持つ 園間堕遍園 田盟国l圏 益うためにゐ
ているアイテ ー哩盟盟量圃圃圃圃圏直II!I!!・E・凪遣事

・・・-画面園面圃薗画面画 要なMAGIC 司
ム ー・・・・・・・・・・・・・・圃

ポイント ' 
L圃・圃・・圃・・・ーー・・・ーーー・圃・・・・・・圃--_.1
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ーた しろ さ人ニぅ

北の城・近郊一一一一一
で

域外に出たリンク。
Ir~ ItA r~v Iiじ

いよいよ冒険の旅の始

まりだ。空気のきれいな

ハイラんでは、かなり遠

くのほうまで地形を見わ

だせるぞ。湖にかこまれ芝北の減から、道ぞいに東ヘ

進むリンクの姿ガ見える。こんなふう|こ、リンクガ移

最をしている蒔の歯笛を、也主マップH というんだ。
と gる ある

・ハイラルの却由を歩くリンク

まずは叢へ益ぞいに蓮んでみよう。

平寺ボタンでコント口一Jレするんだ。内~
戸イテムガあればぬボタンで益える。け

r，) r.つーーーーl 酋を政く 4f. 
活 」 凶.h ii'弔ー ハンマーを使う リ
告 E~ で±τでご:>> ~ボタンはアイテムを
品 い

轟f ゲームのポーズ/詰簡 手にえれていないと議えないゾ

20 
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(1)ンクの冒隙J......... 第3の

トライフォースを求めて
一一ーガノンの手下と

その蒔、議定ちの彰ガ!!

リンクガ道ガ

強い敵

たちは主にある2つのシンボ

る

り

!
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だ

村雷
一
一
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り

仲開

ク
s
切

い

ン

に

山戦

リ

叫一由

一

と

が画

一

ク
H

闘
叫
商

一
札戦
が
画

、ノI

A

，口訓
"

一、

、とnw

の

と

抗
戦

一.

.

 

22 



戦いの基本は剣でダメ

l.閉
と

o

の

を

さ

を

う

ズ

向撃

き

さ

よ

一

日攻

州大

帥高

し

ポ

w

で

の

る

自動

の

山盾

て手

<

日行

れ

f

、
動相

て

く

ぞ

え

。

し

ま

れ

隼
d

と

向撃

う

そ

を

こ

日攻

、

の

一
ン
ぐ

、

て
刈
右

一
川防

や

み見

き、 ・の高さの攻撃を防ぐことガ

とができる。 ×の議さからだとダメージを受けるぞ。
けA C ねさ れぞ

剣士から授を教われば、

ジャンプ突きや下突きもで

ジャンプ突き

盾を下げるジャンプ中・下突き

サブ画面呼出し

23 



.--一一一一一一一一一一ー一一

出

払

リ

あ

ん

だ

の

か

け

な
臥

今
浮

つ

だ

ガ

つ

つ

じ字

や

&飯

村
数

を

け

と

叫献

じ

ツ

に

は

ポ

E:で:雪辱:銭円!
単E.. 

この議宇は、リンクガ

議との識し1で告られた、、ポイント九つまり、どれだけ

e 戦いの権最を積んだかという議畠なんだ。このポイン

園田
国帽圃圃帽圃担場圃鏑畠帽田園田園個錨掴蝿E--

トを集めることによって、リンクは議くなっていくぞ。

益ぃ議ほど議いポイントガ毒られるけれども、その

蒔のリンクではとうていかなわない厳と議えば、やら

れる1色髄も失きし1。議の益さをよく負きわめて議おう。

ポイントだけ!こまどわされてはいけないぞ。

⑧ 
l敏'

24 



-経験を積む乙とでリンクは強くなる

ポイントを長め、それガ識
とdう が めA み'"え ネタス ト

闘画面の右上の、NEXT"Iのポ 璽醤菌富イントに達すると、リンクの
よ今 ぞ

3つの要素のうち、1つのレ

" ペルを上げられる。このとき、哩思lIIIIlIIII恩恩恵冨審理盟国哩'

議晶畠酋に主のようなセレフト

メニューガ崇去されるので、平

寺ボタンで£げだい量桑のとこ

ろに矢印を移動させ、START

ボタンを押し、決定しよう。

r--ー・・・・圃ーーー・・ーーーー・・・・岨・・・ーー・・
1ゲームオーバーに怠るとレベルガもどっちゃうぞ
! ゲームオーバーになったり、ゲー
;ムを雨前すると、 3つの量主はその
!なかで1醤単いものに説ニされる。

i これがリンクの組のレベルなんだ。 ~
.圃園圃圃圃・圃圃圃圃園田・・圃圃圃圃圃・・圃・ーーー・圃・ー
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.8つの量棄でいろいろなリンクヵ鳴られる
U

暑
で
超
、
を

は

れ

そ素

そ

M

要

。
の
る
つ

が
3
a上

つ

で

む持

ま
の
ル

ク

ベ

ン
レ

リ

8
日高

んだ。それぞれのレベルを上げる

とどうなるかというと・ー・ -

ATTAeK-jこのレベル
ζ.1)11$ て. ，ちた

げると、1度の攻撃で敵に与える

ダメージガ大きくなる。

田園田似品cφhF守|こ、話廷を益つだ蒔のマ
ジックポイントの減る量ガ変わっていくのだ。

。性@ リンクの脳出。ダメ一党受けだ蒔の
ヘ.，刊す〈

ライフポイントガ減る量ガ少なくてすむようになるぞ。

7 ジックとライフのポイントは、その
あ かい の 〈

レベルを上げると凶復する。だけど、ポ
さいニうら あ

イントの最高値を上げるには、どこかに
"¥'lf，み

ある砕を見つけださなきゃた‘めた、ぞ。
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て@ 角川い がめん てき しゆるい けq てい

・敵とあった地形で、画面と敵の種類が決定される，・・崎、 局の嵐雀弱
， 芸倍 、 、、
旦 j京 もない、平

だんな地形だ。戦うのも、逃
ゅう ζ 」うどう

げるのもラクで、自由lこ行動

することができる。

ビ卜 (戸力)ボト (戸オ)

ま
M
{

ハ

だ

せ

、

h

雑

、

り

バ複

く

た

も

暗
つ
や
形

て

あ

ら地

ベ

ガ

付比

臥段

と

に

o

り

伽形

い

た

島抽
出
し
つ

の

る

あ

た他

く

が



命活晶- ..， ;iU.!!I 

luj 
t:~ 
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4町 一 1

・ 1

: 、
~ 
l 

さ ばく

砂漠

韓議した品。

そこに適応

し芝、昆虫タイプのモンスタ

ーガいる。風ガ強く、小さ怠
いお と か

岩ガ飛び受うところもある。

るネると地む
。ル甲iは函t
洞1ギ虫2いを
く l 。ずズ
つを生tりル
の食企命tまズ
中主ベヱわル
るに
ぞも
。生t
息?
し
て
い



，守戸、 禾立ちにか
' 森 、 こまれて、

完ガあまりさしこまず、詰ぃ。

塞くの議ガ選んでいて、未の

上から攻撃してくることも。

モリプリンO
主に森に住む小鬼。ヤリを使って、リ

ンクに攻撃をしかけて

くるが動き

は鈍い。

肘速A
M
 

会
C

'

き

た
動

モ

て

、

っ

レ

り
川
狙

が

く

ら

お

を

い

に

か

い

ク

肘
低

し

け空
会
舛
ン
は
出
倒

h

上

に

リ

日力

て

山直
、
州
命
の

な
歪
て
也
生

い
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，-t?、， ~フヨ
10 

じ地

よ
で

の

か帯

出泥

%
柏

崎

ガ

い
湿

叫
一回

日体

い
の
く
ク

巳
ン
き

リ
M

歩

る

い
い

ま
て

し
つ
で

な

ん
に
げ沈

う

ガ

1.11')'11"と

墓場を飛びまわるユー

レイ。十字架を持つて

ないと見えないものも。

ζ "。、 お合‘

小高いEにつくられていて、
守二 任A こ号花、‘

少し段1こなっている。広大な
..‘、えん むゅ今c.c おう

霊園の中山には王の墓もある。
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-リンクカ咽jされれば、ガノンか復活する

「う! やられた IJ 一 樹
きず

のかいなく、リンクガ授かっ芝
すべ ‘綱島

全ての命を失くしてしまうと、
ふ-，.勺

ガノンガ復活し、ゲームオーバ

-1こなってしまう。そうなると、
s' ...... '" 

そのときのポイントはδに長り、話レベルl字、ご量進
S たしろ で伝H

いものにそろえられ、 1じの城から出直しになるのだ。
ささいそ む甫苛ぷ/，_ .. 

・先を急かすに、レベルを十分上げておこう

ガノンガ復活してしまうと、/¥イラルの地はますま
あ

す荒れてしまう。そうならないだめにも、淫意義く詰
どう Jもで ぜ司 h‘、 会.

勤しなくてはいけないぞ。キミの腕では、絶対この元
て. J省ι

の敵にかないそうにないと恩つだら、もうひとつレべ
あ

ルを上げるようにガンバってみよう。

邑品である持議ゃ、まだ合つだこと
と ~， 11略' 也、 島も

のない土地に早<行きだい気持ちはわ

かるけど、そこはグッとこらえること。

31 



-敵の動きをよくつかんで、攻撃を防ごう

それでもやはり、少しずつ
つよ て! ~þ Irぅ

強い敵と戦っていかなきゃ冒
け人 すす 勺よてき

険は進まない。強い敵たちは
たいあ

体当芝りだけでなく、いろい

ろな婦をつかつて鼠量してく

るぞ。それを盾を使ってうまく受けて、スキができだ
てき こう'1き てき 今ご L，令 勺

ところで敵を攻撃しよう。敵の動きをつかむのが勝利
'_'ー

への道だ。

F圃圃圃圃圃圃・・・・・・・・圃・・・・圃圃圃圃

:i言て受けられないモノにはま主をつけろ
i i蓄を益って詰げないものはうまく皇わそう l

:、ゆF
Eチェーンハンマー オノ こん捧 フpイ戸ボール
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-ごこだ/というときには魔法も使わなくて

リンクガ黙を手けていくうちに、 "

と:三日ろな併を身につけ?れる C46A
P雪照〉。 空法はリンクの持三ポゴン@
ト内でしか使えないけれど、強い敵だ ，

ナと愚つだら、蓬わず量ってみよう。 ~
.伝議はL_I起を面益してくれる 可
時おり、叡に受って赤いシンボルガ出る。〆-...

これiこ量なると鴎ガいて、勉れるとリン r___ ~ 
クのLlFEを回復してくれるよ。どこか!こ妖 ¥司IP J 
佳い す 、"‘ー-精の住んでいるところもあるぞ。 ‘伊町一

F・圃圃・圃・圃圃圃園・ーーーーーー・圃・圃・・・・・・・・司
勺I! <> ・

どうしてもダメならま定次の日!こしよう。 -

それでもダメツ| という時は、ム

キになってやらすに、ゲームオーバー

合S'AVE"を量んて桜子しよう。売
ち物やレベルがカードに記録される。

10.圃圃・圃・・圃圃・・・圃・・ーーーー・・
SセAVE島lこ3つの量桑のレベルは巌も酷いものlこ説こされます。



仁 一 一一一一一ー

城の近くのIIIJに行く

い

え
て

み見

い

ガ

M

歩

叫町

て

て
つ

ガ

そ沿

や

同道

と
く

てきだ。「町の人たちに聞

けば、論議のことガわか
守す

るかもしれない。 体を休

ませてくれるところもあるだろう」。そう考えたリン

クは、その町に立ち寄ってみることに

し芝。町の中は家ガ立ちならび、町の
H

前

る
の

か

そ

わ
。
ガ
る
さ
い

の

て

叫句

つ
と立

ぱ

ガ

せ

が
仙
μ
押

て

を

と立

ン
は

タ

に

ボ

刊
ロ

ト
⑧

川入

で

，.-・圃圃・・圃圃・ーーーーーーー・・・圃圃圃圃・・ー---，
A皇位 Uい じかん υ勺 l' • 

町に入るまでlこはちょっと時闘が必要だ ー

リンク力、前に南力、うとJ由玄11-"と
が の. "令じ か.
画面に表示される。この間はディスク

ドライブヵ咋量平だから、カードを品

いたりせず、しばらく待っててネ。

』圃圃圃圃圃・圃・圃圃・圃圃帽・・圃圃'聞圃
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だトンヒな
M
要

ち

を

る

ω
重

だ

ン

き

は

叫人

タ

で

b

話

る

ボ

ガ

料金

い

ト⑮

ゎ誌

の

て

、

い会

と

い

に

と

ち
M

歩

同時

叫人

た

を

だ

の

比人

伸ゆ

っ

そ

の

の

な

と

抗町
H

町

村重

す

・

と

お押

んだ。苗の夫たちは、リンク

〈久
の話を聞いて、いろんなこと

なかlこは、量量なヒントを

くれ芝り、リンクにたのみご

とをしてくる矢もいる。いろんなぬことんと・ん詣しか

けてみることにしよう。
ひと dもさ

ま芝、人と重なっていないと

きに毎ボタンを

押すと、そこに

何かないか探

せるんだ。

を答えてくれるよ。



だすは

れ

札後

る

い入

あ

き

は

も

仙招

き

刈
家

に

と

る

叫家

る

れ

を

恥入

く

ク

に

て

ン
吋家

れ

リ
の

い入

、
山人

き

は
の

仙招

て

そ

を

つ

ク

よ

る

ン

に

れ

リ

此人

く

・

て
ろについていってド戸の前に行き、ド戸

を高けてくれだら、平宇ボタンの主を舟

して家の中に入ろう。

議の笛でも毎ボタンを

使って人と話しだり、

何かないか見たりでき

るよ。タイミングをま

ちガえて、閉め出され

芝りしないようにね。

だまにド戸ガ

36 

あ いえ

はじめから聞いている家もあ

で

み
り

て

い入

つ

で出

恥入

に

く

川由

か

じ自

に
は

とへ
こ

ら
そ

か
。
る

る

き

ょう。きっと荷かがあるはずだ。



命の残り;，~
1 秒 、 内『

!有っている鍵の数

残りのクリスタル数

川 M 使，
::， A う
るG'の
ffi Iに
弱ιC必
寸ヲ 「 ポ委
主i，!，な
Z旨ド

37 
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しλでん とつに白川

村1民主r..と突入一一一

町で情報を手に入れ、
しえでA

リンクはついに神殿へ

やって来定。戦いも重ね、

十分にレベルも上げたし、

いくつかの酋でいくつか
マジヲク おそ

の魔法も主主わっ芝。もしまだレベルも上ガつてなく、

画面ー画薗酷謡翠
Eごヨ

咽咽‘

話活も街も議わってないようだつだら、もうォ産ひき

。
か

し

な
な

の
れ

と
し

こ

も

る

か

れ
い
ら

い

判破

ガ
M

闘

う

い
ほ
w
長

芝き

は
て
m
殿

し

は神

川返

勺よ てき

の強い敵だちがいるはずだ。

つだ墓域。だからそこlこは、それなり

1"-ーー・・・・圃・圃・・・圃圃圃圃・・・圃・ーーーーーーー司

!神最の当 こ合くには古ょっと隣ずかかる i
神殿に入るときも、町と同じようにデ ・

Tスマドライブが作品する。 差中画苗が ;
出て白りかわるまで、ちょっと待ってネ。 :

-圃圃圃圃圃・・・・・圃圃圃・・・・ー-_.・



しんでA 令か てごわて

・神殿の中はさらに手強い敵でいっぱいだ
勺〈 え句 むの

持議の畠の最たちは、圭によって作られ選ばれ定者

定ちだ。その強さは並大抵のものではないぞ。

0アイアンナッ
でを鉄ミ選t
何1使Zのぱ
種hい戦fれ
顎t三キ
刀 I，j.

いす盾を
る強iと

ーしし員 。 敵I費IJ ~

- ~毛'9ノι 可
'ヂ、

んのガ
と戦fイ
か士Lコ
使2でツ
f&Sい
いこ剣1
はなは
苦品せな
手 てる

だが

01事から卜ゲを白す
、 と<L，' 
ど 取締'*スライム。小

;之 さいため、とf粂きを， 勺掬
1i吏うこと。



人てん 七か と しんぞう

・神殿の中のアイテムを取り、神像へ

神殿の中には神像のほかに、冒険に

で
t
LV
 

。

山
崎
制

ぞ

の
い

と

い

は槻

ガ

ご護

う

u
主

ま

るtu 
て

の

れ

れ

こ

M

忘

さ

、

も

M

隠

く

の

が

な

る

ム

で

れ

テ

け

い入

イ

だ

に

戸

す

て手

る

凶倒

を

な

を

ム

と
u
神

テ

M

要

ご
護

イ

日山

凶守

戸

.・ ~ さのe

あるから、鍵も探そう。

が画

ょ

が

る

川力

れ

か命

さ

恥
生

じ
一示

の
ω
表

吋敵

に
、
山左

は
叫
面
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之、.L人て1.
一一そして大神殿へと.

そして6つのクリス
Lんぞ今

タルを神像にはめこん

だら、いよいよ大神殿へ

と突入だ。大神殿はリン

クの想像をはるかに超え

るほどに広い。そして

クの真の山がだめされるんだ l

失神最の福持をといて自己に

入れば、その中でゲームオ-

nーになっても、CONTINUE
すれば、大御殿の入口から再

スタートだ。ガンバレ!!

..--ーー圃・・・ーー・岨・岨・・・園田ーーーー------，
l 失神最に文る品は、テ・ィスクカードを五酋にセットし量 : 
: さ奈くてはならないo6つ安神最をクリアせすに合っても、 :
E 結界にはばまれてムダな時闘がかかっちゃうぞ。 I

41 
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キ三の 肘けん

υンクの冒院のための
ゲームデータ8マニュアル

さあ、rl)ンクのt量髄』のあ詰がわかったら、いよい
"人

よキミガ冒険をはじめる番だ。ここからは、そのため

lこ1Îi\量なことが舎かれているぞ。よ~<読んでネ 1
・ゲームを通勤させなくっちゃ楢まらない

まずはディスクシステムと本体をし
，. .金ーH'( でAげん すシ

っかり正しく接続しよう l 電源をON
がのん で

!こするとタイトル画面ガ出る。そうし

だらカードのSIDEAを上にして、デ

ィスクドライブにセットするんだ。タイトル画面ガ出て
どはんたい

こないキミ l もうオ度本体とディスクシステム、そし

てテレビとの接続を確

認だ。それからもうオ
ど 会お

度やり直してみよう 1

42 



E盟
じ示

る
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す

u
下

で出

う

く

て

が
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川面

と
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l
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G
ふ
私
一
円

グ

U
V

あ

<

イ

M
芝

て

タ

ヂ剖

で出

で出

の

-O
に

ガ

ム

ロ

L
M中〈
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一

ウ

W
M中
が画

ゲ

?O
川一

回

の

な

づ

N
が画
m
左

う

ガ

と

よ

"と ‘白 e.令 二と

ピーツH と音ガしだら、 異状な事ガ

す ケー がめA

くればOK! もしこの2つの画面ガ現れずにJピー
あいず

.~合図だ。そ

ブ

人
出

ノ
、阿
J
よ

-フ
と取
山
必

蜘赤

を

て

の

ド

ム見

ブ

一

を

イ

力

山表

ラ

て

品覧

ド
っ
こ

ク
a
待

の

!

ス

を

一

ン

う

イ

の

一

ろ

デ

る

ぺ

と

は

え

臼

を

同時
s
消

、

わ
置

の

が

し

u
処
hJ| 

，.-----圃圃園圃圃・圃・・・圃・ーー・・圃圃・・・・・・噌
、、NOWLOADING"!め表示の
あとでJ、A.BSIDE ERR.07"と
出たら、カードのA'Bカミ逆にセット
されているぞ。カードを取り出し確

認して、セットし直そう。また、カー

ドをセッ卜しても表示が変わらなと， ど鎗"ぞ〈 合<I~Å 

い時は、もう1度篠続を確認しよう。

L・・・・・・・・・---------ぶ'E¥S
'ド、対抗r 43 
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-新しいリンクをディスクカードに作っちゃおう
がのA で ス タ ー ト

タイトル画面ガ出だら、 STAR丁
J1 J..!! 

ボタンを押すと右のセレクトモードに

りかわる。新しくゲームをはじめる

ためlこは、、、NhbAETbdRbdu胃
え句

選び、左の登録モードに切りかえよう。

ここで十字ボタンと@ボタンで下から

支まを蓮ひ¥名前(8支宇まで〉を

つければ、新しいリンクガつくれる。

もし、リンクをつくりかえだく

なつだら、吠|じLMOOE"を議ん
J!::l| 

;.ぎ がのA えら オーケ

で〈右の画面〉、っくりかえだいリンクを選べばOK。

セレクトモードで名前量議してあるリンクを蓬ぺぱ

ゲーム詰始。謡モードではSELE
c十ボタンで妖請を毎かし、STA
ト えり エンド u 

RTボタンで選ぶ。 "END"を選
ぶとセレクトモードに長るぞ。



ら!川 ぞうきおは

・ゲーム中のコントローラ操作を覚えておこう

『リンクの冒険』では、その画面モ ドによってコン

トローラ最長ガ逼ぅ。それをまとめだのガ予の蚕だ。

実際にリンクをコントロールしてみて覚えよう !
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ジャンブ桑き笈ひ・米失きは、通士から援を議わら広いと詮えません。

i ゲーム話齢蒔lこ3つの釜ゑのレベルは単も泣いものlこ続二されます。



-リンクが学，碍践はこれだけある

あちこちの苗で議えてくれる語逗は8つ。リンクの

それぞれの魔
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MAGICポイントは1マス(器Tつ〉あだり16ポイント。何マス



廷のポイント話量握、そして詰晶をよく箸えて益おう。

畠苔lこよっては、話廷を益わないと、発へ益めないこ

ともある。魔法は画面ガ切りかわるまで有効だよ。

秒 砂r，
盾てき是けられな

かったものを受
し"

けとめたり、神

訟の誌にいる企鴻いたち

の槌つ魔:誌はね還すこと

カ〈でーきるようになるんt::o

ぶん残っているかを目安にして、魔法の使いかだを考えてみよう。



-アイテムはトライフォースへの遣を切り開く

6つの神殿や、いくつかの澗くつの中などでは、いろ
しAでA か〈

いろな戸イテムガ手に入る。ここでは御殿などに隠さ

れている特殊戸イテムC49P時〉と、そのほかの戸イテ

ム C48P.)を紹介している。 49Pの戸イテムは、戦

前シーンでのサブ畠酋に長去される。 戸イテムは諭で

突きさせば、手に入れることができるよ。
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リンクの経験ポイン卜がアップするポー

H で

ナスだ。敵から出たりもするぞ。

マジ マ 4伊 4・..1， ..o. 1)いふ《

MAGICポイントの器が lつ増え、回復す
舎、.!!‘...ゐ

る。ポイントの茸E大値が16増えるんだ。

Eニ 1:A.r，令 と

リンクによく似た人形だ。これを取ると、
‘。'. かす -

リンクの命の数が lつ増えるぞ。
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これだけは覚えておいて

ほレい注意事項
ディスクカードの中lこは、キミガい

ままでプレイしてきだゲームデータを

はじめ、イロンなモノガつまってる! とってもデリ

ケートだけど、キミガ注意をよく守って大切に扱えば

とっても長モチする、ノ。

ディスクカードは大切lこ取り扱おう
.ディスクカードの窓から
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一一一一「

-湿気や暑さにはとっても弱い。風
とお すザ ぱ Lょはかん

通しのよい涼しい場所に保管しよう。

・ゴミゴミしだ タ

ところは大キライ/ ホコ
たいて昼

はディスクカードの大阪なのだ。

-盛宕を韮づけると、データガ

消えちゃうぞ。テレビ、ラジオ

なども也元ガあるから、道づけ

ないでね0

・踏んづけだり

するのはもって

のほか。いつもプラスチックのケ

ースの申に入れておくように/
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ディスクシステムガ 会;:::-.
孟岩!こ作動しなくなったとき!こは -之ムマ
ディスクシステムが尚こ繍しないときには、錨に実技油売る

エラーメッセージ力、送表されるよ。差のディスクシステムでエラーが岳

たら、半の議を参善にして像歯を論べよう/

工フーメッセージ 街醤と街益活韮

品t街 ディスクカ 由ドガちゃんとセ虚、セy卜されてい怠い。
6伝ω カードを愈り し、もうオ ツトし怠おそう。

臥符崩y ディスクa事I'I電でドAラ泡，イM新ブ-の通在ガゑ長変ー令信a倶H 以乍に怠って
EAIi.02 いる。 をしいものと しよう。

園 E鼠ω ディス使ク噛力一ドのツメガ折れている。 Ia'ガの力

ードをうか、ツメのところにテブをはる。

6長，04 溢っ芝メー力ーのディ議スクカードガセットされ

ている。カードをよく かめよう。

eRi主，05
遭t，_'っ定ゲーム名品のディスクカードガセットされ

ている。力一ドのゲーム誌を議ガめよう。

ERヨ島・R.06 遭っ芝バージョンのディスクカードガセットさ

れている。カードをよく権力めよう。

且泊eR邑四4・R雌i07 ディスク力 ドの蚕と誌が経にセットされてい

る。

6鼠，06 逼っ芝巌醤のディスクカー“番ドAガセットされてい

る。力ードをセットする巌 を益力めよう。

E蹴静叫。 フ戸ミコン本俸とディスクシステ儀ム、カ ドを
買.ったあ后..に持L っていって、相.'、 しよう。
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