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ゅう かあ

このたびはタイトー 「遊メイズ、」をお買い上げいただきまして、

誠にありがとうございました。
会いよう でんわ と あ

主主、どーム内容などについての伊てのおr，:lい合わせには、
一切お答えてきませんので、ご了承くたちい。
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・こ1吏用後はACアダプターをコンセントから必ず手左いておいてください。
が めA U'. 

・テレヒ宙面からはできるだけ離れてゲームをしてください。
付Aニう や〈じ".ト1. ~J1 .咽 L

・健康のため、約1時間ごとに10-15分の小休止をしてください。
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急議のTAiTO話嵩話i最長
堂々の新登場グ
ファミコン用ソフト・予価5.即日同

用型空F弔問問曙たけしの

戦国風雲児
島麗擁曙E盟関

11月25日発売

E~~;sg色直=白血.-日E届亘該温::::rJ・

12月発売
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ディスクシステムが碕 しギミなったとき | 
ディスクシステムが主掃に作品しないときは、畠酋に鼻掃を

釦らせるエラーメッセージが峯去される。暑のディスクシステ

ムで工ラーが出たら、予の崇を参善に酷歯を論べよう。

エラーメッセージの内醤と泊議 ll 
DISK SET ディスヲカードモ，置"しくセットし 21 ディスヲカードの櫨善が厳効力、ら

ERR 01 てください.
ERR 22 臨み由れfcJ:1.¥o

BATIERY 
量産が銭く怠っています。[薪しい 23 ディスクカードの槍尋が孟出力、ら

6i量治力'-ACアタブ?を取りつ ERR 24 臨み取れt.J:L、。ERR 02 25 
けてくだ古い。)

ディスヲ力一ドに韮しく SAVE
ディスヲカードのツメが品れてい ERR 26 でき担し、.

ERR 03 ます。ツメの誠にテープを貼って
ディスクカードのデータが少しおください. ERR 27 

撞ったメーカーのディスクカ ド
かしく立った。

ERR 04 
がセッ卜されています. ERR 2~ ディスクカードの憧尋とコンビユ

撞ったゲームsのディスヲカード
29 ーヲの仕草の並置が合わ年い.

ERR 05 
が芭ツトされています。 ディスヲ力 ドにSAVEできる

ERR 30 

撞ったパ ジョンのディスヲ力
録りの蔀請が4よい.

ERR 06 ディスヲ力ードのデータ銭が美厳ドが包ツ卜されています. ERR 31 

A詰'8酋を議践して指全どおり
と合わ紅い.

A.B SIDE 

ERR 07 官ツト. 疑 ERR20-40の量a滋験生歯
。ディスヴ力ードの フィルムに!号れやキヌ

ERR OB 撞った蹴量のディスヲ力 ドがセ がついている。

ツトされています。 。ディスヲカードの櫨尋がごツ拍岩ドが厳え!て雪くれいだてるさい。L
ERR 20 齢絵画箇のデ-'9!J¥!lh軌在日 出 スヲドラ422へ る。

車寄りの へ 」
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シンジケートに捕えられた

愛する弟を救い出せグ
2088年、日本一一。 粋学の進歩は|時の交通機
首に尖道半をもたら した。伯父おな条り絡が
い勺さいひつよ Jう せいふ じこ tまうし

一切必要なくなり、政府は主故防止のために
の むのu しれい
、乗り物祭止令砂をい、た。しかし、それはス

ピードに酔L、しれる者を地下に潜らせる結果

となった。HLR=ホロク、、ラフィ ・ラビリ ン

ス・レース。Dr.モノレ 卜が主催するといわれ
主 ど れい ひごう

る、負ければ奴隷にならなければならない非合
Jうと t!( }.どηか" η か

法なH昔1専レースがそれだ。そして縁川理香の
恒と まと句 み

弟、誠がこのレースに負け、trtlわれの身にな
り か ねと悼す〈

ってしまった。理香は弟を救L、出すためにレ

ース出場を決意したのだが・・・・・・。
3 



。ん順

て
同
，
，
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ム訂
正

l; 
*遊メイズ。，...ディスクソフトです。

ファミコンにテ'ィスクドライブをセ

ットしてからお楽しみください。
せつぞく かくにん

①パワーをオンにして接続の確認
まずファミリーコンピュータt;除とR日Mアダプタ一、ディスクドラ

イブを正しく接続して本体のパワーをオ

ンにしてください。マリオとルイージが

追いかけっこをする左の写真の画面が出

てきます。この画面が出ないときは、も

う1長語義を詮議してみてください。
サイド エー うえ

⑧SIDE Aを上にしてディスクをセット

IFt 
うえがの<で 妙イド

上の画面が出たら、ディスクドライブにディスクソフトの SIDEA 
うえ 砂"司 c.
を上にしてセッ卜してください。左の写
しん ナワ ロー ヂイー，グ がの<

真の川OWLOADING"'"という画面が
で 会どう

出てディスクシステムカ句乍動、ディスク
令いよう よ

の内容が読みとられます。! | 
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ディスクカード使伺上の注意 I 
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ス
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デ
ム
い

・
ル
な

-湿長ゃ善さにはとっても銭ぃ。嵐通し
のよい話しい義坊に保醤しよう。

を誼 野弘 ・ゴミゴミしたところは矢きらい。ほこりはディスク
院当沼磁 力一ドの紬だ。

'¥19 __ ./ ，ぬる品。
・抗を道づけると、デタ消えてしまう。 ，13:i'(@1~}ワ
テレビ、ラジオなども帥があるから遺づけ βγt弓主翠却

I"'V L-./'!I-i!:_ヨニ弓曹 三ごコ
ないように。 r¥.L/./U3rマ到 、

r、!、、，〆../1 .♂~ I 〆~ 、

. '¥ ¥...._...... 、、J ¥ n 。I} ) 川 - ~ "<J 

ムムノ ノ ・踏みつけたりするのはもってのほか。いつもブラ
ピ~. .CON スチックのケースに入れておくこと。

.-v-/~，I I ディスヲドライブの第ランプがつ川誠臥故bγ
ボタン在舟したり、 議俸の通論ゃ片E'S'E'rスイッチに宇在
触れちゃダメ。災きな謝識も与えないように淫意しようね。
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基本的ルールは複雑なものではあ ません。
|フげングル十
ひととおりのプレイングルールを覚えたら、さあゲーム開始で1;

そう さ の、暗内11::令

・4方向レバーでオルガナイザー(プレーヤー)を操作し、迷宮上

のエナジープレー卜(ドット)をすべてクリアするゲームです。
と"、I(A ぃ'}P， Uい ζと

・アザールートアイテムを取って出現した入口に入る事により、リ

ノてースラウンドになります。1)ノてースラウンドにはチャレンジン

グステージがあります。
命〈 おう いろいろ てき "うがい..;:"') lゅ哨fA てS ニ弓ど今

・各ラウンジに応じた色々な敵や障害物が出現します。敵の行動パ

ターンや得点は、その形態によって異なります。

.一定ラウンドに達するごとにデモンス卜レーションがあります。

・すべてのエナジーフレートをクリアするか、ブレイクアイテムに
めいh も tlf'も ひ均

より、迷宮のフレーム(外ワク)にある2カ所の扉が開きます。
とr.!，'， ぜんfー〈 つ厚 せんた〈

扉の選択により、プレーヤーは次のラウンドを選択することがで

きます。
H て" 1;.... Iきついか

・スコアが2万点に達すると、オルガナイザーが1慌皇加されますL
H てA .勺いの

さらに6万点ごとに1概皇加されます。
ぜAのつ

.オルガナイザーが全;威するか、ファイナルラウンドをクリアする

とゲームオーノてーです。

20 

がめん で

③タイトル画面が出たらスタート
トドヵ桁 すると母島 の錨、緩いて韓併タイトル歯首が

出て、、PUSHSTART"と表示されます。これに従って、STA詰Tボ

せんたく

タンを押すと写真

U通酋lこお千、
再度ロードが始ま

ります。

④モードを選択してスタート

サイド ピー うえ

ロードが終了すると左の写真の画面

が出てきます。モードを SELECT

ボタンて選択して、STARTボタンを

f甲してください。

⑤SIDE Bを上にして手ィスクをセット
、PLEASESET SIDE B"という函面が出たら、いったんテ'ィスクを

取り出し、SIDEBを上にしてセッ卜してください。ゲームが始まります。



:うさ :うlうコントローラーの農作方法
コントローラーは2人用ゲームを選択したときのみ固

国コントローラー
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③パワープレート/50-120pts.
見ためはノーマルと同じです。

通過するとその場所にアイテム

が出現、もう 11支通過すると、

1000点のボーナス点とともにプ
か(lゅ あた

レーヤーに各種のメリットが与

えられます。ただし、画面上に

1つのアイテムが出現している

ときは、 パワープレートを通過

してもアイテムは出現しません

アイテムの効力は、次のラウン

ドに移るまで有効です。

主?と|
巴ζ|
アイテムの出現方則
か〈りつ

①確率によるもの
oうか

通話はどのアイテムが出るかはランダム、通過したタイミングによって

違いま弘ただし、アイテムの話出の語いものほど国最量は単くなります。

い勺てい

②一定のもの
がの， "司てい "い，う "、 t .. .H: ， ~ 

エディッ卜された画面では、決定した内容のアイテムが必す出場します。
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エナジープレートの種類
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⑧メタルプレート/ラウンド数X50pts.
2回通過しないとクリアできません。1困通過するとシルノてーから

ヘALl( かいつうか き

ノーマルカラーに変色し、 2回通過で消えます。プレーヤーが、 メ
つう拘 おと た“..1宅金いのこ

タルプレー卜を通過するときの音も、耐久性が残っているときには
つうじ，1 つうかおA おと てんすう

通常の通過音よりにふ:い音になっています。点数は、そのときのラ
すう か あた

ウンド数に50ptsを掛けたポイン卜が与えられます。
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コンテイニュー

ストックを益ぃ集たしてしまって、またその続きから詰スタ

ー卜したいときは、 1 P CONTINUE(2P)を議員すればコ

ンテイニューできます。また、s雨Eを議長してセーブして
おけば、 通識を由っても義歯1P CONTINUE (2P)を益訴

すると詰にセーブした歯から踏められます。

おすそ会けモード

lPか2Pのうち、どちらかニ告が発に先んでしまった通告、

議りのプレーヤーがストックを?っ点王売っていれば、セレ

クトボタンを脅すことによって、ストックを?っ会けてあげ

ることができます。 lPから2Pヘ、または2PからlPへ、

ゲーム出いつでもセレクトボタンを角せば、ストックを1つ

おすそ分けができます。

⑮ボタン
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ぞうき かそ〈

アクセルボタン。フレーヤーの操作するエアバイクを加速させると

きに使用します。
y 



マイキャラクター紹介 -やややややややややや工手イツト機能の活用法

プレーヤーは量又益の崩'tiil吾lこなりきって、
あい S培、と aζと t唱 ニ 市んとう

愛する弟、誠を助け出すために、奮闘するニとになります。
SAVE'LOAD 
のやり方

i主人公
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ゲームスタート

について

s 

会人命E 的人 勺〈 のら k おも

何画面か作った後、もう終わらせたいと思
エンド tt; Á'~< セーフ.

ったら、 ENDを選択してSAVEします。た
やープ 相、 めん市んぜA 持、

だし、 S.AVEは1固で5面分全部をセーブ

してしまい、そのデータは1回介しか持て
，り ど がのん

ません。仮に 1度3函面くらいまでエデイ
tまあい 勺づ

ツ卜してセーブした場合、続きからまたセ
ぜt..f.ニ〈じ

ーブしたいときは、ゲームモード選択時に
ロード せ"/~< 
LOADを選択してからエテ'イツ卜すれば、
まえ のニ ロード

前にセーフしたものカ喰っています二LOAD
エセット いぜ人

せずにEI:iけにすると、以前エテ'イツ卜した
のこ .句 がめλぷん勺〈

ものは残っておらず、新たに5画面分作つ
じてA まえ c，奇.，

てセーブした時点で前のデータは消去され

てしまいます。

スタト スター卜 ぜんた〈

1 P STARTか2PSTARTを選択すると、
じよλ め人

1 Pか2Pかてー自介のエデ「イツ卜した面て'
.そ ラウ J ト

遊ぶことカ〈できます二ROUNDlをクリアす
tlT;，ひ句 ラウンド

ると扉が開き、 ROUND5まで続けてフレ

イすることができます。
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