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ディスクカードを書き換えたら

T-a・1ftω巴.'.1'"
す まずはじめらディスクカ ドに " ， ....... ' 
ついている古いシ二ルをきれいに 。何ドlち
はがしましよう。 重ねてシールを ..t::-.f¥¥丈γXドY
はると故障の原因になります。 三点、ιy

⑮)2舌いシ ルをはがしたら1ぅ去につ
一噌" ， いているディスク力一ド用シール

悦: 付 bEAとふbE色をよく縫
かめて、決められだ位置1こきちん

とはりましょう。

3シールガずれ問、 はが 俗、白
れやすくなっていないか、もう一度確かめて a~(;J~1 

ください。特にシールの四隅はていねいに押同FをγQ.)
*-~f:id 

えてく芝さい。 G.:ミミ:1:-:q 浄

ゲーム内容、裏ワザ、かくしコマンドなど

についての電話でのお問い合わせには、一

切お答えできませんので、ご了承下さい。

ま芝、画画写真は改良のだめ予告なく変更

することがあります。

、WlNTERGAMES.筒井誠脅迫iiE
WINTERGAMEs..はヲコメリカ工ピッつス祉の商標です。

9 発行株式会社ポ二一

干102東京都千代田区九段北4-1-3
PONYCA事業部 03-221-3161 

@ 1985 EPYX. Inc. 
量保.語員制来通盗iiポ二一

FAMICON STAFF 

KUNIHIKO KAGAWA 

τO$HIRQ INQUE 
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YUKI NAKAJ 
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K. TSUCHIDA 

S州 GERUIWABUCHI 

ごλど lーも:1:、

コ::l"5a'.Jーココビューg'(コjI=:ココー)は任天堂の商標です。



ポ二力ユーザーズクラブ

PONYCALANDに入会しよう。
ポ二力ではだだいまユーザース'クラブの入会を受け付け

ています。ポニカとユーザーの皆様の主流を深め、HOT

な情報を提供するために機関紙、ポ二カランドHを年6回

発行するほか数々の特典があります。来たるべきAVG

(オーディオビジユ戸ル戸ンドゲームズ)の時代に生きる

君たちのためのクラフです。

〈入会方法〉

①足前(説僅量善も)②舎前③量言語吾④進説⑤挙益
(職業)を記入のうえへ切手600円分(一年分)をそえて
下記の宛先までお送り下さい。

干102東京都千代田区九段北4-1-3日本ビル3F
欄ポ=- PONYCA事業部 ~~ 

F ‘ PONYCALAND係

@ 

このたびl志、U'INTERG制IES"をお買い上げいただき

まして、誠にありがとうございましだ。

ζi票照台前に取扱い君、使用上の津意等、 ζ侵「取
~斡明書」をよくあ読みになり、正しい使同法でご
愛用ください。

なお、この「取扱説明書」は大切!こ保管してください。

圃園
.ブ口口-z.. .. . . 't'~ . . • ~，:; . r~ ・ 2 
.ゲームを始める前に準備しよう 一一一一ー ー・ ー.3
・7コ与の普照 .........................・-…一 ....5
.各競技の説明・........................................・・・・8

.ウインタース者て:主役歴史 ・ -・・・… 16 

.オリンピック冬季大会について・..........・・・・・・・・・.18
・ミ二テク二以宗情報・..............................・・・・19
.工ヒ.ツクス紹介・.........................................20

.守ってあげよう会開な力一ド・・ ・ ・・ ・ . ••• .21 

.ポ二カランドに入会しよう …………………・…24。



|・プロローグ

君はカナダの戸ルベルタ・力ルガリで開催される

1988年冬季オリンピック大会の選手だ。これから君
は、いてつく寒さのなかで、ありつだけのスピード

と伝活と語、耐、そして金聾さをふりしぼって、醤と

氷のなかを平烹まわるのだ。ぱ 似し b

ここは、世界でもっとも栄えある戸マチユ戸選手

権位大会である。 きけ

語りをもとう。今日、君はこの冬季大会でその勇

気と体力を試される。ごくわずかなえり按きの選手 " 

のなかにいるのだ。聞くガ、よい。トランベットのフ

戸ンフp-レガなりひびさ守か、冬季大会の嬰亨野

三<ロキあ手ってUくい平和の社ヨ亨一記名冬警大
会の開損壁告ぜる白い鳩疋ちが官干羽も大空に股だ
れだ。栄光の金メダルをかけて競うのはいまだ。

ど '11'

ベストをつくせるように努力しよう。いまこそオ

リンヒヘシフlこいわれるあのことばを議ぃ白そう。
「より速く、より高く、より強<J

@ 

ー丸 '-

テ、ィスクシステムガ J泊三L
せいじt今 きどう ¥. r J 

正常に作動しなくなつだときには… じ斗
ディスクシステムガ主婦に作語しないときには、画iiに巣婚を均らせる
エラーメッセージガ表示されるよ。君のディスクシステムでエラ ガ出

たら、米の表を$善にして畿通を揖べよう/

エラーメッセージ ゐ醤とij!s:;言議
OiSK SヒETト ディスフ力ードガちゃんとセットされてい怠し」

EAROl 力ードを取り白し、もう1色セットし芯おそう。

BATTERY ディスクドライブの量産ガ主主是也以宇になって

ERR.02 いる。主主ー自治在籍しいものと益鎚しよう。

"今一 ディスフカードのツメガ折れている。ほかの力
ERR.03 

ドを使うか、ツメのところにテープをはる。

"今一 遭っ疋メ 力ーのディスクカードガセットされ
ERR.04 

ている。刀 ドをよく確かめよう。

エ今一 遭'かっだゲーム名の、のディスクカードガセットされ
ERR.05 

ている。カ ドのゲ ム名刷、を確んLかめよう。

エ今一 遭'..ったパ ジョンのディスフカードガセットさ
ERR.06 

れている。カードをよく縫力めよう。

H- 溢った顧巻のディスクカ ドガセットされてい
ERR.08 

る。力 ドをセットする崩蓄を縫ガめよう。

ERR.20-
フ戸ミコン本体とディスクシステム、力 ドを

員っ疋ぉ送力、発発元へi!i厳しよう。

@ 



1.まずフ戸ミリーコンヒ。ユータz本体長RAMZZ
ブタ一、ディスクドライブを正しく接続し、本体

をQNにする。すると次のページのタイトル画面
ガ出てくるので、ディスクドライブにディスク力

ードのSIDEAを上にしてセットして下さい。う
まくいかないときは、もうこ産量議を縫議して予

さい。 (写真①〉

2.容段ぺ7ジ②の、、NOWLOADING......"という
画画ガ出だあと、しばらくするとディスクシステム
さどうれ'.令あか てんのつ f い Eう

の年動?の赤いランプガ点減し、デず系ク舎内容
本読み取られます。すぐあとに③の画面ガ下から

出てきます。

3.しばらくするとタイトル画面ガ表示されます。こ
のときもし、A、8SIDE ERR. 07"という表示ガ
出だらSIDE8、Bをもうこ査よく詮議して孟し
くセットして下さい。

|・ゲームを詰める前に準備しよう-敵
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@ 

ディスフドライブの赤いランプガついている時、

EJECTボタンや本体のRESETボタン、 電
源スイッチに手を触れちゃダメ。ディスクシス

テムの説明書をよく読もう/

@ 



4.画面にB面をかけるように指示ガ出ますので、ア
イスクをとり出して裏返弘、ふだ疋びディスクぎ

ステムにセットし直して下さい。セットすると作

動中の赤いランプガついてB薗のロードガ始まり
ます。

5.ロードガ終わると、オープ二ンゲセレモ二ーがは
じまり、いよいよゲームのスタートです。(写真⑤〉

。
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しゃ Lt奇i>'、.
・母投z社の紹介
、点砿社は、戸メリ力の長つ伊育力なソフト

開発メー力のひとつで、叩78年10月守土ト法ズテ
イツド・シミュレーシヨンズ」という社名で警足い

疋しまし疋。この「ウインターゲームズ」を始め、

「サマーゲτQF」「τ了ルドゲームズ」などのスボ-
Mゲτムを中山lこ、多くのすばらしいゲームを世に
送り出しています。

@ 

|・ゲームの繍
メニュー画面

コントローラー

絢らん芝るオJ775Yク宮レモ二ーガ君を害事し、
「オリンピック冬季大会」に君をむかえます。聖火を

掲げて催挙を義り、義季矢釜の崩酋事l芸、事名るζ
ιもな5燃丞続ける点お李kま玄~.:~地震の平和を象
徴する白い鳩左京手、 競技場の大空に服疋れ、いよ

いよ、ゲームの開始です。

セザ一七むしtn三
この 「ウインターゲームス、」は、T人または2人

@ 



で、一連の競技を行って、 おのおのの授をきそいます。

オーブミンゲセレモ二ーが終子しだあと匡主主B
ボタ之を押すと、メ二丞τ;画面ガあ2T3れ京ヲ;ので、
その5つのいずれかを選択しま;私選怒沼方法は、
コントローラーIの+ボタンの上下で希望する5つ

の設Ez--委事び、@ボタンで決定します。
①全種目に参加する。

ホットドック、スピードスケ「ト、フィギユ戸ス

ケート、ボブスレーの4つの競技すべてに出場します0
・まず、菌を議長します。量諒する歯の菌旗のとこ

ろに、考FP4予動かしてから、@lmタンで決定します0
・つぎに選手のイニシャル穿入力します。 +摂家ン

で~ 1，戸ルフ弓5xトをj霊択し、@ボタンで決定し
主下さいos 〈最高4文字司~~)
-ZJ?で競技するときは、続けてイニシャルと国を
選択します。

@ 

|・ミ二テクニツク橋詰
*ホットドック

・ボタンを長<押し続けてはだめ、細かくボタンを

押していこう。

女手広一ドスケートニま
・加速をするまでは細かく、 スピードガ乗つだらタ
イミンゲを合わせてゆつだりとボタンを押そう。

*?，_ィずユ戸スケ丁b あし 山

・前を向いている場合は足を開いているときに、後
向きのときは是を商じているときに援を出せ。

・ジャンプの長きの着地の字イミンヴ!書着地烹号ほ
んのすこし前にボタンを押すこと。早いと減点、

遅いと転倒だよ。

女ボブスレー

・かじを泊りすぎないよう15、ぷ画する挙前ガいち
ばんスピードガのるよ。無駄なかじを切らないよ

うに。

@ 



|・オリンピック蚕毒矢釜
世界で最初の冬季オ以どピッ7窓会別9245Fに2
ラン系段シャモζーで開催要軒、夏の大会と車窓菓
べる大舎在して認められ、国際衣lJJ〈F:三2委員舎
に点。公罪主れまし疋。それ以来、冬季大会は以下
の各地で開催されてきましだ。

オリンピック冬季大会

年 開催地 年 開催地

1924 フランス、シャモ二一 1964 itーストリ戸、インスブルッフ
1928 スイス、セイトモーリス 1968 フランス、ゲルノーブル
1932 戸メリ力、レイクブラシyド 1972 日本、札幌
1936 ドイツ 1976 オーストリ戸、インスブルッ7
1948 スイス、セイントモーリス 1980 )Jメリ力、レイ7ブラシッド
1952 ノルウェー、オス口 1984 ユーゴスラピ戸、サラ工ボ
1956 イタリ戸、コルティナ 1988 力ナヲLカルガリー
1960 戸メリ力、スコ-Jiレー

@ 

②T種目だけ参加する〈に 叫た〈
①と、立干シャLK守国の漂~の伝授だは存なじで
すが、最後に、参加する競技を選択して下さい。

③1種目を練習するっか
競技を+ボタンを使って選択して下さい。

④世界記録膏み委こうと〈てん きろ〈 一、
全ての種目の最高得点と、その記録を達成しだ選
手のイニシャル・国を表示します。

⑤オープニングセレモニー ば

オープニングセレモニーに戻ります。

@ 



|.語録長の説踊

図 *'.Y ~F'.Y7
}:守ぎ "うが

ム この競技は、スキーの震警さ守正霧さ、そ

かに君のガッツをだめ伝宇す。空県l子舞以上ガり弘
開をく忌容ぱ芝りの、命知らずの曲授を行って、芸

術的な演技を憩います。 はじ

・rf1ボヨンを押してジャンプを始めます。 お
・堵Fjラうときは、+ボタンのいづれかを押しぎす。
伊開票φて4J戸さい〉 せん しゅ

・授を連続して行うには、選手ガ空中に浮かんでい

るときに、 +ボタンを適当な方向に押します。タ

イミングがだいせつで立。

・動きを止めるか、別な動きに入るときには、 +ボ

;ヨンをfT李ず巴、 @ボタンを押しま310さ
・新しい動作を選ぶ烹??zhそれぞれの動作をつづけ
守烹。 く7リップlヰ例外Jむ てλとう

・1也」二に着くまでに着地姿勢にはいらないと、転倒
してしまいます。

@ 

の胃玄スケートを作包要した。実際、円人類学者だち

lさ骨需の芸ケ トを発男し、それガ少なくとも2000
年以ι号顎のものだと考柔玄います。
中世以来、オラン宮便運河をスケ:とで滑るよう

にな?売し恥o1770年慢のフランス王室ではスケー
トは非常15流釘kR娯楽で、マリ一戸ントワネット
はその熱烈な愛好者でしだ。
くそり〉

しの原慰問そりは北ヨエロッパで紀元前3000年以前に
物を運搬する妄φに標担れζいきした。 ZA1Jウ三
ンディ戸ンは丸太を革紐で結び聞けて、雪上で荷物

品 を運弓まし疋。急な観面を系ピードの申京そりに乗

って±り、スリルを饗しむ遊びガ1500年年のドイツ
で流ワしまkF03Aタ|ヰアパガンぞりと呼13軒るそ
りに乗って、雪のE陵を滑りましだ。そりが本当のス
ポーツに京?在告は、イギリスと戸メリ力位旅句者

だちぎ問中餌中警にヨーロョパ召告73の雪で埋も
れだ山岳地需の道をそ良玄下る競争を積検てからで

す。ボブスレーは1880年代にスイスで発展しましだ。
@ 



|.ウインタースポーツの佳史

L.Zキ :λ合二sf-lそりはみタ匂娯警や雪と氷の上を
楊動する実用的手段として何世紀も前に始まりましだ。

〈ヌ"苛づきも い
世界で需視の忍ずーは、点、 5千年も前にス力ン
ジナビ戸半島に厚在し疋と烹柔られています。 スキ

ーのピンディングは、1860年代l三dレウ工ーのMo-
rd~照|dL??ndTP Nordhelm ガ発堕レォまし手。 .
鉄製の金具φ中にブーツのつま先苧湾り込ぎ曾歪
と、かかとが縞絵具迄パニ子に穿つ主固定され、以前

よりもずっと自由民震い会の様を操れる長うに持つ ・
在のです。そして人々 は風を切るような速存主動き

回れ争点三に夜つ芝のです。ノルウ工立φ慢住吉芝
ちが世界中に広三まつだこのスポーツの先駆者と言え

るでしょう。

〈スケート〉

スケートは鋲岳古代よりも以前の抱完前1000益噴
に始まり、北欧の人々はオオシカや雄牛、トナカイ

@ 

ヘ11/ヌ
後方フリップ←「一 ---，→ 前方フリップ

〆II~ 
-ホットドックの得点

得点は姿勢と授のむずかしさの2つで計算されて、
ニ ド 4也、ニー /， 

着後に表示されきま烹q・4最高は10点です。
事ず怠kさは、空中でおこ安?疋いろいろな動作
の数で判定されます。ちがう動作のくみあわせのほ

うか¥高<判定されます。ぎこちない動きガ、あると

減点されます。転倒すると点ガつきません。

-J寅授の得点

はなれわざ(スタント汁回 6.3 

ちゅうガえりiYMツZ〉1回 7.2 
はなれわざ2固(同じ技位とき) 8.7 

ちゅうガえりZ旬伺μ授のとき) 9.2 
はなれわざ21Q](違う授のとき) 9.6 

。



ちゅうがえり、日左151η$51回ずつ 10.0 
ちゅうガえり2回(違う授のとき) 10.0 

・ミスによる減点

ぎこちない動きT回ごとに -1.4 

園 ス日スケート に じ

スピードスケートのスピードは、陸上競技

の量￥より、はるかに議ぃ。蒔孟印刷晶後で是るこ

ともできます。つまりスピードスケートのずャンピ

オンは、白拾で地主を造るもっとも速いス尚なので
す。

・贋事15は、よ下2人の選警夜場かれています。 U

T人用プレイのときは、下半分にうつっている選
手ガ君で、上の選手は、コンピューターガうけも

ちま立。 ZJh用プレイのときは、田ヨンbQ一言
で下の選手を回コントローラーでよの選手を動

かします。

・@ボタンを押すと、秒読みガ始まり、秒読みガ

⑪ 

かじを ι 『一一一 一一一司」かじを
左にきる"1-ー ーー」づ 右にきる

スピードダウン

1.接蛍誌と色結己録
fき撞首桜子保:員針。選挙のイニシャルキ最小パ
順管区よって零奏されます。まだこの生育世界吾容

的 を更新する(記録蕉やぶること)と、更新しだ選手

のイ二才女ルと早預本安工芸7有27「こにセーブされ
ます。記録は「世界記録画面」に表示されます。

・再スタート 弓 匂

.3Tン玄ーゲームズを再スタ-Tするには最終の
授賞式ガ終つ疋あとに@ボタンを押します。プログ
ラムはメニューにもどり、競設をつづけて待うこと

ガできます。

@ 



園料スレ-Cっ
鉄と戸ルミニウムでできだ精白なマシンの

中区惨をかがめて、かだり要のコ一ろ至すべりあり

る準備はできましだか。時速140km以上のスピード
で急力一ブを、とびぬけていくと、まがりくねっ芝

コースに突っ号みます。 はじ

・@ボタンを埋烹と、レース在始まります。

・+ボタンの左右で、そりを傾むけることができぎ

す。まだ下を押すと、ブレ キガ¥かかります0

・かじをしっかりさ白票し去う。コーナニで専警し

ない妄俊民皆、遠山力で外ヘふられる力を矛期k
て、反対方向にかじをしっかりとります。画面下

のパワー!i-!再三百ードをあらわしていますgλ
・ボブスレーの優勝者は、ゴールするぎでの時間ガ¥

いちばん短かい人です。

@ 

rGOJのところまできだら、スケティンゲの弘

幸良で雪。ご選守のあし安脅かすには、 +ボタンの
李右を受互に押して、選妾のあしをリズミカルlこ

動かしなガちスケートを続けます。スピードをあ
しぜλ

げるだめには、自然なスケーティングリズムを作

るようにしぎしよう。けっして速く押せばいいと

いうものではありません。 ...._ _. 

・ちつ守もタイムガ速かつだ選
手の勝ちですo

.:.;.u 

・レτスガ終三芝51〈@存タン
を押して、決の種目|こ進みま

す。

f[j a 



~・ フィギュアスケート

--zィギユ22ケτトは、早会τヨヤジZと
芸写ンを選ん雪、音楽に季投せ玄男会自身の舞踏を

演雰Vま立。演技をする時聞は1今閏です。
・演技を始めるときは@ボタンを押します。 れ

・スピンやジャンプをす予ときにはし+ボタン李押

伝号ま示、@ボタンを押します。(そうページの図を
参考にしてくだ、さい。〉

-zピンやジャンプを終了する宍711昇、@ボタンを
押します。(これをしないと、車倒します。〉

・フィギユ戸スケートの得点

フリースケートでは、キャメルスピン、シットス

ピン、ダブル戸クセル、トリプル戸クセル、ダブル

ラッツ、トリプルラッツ、キャメルからのシツトス

百干の7つ沼動(ぞをし‘号れそやれT回ずヨ薄紫します。
審査票1湾、注意深<演技者を子t7め言、寝技中のころ
台写白熱奪もなめら投τなkj演技の回数を来安に、
害容を容零します。第技を始めだときは、 0点で、
最高(満点〉は6.0点です。

@ 

、I

淫意:供三の長生でいを画以主の議長を歳訪させ

ても、審査員は得点を認めません。
キャメルスピン

圃薗』岨由唱園田園 ダブルラpツジャンブ

I "¥ 
) I後向さで ， r--
』国 スケーテイング'"1

l 
. ラツツジヤンプ

.議長の謹白副議員

キャメルスピン

シットスピン

キャメルからのシツトスピン

ダブルラツツジャンプ

ダブル戸フセルジャンプ

トリプル戸クセルジャンプ

トリプルラ忠之ジャンプ

.言芸!三点る減点

転倒?固につき λ5い勺
なめらかでない演技T固につき

@ 

0.7 
0.7 
1.2 
0.6 
0.6 
1.1 
1.1 

-0.7 
-0.2 
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