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-ディスクカードのA面を上にして、 ディスクドライブにセナ 今 n 白 タイ ν グ IIr I)J._ � �� 

ツトし、、、NOW LOAOING..."という面画が出た後しば
らくすると、 下のような画面が出ます。

l. 
阪…|

(ディスヲドライブ幅高齢 (タイトル歯)

l 阪 EXI'IT'l訓I

" .4 
(デモ画面)

-タイトル函函またはデモ面画が出れば、 ディスクカードの
H句よ令 で ぱあい い匂 ど

セットは完了です。出ない場合はもう一度セットしなおし
てください。
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.Aボタン

アクセル8ブレーキボタンです。
押すと加速され、 厳すとブレーキがかかります。
てAとう ぱあい '.:J.. ど すばや お すん ふっe

転倒した場合、 何度も素早く 押すと、 速やかにレースに復帰
することができます。

.8ボタン

ターボボタンです。
た あ Uや で っか

エンジンの立ち上がりが早く 、 スピードも出ますが、 使いす
ぎるとオーバーヒートしますので、 注意してくださし\0
てんとう ぱあい 会ん ど すI!'(> I'l 
転倒した場合、 何度も素早く 押すと、 速やかにレースに復帰
することができます。

-セレクトボタン
がのん

タイトル面画で、 このボタンを押すとへ
い どう 怠ほう

ルメツトが移動します。 希望するモード
あ

に合わせてくださL\。
・ヘルメツトはやボタンでも移動します。
・各々のモードについては9P.からの

ぜつのい よ
説明書E読んでください。

4 

阪…|
(タイトル画面)
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4ω
常

デ朴
正

エラーメッセージ

DISK 註T
ERR.01 

BATTERげ
ERR.02 

.← 
ERR.03 

ERR.04 

内密または対処方iñ

ディスクカードを正しくセットしてください.

1"<\11" υ N�.. .....�A .. �$.
電圧ガMく怠っています.(新しいfZ電泡か、 AC
Pタフタを取りつけてください.)

ディスクカードのツメガ折れています.l�" 1.1 
ツメの所巳テープを結ってください.
". 
遭っ疋メーカーのディスクカードガセットされ
ていま亨.

ています.
ERR.05 

、.' <'1， 
遭ったゲーム名のディスフカードガセットされ

さトy
 
セガドカクスイデのンヨジ

・
一

す

パ
ま

定
い

っ
て

w
遣
れ

.，-
ERR.06 

ムーのA ピ-"^ ・(，:0\ ι c 
A画・B置を確認して指示どおりセット.

�ピー判V
A.B SIDE a← 
ERR.07 

ERR.σB 
aLV

 
てれさトツセガUF
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ERR.20 長単品酋のデータガ象ゐ愈れ怠い.

1
2
一3
4
5

勺'』勺￡一内ζηζ。，』
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←
R
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E』一
E」

ディスクカードの通話ガ益泊から食ゐ取れ怠い.

ディスクカードの益基ガ会おから食ゐ愈れ怠い.

E丙占26 I ディスクカードに韮しくSÀ-VEでき怠い.

EÂI高27 I ディスクカードのデータガ与しおかしく怠つ疋.

..-28 
ERR 29 

ι.，‘ I，. :t 
ディスクカードの信号とコンビュータの仕事の
益金ガ合わ怠い.

ERR.30 
ガ

品分ぷ郎のり
配
残るきでE』

ヴ
UV

LV
AH

 
nb
 

巳ドカフス
・

イ
い

デ
怠

ERR.31 
マ， ，司，‘ ^

ディスクカードのデータ型Eガ実際と合わ怠い.

夜20-40 roディスクカードの望号 フてJレムに君nやキズがついている・ 1
1 0 ディスフカードの信号ガ調えている. 1 の主怠原因 1 " 1 l oディスクドライフのヘッドガ活nている. J 

魯号議3
30 

固コントローラー各部の名称と操作

田コントローラー 回コントローラー

Aボタン

Bボタン
Aボタン

Bボタン

スタート米タン

セレクトボタン

.0ボタン

・バイクのコントロールに使います。

-一一一一・ハンドルを左 側に切ります。
一一・ジャンブ中にフロントを下げます。

l・・-ー一一・ハンドルを右側に切ります。

」一一 ・走行中あるいはジャンプ中にフロントを上げます。
3 



ド ロ ー

<DRAW) 
，・， υ " ぜってい がめん ιr プレイ中だったレースのみ引き分けとなり、レース設定の画面に戻

ります。
ェ:- F 

( END> 
ぜってい かいすう のよ う (1 .....，"H 
設定したレース回数の残りの有無にかかわらず、ゲームが終7します。

[速くおためのテクニック 」
クールゾーン 障害

トラックの切れ目

ぬかるみ

小さな障害
そうろ じよう はし

トラック(走路)上を走れH

・ぬかるみや トラック外ではスピードが落ちます。
・対抗モトクロッサーは、 ぬかるみや トラックの切れ目を避

けて韮るので、 績に並んだ詩は在意してください。
B 
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28 

-ディスクドライブの作動中ランプか点灯している
蒔には、宇註のことは語対にしないでください。

M 
①イジエクトボタ ン を押さないでください。UÁf;い リ乞 ワト M 
②ファミリーコ ン ヒ.ユータ本体のRESETボタ ン を押さないで

ください。 114./:一‘・ て4.!f4. ! 
③ファミリーコ ン ビュータ本体の電源スイッチを切らないで

< tごさい。

-スタートボタン

このボタンを押すと、 セレクトボタンで選んだモードが始ま
ります。

eのう
〈ポーズ機能〉

とも・う いらじら・うどん と・ � 
レースの途中で、プレイを一時中断したい時はスタートボタンを押
してください。宇品苗ヵミ品てレースがストップします。 再びスター

ふたた
JJ :U. 1:.1:うたい つづ

トボタンを押すと前の状態からレースが続けられます。
.... M・，;;:

，--_ _______J 

-・圃・・・・-・園置園

O円IGINAL EXCITE I I VS， EXCITE | … リハ 1 [ …… | 6・bA.. I I 11 
ポーズ画面 ポーズ画誼

ー.， >色.， . と. ..のんら・，

プレイ中のレースを途中で止めたい跨は、 ポーズ画面中にセレクト
2シティニユ いがい えら

ボタンまたはOボタンでCONT以外のモードを還ぴ、 スタートポa陥
タンを押してください。

リ タ イ ヤ

(RETIRE) 
4 ろてん もど たぽ

プレイ雨だったレースのスタート地点に戻ります。但し、 プレイヤ
ェ.スト， バイタ ，んしょ， . 

ーダウンとなりますので、 EXTR ABIKE(12P参照)が無ければ
ゲームオーバーとなります。

5 



B 

ターボボタン(8ボタン)でスピード加速グ
uっしんじ I.Hblい.え っか 櫓うζうてð ，�，! っか す

・発進時や障害前にターボを使うと有効的です。但し、使い過ぎる
とエンジンがオーバーヒートしますのでAボタンとBボタンを上s っか ね
手く使い分けてください。

，，(ぜん �ん " てAのラ

・オーバーヒートする直前に、 サイン音が鳴りバイクが点滅して危
"ん し

険を知らせてくれます。
ぱあい 釦.t!うご

・オーバーヒートした場合は、 しばらくの間動けなくなります。
のが

クールゾーンを逃すなF
CJi ， ぇ ・3う .白 "ん

・トラック上にあるクールゾーンの上を通過すると、エンジンの温
産力、打、りオーバーヒートを話げます。

憎き対抗モトク口ッサ-11

.白井のパイクの謡誌で諸説モトクロツサーをひっかけて誌面させ
こう ぜんぼう

ることができます。しかし、対抗モトクロッサーが前方にいて、
白おのモトクロツサーがぶつかった義答l迫努力、義踊します。

てんとう

転倒してもくじけるなグ
てんとう じかん てんとうもよ('U こと

・転倒している時聞は、 転倒直前のスピードによって異なります。
しょ'.'いむよう てんとう Lょうbtu IJ.し ころ

また障害上で転倒すると、その障害の錨まで転がります。
.益討した義答は、 AボタンまたはBボタンを碕産も棄事く角すと、

差やかにレースに逼舟することができます。

す.-( ð tH "'_"':1ょ，
⑤全ての作業が終了したらやボタンで力一

めかb( がのんしたh( うつ

ソル(赤枠)を画面下枠に移します。
がのん俗"h( プ リ ー � tツト 異 ア ー

画面中枠に rpLEASE SET YOUR 
6{会kJの峯長力、品ますので、白芽のデイ

のん ふ食.
スクカードのA面を、再びセットし、セレt! - "1' ... � :- t ル えら
クトボタンでrSAVEJまたはrCANCELJを選ぴスタートポ

"ってい

タンで決定します。
rsXJEJを議ぷと、参画したトラックとそのトラックのペスト
ラップタイム!砧3つが白芽のディスクカードlこshVEされ、

エタイツト メユユー が@ん cど
EOIT MENU画面に戻ります。・ . > セ ル えら Lヂイツ砂

rCANCEし」を選ぶと、データはセーブされず、そのままEOIT
メユ三 .，�ん むど

MENU画面に戻ります。
み�，，�ん 4ヒー プ で

⑥右画面が 出れば、SAVEされます。出な
い義答l立、白おのディスクカードをセット

tー プ

しなおし、 SAVEしてください。

!tH おうよう ダイスタ エダイヲ砂 しょ・ ，，�ん

・この作業を応用して、 OISK EOIT初期画面でディスクカード
をえれ脅えすに、 白誌のディスクカードをえれたままrLcfÁOJ

Sぞん て (h

をさせることによって、既存のトラックのデータに手を加えるた... 
めに他のトラックナンバーにコピーしたりすることができます。

25 



圃取扱い注意事項
.ι たい吃 oか 〈た

注意事項を守って、 ディスクカードを大切に使って下さい。
... 由

・ディスクカードの磁気フィルム
部介に、 指で直接触れたり、 汚，� �� 
したり、 また傷をつけたりは絶
対にしないでください。

るロ
貼
へ
』

故

日
貼
〈九

置
と

に
し‘
位
る

ド川
正
た
す

一

、
つ
を
J

力
へ
ま
り
す

クh
置M
誤べ
貼
ま

スい
位
パ
ね
り

イ引{疋
い日
重
な

一アL
指
さ
、
と

を
、
だ
り川
因

ル
は
く
た山
原

一
U
合
て
つAV
の

シロ
場
つに
貼い
障

•
 

山
凱…日
所
い

ヘ と
い
さ

村山
多

だ

一
月
ワ
く

と品"訴
で

あ見い
湿
い

今一μ
、
な

』UJz
リ、

リ
トハ引担問
カ

-
E

のれ
置

山

射c
具
は

り
直e
器
に

•
 

26 

ジャンプ包ウイリーグ

-ジャンプの飛語誌は、ジャンプ遥前のスピードとジャンプ治〈ど S
の角度によって決まります。

ジャンプ市にフ r-τZ ジャンプ市にフロ
ロゲ李上げる I_A� I ン付 11ると単
と高く飛べるが 』ノR、--.J く遠くへ飛べる。

1 " " ， で
距荷量は出にくい。
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困問
.;1';さな遍雀はフロントを主力、せて(ウイリー走詰) 、 通畠し

てください。
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|スτ;;:2rl
I izv?t--Iまたは争議び、区互日で娘。
回一BEGiNNE円…H・H・.. 予選囚ヵ、らレース開由。

イ > ， ー メ ヂ イ ツ ト よ ぜん し
固一INTE円MEOIATE'・・予選固からレース開始。
固-AOVA氏JC佐0....・H・-予議固からレース開品。

E謡描陛踊鵠欄
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チャレンジレース(予選)ニう で

で ・対抗モトクロッサーが出てきません。
・トラックを一周します。

ディスク エヂイyト

・OISK EDIT 

<óisk三日[十泊均晶酋)

エタイツト メユユー がのA

• EOIT MENU画面で
ダイスタ エタイツト えら

OISK EOITを選ぶと、
υ"' がのん で
左画面が出ます。

・画面上枠には立ち上げ
たディスクカードの現
ざい エタイツト t:n 
在のEOITデータの状
態が表示されています。

-赤一一データが入っている。
-育一一データが入っていなし1。

@ぞん

・トラック1 . 2・3は既存のデータです。

劇的イ …口由にセット ーィスク ll mーサ山
カードのことです。

*植のrU三エキサイトバイク」のディスクから白芥のデイ
うつ ぼめい

スクカードヘトラックデータを移す場合l ※この総白話附スクカード4UR畝
た あ

(立ち上げたディスクカード)となります。
23 



あそ

園ゲームの遊び方
" リ ジ ナ ル エキサイト

.ORIGNAL EXCITE 

(回コントローラーだけを食品します。)

タイトル画面でOR161向ALE3J6ffEを謡ぴ、歯酋の
し じ "とM のん

指示に従ってディスクカードのB面をセットしてください。ロ立と土.i ，!�rJ"'��1Ç旦 11 このゲームにはフ種類のトラック(走路)が設定されています。
謡トラックではチャレンジレースと存ばれる争議とエキサイ
トバイクと咋ばれる革益が存われます。白卦のモトクロツサ
ーを土宇く韮らせ、手歯の様な旨首選で茨者とレースを藤ち品
いて行ってくださし1。

田園固圃固固因+図.... 
..... . I .. . .. !I ... ↑\↑\↑\↑\↑\↑\↑ 
て21量;田園 圏圃固圃図

hJ
 
J1
、J
tAE

 

N電通
引川本

V
(

 

工一|目

9 

|1 1 | 本選固に入賞すると、ゲームオーバーになるまで両副
も本選固に挑戦できます。 I

ダイスタ <タイツト Lよ� bf �J.... ほか
①OISK EOIT初期画面で、他のディス

のん IJ "，� I �. h' クカードのA面をセットし、画面下砕の
rLåÄOJをセレクトボタンで益ぴ、ス
タートボタンを鼻してください。

ー ド L・i?Hご がのん信かの《

②LOAO終了後、画面中枠に、そのデイe，うたい οょうじ
スクカードのデータの状態が表示されま
す。白おのディスクカードに話したいと
街も
思うトラックのナンバーを、。ボタンの
さゅう うご えら
左右でカーソルを動かして選ぴ、A#タ
ンで決定します。(データの入っていない
トラックは謹べません)

がのん1A.t，(

③カーソルが画面上枠に移動します。
えら じ .，，.

②で選んだトラックを、自分のディスク
カードの4-アのうち、どのトラックに
うつ えら "ラてい
移すかを選んで決定してください。

4-アのトラックl立、起にデータが文っていても鐘ぶことがヒ ー プ I! �い 皐え uぃ e 
できますが、SAVEした場合、前に入っていたデータは消え
てしまいます

@この作追
う
を語還すことによって撞誌のデータ移動、符えます。

:ll.. !Oぅ CHたい もど
また、 Bボタンを押すと、1つ前の作業の状態に戻ります。

24 



l ι 

エキサイトバイク(本選)
・対抗モトクロッサーが出てきます。
・トラックを二周します。
.ニ商した時誌で、サイン醤と誌に握畠ヒ かん 今ツプ ，イ. が のん らゆ1H う ひょ令

時間(しAP TIME)が画面 中央に表
示されます。

・レース中のフェンスには歴代ベストタ
イム1位が表去されています。
巳・H;う し今か( .じ"1.. J. 包A どうよう

・入賞と失格の基準は予選と同僚です。
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EXTRA B IKE 
・スコアが10芳論でE�XTRA EflピEが

匂倍、“‘ 4二号 tんて人

一台もらえます。 それ以降5万点ごと
にこ益もらえます。

.選詰るうもらえると、 サイン善が鳴ります。

*トラックの つくり方

①トラックは差白汁踊岳金量とゴールの舗に高雀磁を婦弐
してつく っていきます。

②<>ボタンで障害物のパネルを選び(パネルの枠が赤く 点
誠)Aボタンを角すと、トラック主のモトク口ツサーがいる
位置に、パネルの障害物が設定されます。

③トラック主のモトクロッサーは巳ボタンを舟しながら0ボ
タンの走若で、 つくったトラック:t'を書面させることがで
きます。

④遍雀弱の語詮を車り請す義益は、トラック上令のモトクロツ� 11 L:ーがいぷ勺 てH い ど今

サーを取り消す障害物の手前に移動させ"ハサミ"のパネ
￡的 .H L:iがいぷつ

ルを選んで、 Aボタンを押してください。 その障害物はカ
ットされます。

⑤u八サミ" のパネルの左隣の直線トラックのパネルは何個
かまとめて設定( 1→巴→4→巴)できます。。ボタンの下
で由討を浜通してトラック主lこ語註してください。

⑥長己汁メーターのチェッカーが語論まで怠面し、歯酋宵
英にrFULLJの文字が出たら、 その障害物は設定するこ
とができません。

21 



セレクトボタンを押すと
ト， ツ タ エタイツト がのん

T円ACK EOIT画面でセレクトボタンを
角すと、宙船こウインドーが掠れます。ふた1: JJ t.d: t.ど

(再びセレクトボタンを押すと元に戻ります)
0ボタンの主手で鐘び、Aボタンで誌益して
ください。
| T主苔TRÜN I

<タイ ツ 砂 しそう

EOIT中のトラックをいつでも試走することができます。"i JJ bf �ん ら."J.Iう

走行中、スタートボタンを押すと、画面がストップし、中央にウイ
ンドーが品ます。「δδ肉T.Jを謹13iと、主選を長持し、r長日汁」
を議日3iとTR'A己K長日i十品酋に語ります。
(やボタンまたはセレクトボタンで益訴し、スタートボタンで宗主)

l ー プ
ISAVEI 
つくったトラックをディスクカードにSAVEします。
sXザE定字径は差日汁ME向IU歯酋に語ります。
1ÁL'L CL"EÄR I 

エグイツ砂 むよう すべ "うがいぷワ しようaょ

現在、EOITしているトラック上にある全ての障害物を消去します。

|長日汁M臥JU | 草色汁M重NU畠酋に語ります。S AVEして
いない晶苔、つくったトラックのデータは，告えてしまいます。

22 

義'峯畠酋(丈減お)

rp 
'lHH�併の< ，勺か< ， 
表事E画面(失格時)

lTZ| 

入賞と失格

・入賞可能タイム(5TH TIME)より
早く ゴールすれば入賞です。

・入賞すると、次のレースに出場できま
す。

・入賞可能タイム(5TH TIME)より
遅いと失格となり、 プレイヤーダウン
となります。

・文面でも長話でも議論はスコアにd日
韓されます。

・3弟以同にゴールしないと失縫となり、
プレイヤーダウンとなります。
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ト ラ ツ タ エヂイツト

・TRACK EDIT 

• EDIT MENU 画面で TRACK
エタイツト え・;， U�') がのん で

EDITを選ぶと左 画面が出ます。

全部 で21種類のパネルがあ ります。
トラック主 の雨量弱 のパネルカ1\20遥語 、 岩予のパネルは商
がいぷっ と のぞ と容 しよう
書物を取り 除く時に使用 する u八サミ" のパネルです。

げんざい エヂイツト

左 から ・現在、EDI Tしているトラックナンバー
ト .， ;.. �Å. Lよ令 ぷう . ン プ

. T�ST RUN ( 22P.参照)用のTEMPメーター
エタイツト

. EDITメーターです。

20 

.EX TRA BIKEがあ ると、レースに失格したり、円ETI円E
しても、ゲームオーバーにな りません。

.EX T円A B IKEの有無 は表彰 画面中に表示さ れます。

BONUS STAGE 
叫ん電J.. 11.1..・主人 c・う"令 とS

・本戦固と本戦固に入賞した跨 は、
ボ ー ナ ス .x .，. - !.l 角よ令ぜん

BONUS ST AGEIこ挑戦 できます。
・積んである車 を上手く飛び越えて、 走

ってくださし1。
.15秒 箇に舟び畠えた谷誠だけ得議とな りスコアに加議さ

れます。 パーフェクトだとさらに得点がもらえます。
ゲ ー ム

GAME OVER 

一

53Q
一

.
F

24
一

.GAME OVE円になると左 画面が出
ます。希望するモードを選んでください。
I �v?t--Iまたはや 唯ぴ、
区$7-t-- 1で渓冠。

.RETRY を選ぶ…スターテインクトラックセレクト画面
に戻ります。

13 



14 

t - プ え・ h!l!い

.SAVEを選ぶ……歴代ベストタイム5位までに入るタイ
ムをレース中に出していれば、 そのタ
イムがディスクカードにSAVE(記
録)されます。その後タイトル画面に戻
ります。

.TITLEを選ぶ……タイトル画面に戻ります。

• VS. EXCITE 

(回・回コントローラーを使用します)
がのん プイエス エ キφィ， < 句 が肉ん し じ L.' 

タイトル画面でVS.EXCITEを還ぴ、画面の指示に従

ってディスクカードのB菌をセットしてください。

このゲームは金ス局ゲームです。 白話量が、 レースの箇誠
ラ ウ J ド ぞう ...， L!)令かいすう ラップ とう 娃ってい

(ROUNO)・トラック(走路) ・周 回数(LAP)等を設定し、
"令しゃ Lよ令ぷ 』きそ あ めか

両者で勝負を競い合います。 白コントローラーで赤バイク、
回コントローラーで膏バイクをコントロールしてくださし1。

.SATTLEかFREEかを選びます。
回コントローラーやで謹び、 ⑧で焼。

ヱヂイツト 曹のう せつめい

圃EDIT機能の説明
(回コントローラーだけを使用します。)

がのん プイエス エタイツト え・，

タイトル画面でVS. EOITを選ぶと、ディスクドライ
き どう LたがめA

ブが作動し、 下画面が出ます。

-希望するモードを選んでくださ1，\0
I1zLt? H または 舎 ボタンで勧、

(三日汁M三NU畠詰) 区互三日で話語。
“-， . マ4''' �� 10. # ... LょうがL. C防う ぜってい

.TRÄCK EDITを選ぶ…いろいろ な障害を自由に設定し、
白話だけのオリジナルトラックがつくれますo usi E3J己 I'TE
のトラック4-アlこEOITします。。ボタンの左右でEOI Tし
たいトラックナンバーを設定してからこのモードを決定してく
ださい。

.OISK EOITを選ぶ…友達のオリジナルトラックを自分の
ディスクカードに書面したり、 白誌のディスクカードのトラック
データを編集したりすることができます。

.TITLEを選ぶ...・H・.....・H・..タイトル画面に戻ります。
19 



-トラックは1-アの範囲から選んでください。
・トラック1-3は、 すでに設定されたトラックです。
・トラック4-フはEDITした (20P.参照) トラックです。
・EDITしていないトラックは選べません。

ぜんがのん え句 会んしゅう

・前画面で選んだトラックを何周するかを決めます。
田コントローラーまたは固コントローラー
+で謹ぴ、 ⑧で渓冠。

..うかいす� "ん い え勺
・周回数は1-8の範囲から選んでくださl，'。
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， .， 司.， .."、a、
(しAPセレクト画面}

.ーヲていらゅう ・'Á ..のA
・ レース設定中、 前画面に

語りたい詰はBボタンを
押して ください。

16 

-ファンファーレが鳴り、 レーススタートで
す。 .. 

・先にゴールしたプレイヤーが勝ちです。
・どちらかがゴールした時点で、 レースは

終了です。
どう色や( 1I Jちい υ わ ん きい

・同着の場合は引き分けと見な され、再
度レースの設定からやり直してください。

L.弓'" υ.，..のん

・レースカ1終了すると、 左 画面が出て、 そ
ぜん ， ツ プ ， イ ム l.l1 uぃ

のレースの全LAPTIME と勝敗を
ひょうじ

表示します。
れ@ どい ラ ッ プ タ イ

・歴代ベストLAPTIME 3位までに入ど がのんらゆ令おう

るタイムを出せば、画面中央でそのタイ
ムが点滅して表示されます。

.茨のレースの差益をする詰は、B五千TJLEの総l識のレ
ースで負けたプレイヤーのコントローラーでトラックと周
かいすう ぜってい 7 リ ー ぽ..，. つね
回数を設定します。FREEの場合は、 常に囚コントローラー

ぜってい

で設定します。
か どうよう すす

・以下問機にレースを進めて行ってください。
17 



1日

開聞欄
届孟J盤j

-どちらかのプレイヤーのレースの勝ち
数が、設定したレース回数の過半数に達
した時点で、左画面が出てゲームの勝敗
が決まります。 (ゲームオーバー)

例:レース回数が5回の場合、先に3勝
したプレイヤーの勝ちとなります。

ひ必00'のA

. "いずれかのボタン"を押すと、 左 画面で
が出ます。
希望するモードを選んでくださL\。
セレクトまたlさや唯ぴ、
スタートで決定。

イ えら プイエ^ がのん もど
・円ETRYを選ぶ…VS.セレクト画面に戻ります。

4ヒ ー プ えら れ! t!い
.SAVEを選ぶ……歴代ベストラップタイム 3位までに

入る タイムをレース中に出していれ
ばそのタイムがディスクカードに

. ー プ .ろ〈
SAVE(記録)されます。その後、タイ

がのん もど
トル画面に戻ります。

タ イ トル えら がのん むど
.TITLEを選ぶ……タイトル画面に戻ります。

.SATTLE 
ど令し てんとう

モトクロッサー同志がぶつかると転倒
します。 逗詩革、 二扇動1ついた商議
で、周囲遅れのプレイヤーの負けとな
り、 レースは終了です。

・FREE
どうし

モトクロッサ一同志がぶつかっても転
倒しません。 走行中、一周差が ついて
もレースは終Tになりません。

-何回、 レースするかを決めます。
囚コントローラー
oで唯謹び、 ⑧で

.回数は、 1・3・5 ・7・9のいずれか
から選んでください。

-どのトラックを走るかを決めます。
囚コントローラーまたは
回コントローラー
やで撞び、 ⑧で話語。

で'‘1..>; "."、&
(VSセレクト画面)

(ROUNOセレクト画面)

(トラックセレクト画面)

15 




	Vs Excitebike - Manual 1
	Vs Excitebike - Manual 2
	Vs Excitebike - Manual 3
	Vs Excitebike - Manual 4
	Vs Excitebike - Manual 5
	Vs Excitebike - Manual 6
	Vs Excitebike - Manual 7
	Vs Excitebike - Manual 8
	Vs Excitebike - Manual 9
	Vs Excitebike - Manual 10
	Vs Excitebike - Manual 11
	Vs Excitebike - Manual 12
	Vs Excitebike - Manual 13
	Vs Excitebike - Manual 14
	Vs Excitebike - Manual 15
	Vs Excitebike - Manual 16
	Vs Excitebike - Manual 17
	Vs Excitebike - Manual Back
	Vs Excitebike - Manual Front

