


ども、フコイレムです。ぼくのファミリーコ

ンビュータ用ディスクカード「きね子」を
買っていただいて、ほんとlこどうもありが
とうございます。プレイする前に、この説
明書を読んでいただくと、さらに楽しくお

もしろく遊んでもらえると思います。怠お、
通常の方法以外て"ゲームのコピー主主どをし
て、ファミリーコンビュータやディスクシ

ステム巷説、ディスクカードに示直が怠こ
りあ、

ってしまつだ場合は、当事土

では保障いたしかねます。

ごJ~敦ください。て怯差し
で遊んでね 1



E 
回

さあ、ディスクシステム組員させよう一- 4

ゲームのルールPARI'I 

じっくりrきね子」を楽しむための基穣編- 6

ゲームのルールPARI'2

シーフリーズ!こチャレンジ!I総議一一14

本恵議!きね子wo円LDへと抱福一一一一26
これだけは寺ろうディスクカードの取り厳し1活'-48



て'"a弘、ディスワg，ステ
起動守せよう

ピ
ゐM

ク

ン
ハA
ス

コ
aR
イ

一

と

デ

リ

か
体

ミ
刷本

タ

戸

タ

プ

フ

一

ダ

⑦

ユ

戸

ただ せつぞ〈 はんたい パワー

ドライブを正しく接続してから、本体のPOWER
オン お

をONします。するとマリオとルイージガ追いか
がのんで サ

けっこする画面ガ出るので、ディスク力一ドをS
イドエーうえ がめA

IDE Aを上にしてセットします。画面ガちゃんと

は

引続

く

本
口

わ接

て

ば場

ど度

し

い
ペ
l

u

認

い

な

う

州確

さ

で出

も

を

だ

4

ト!.l竺|



ナウ ロ ー デイ J グ

②"NOW LOADING- . • II とい
ま待

。
く

す
ら

ま

ぱ

で出

し

が

と

川面

あ
が画

の

な

川面

う

が画

よ
の

の

じ
示

叫
右

山表

と
う

つ
置 圏

みぎ がめん で エーピーサイド エラー

もしここで右の画面ガ出ずに"A.8SIDE ERR. 
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今イドエー サイドピー か〈にん サイド エー ろえ

SIDE AとSIDE8を確認し、 SIDEAを上に

セットしなおしてください。
セ ッ ト 妙イドピ しじ ピー めん

③ "SET SIDE 8"の指示にし芝ガってB面を
ま

セットすると、お待ちかね、きね子M のタイトル

品首ガ品てスターテイング・ミューヲックガ流れ
包が

スタート お

ます。 STARTボタンを押しだら、いよいよゲー

<

ジ

に

ま

一

れ

う

ぺ

そ

司

』

n
U

-
{
戸
。
、

で

、

て

ま

は

べ

こ

き

凶調

こ

と

を

。

芝

川
因

す

つ

山原

で

か

で

し始

な

ω
表

恥開

し

以覧

の
目動

叫
一

ム
き起
の
おう しよ句

応じ定処置をしてく定さい。

5 



、‘きね子"って偶なのだ!?

新感覚のムーピンク・パスル…

いくつにも分かれだピースを組み
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ム。しかも、その給はつねに動いています。 10校
え § ピージーヱふ

の絵にはそれぞれ気のきいだBGM(パック ・グ
ラウンド・ミュージック〉ガ用意されていて、ち

J.と会 かんか〈 ゅ L I! か人

ょっと大人っぽい感覚の不思議なゲームです。完
せい じかんきろ〈

成までにかかっ定時間も記録されます。
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30通りの組み合わせガできるわけです。
あ句

しかも、新芝にプレイスタートするた

びにピースの岳壷も草花しくなります。
かんせいが

完成画はひとつじゃないI?かも…
10訟の企の革には、王手左若の色泊のないものも

え かん せいかい

あって、そういった絵に関しては正解ガ2つ以上

になります。でも鏡lこ映してみだところとか、逆
ぜい

立ちしてみだところ、なんていうのはもちろん正
みと かんせい

解としては認められません。完成したときはちゃ
がのん せいかい "，令 U で

んと画面lこ正解の表示ガ出ます。ピースをみて、

よく考えてからはじめましよう。
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島に援去されます。企のタイト
カAせい きいろ

ルは、完成しだものは黄色、未

完成のものは緑色で表示されています。

セレクト画面の意昧をおぼえよう…・……・
がのん で

メニュー畠酋のつぎには、セレクト画面ガ出ます。

セレクト画面① はじめてプレ
がめ人

イするときのセレクト画面は、

をのようになります。セレクト

ボタンでえらんで、ほかのポタ
ゴート今 ピクチや まえ

ンでスタートo"GO TO PICTURE~II は、前
ヵ'n人

のメニュー画面にもどります。
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をえらべば最初からになります。
ハ人 命え

セレクト画面③ 16ピースで完
ぜい

成されているけどセーブしてい
がのん ピクチャ ー

ないときの画面、、PICTURE"
カAせいが

をセレクトすれば完成画ガみら

れる。 24、48ピースにもチャレンジできます。
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セレクト画面④ 16ピースの絵

ガ完成していて、なあかつセー

ブもし芝というときのセレフト
がめん

画面。
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さあ、いよいよプレイスタートト

セレクト画面でえらんだピース

のrii色で、スタート、 る、毎ボ
タンのどれかを押すと、石のよ

がめん で

うな画面ガ出ていよいよスター

トです。

川シーフリーズH で、はじめてプレイするとき
した がのんで

は、下のような画面ガ出てきます。まずはじっく
がのん

り画面とにらめヲこして、それぞれのキャラフタ

やコマンドをおぼえたいものです。
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これでだい芝い

これだけはおぼえておこう、
‘ λ のコマンドガわ

コマンドの意昧・.....

キャンパス
この中にピースをならべ

て、会をつくっていく。

左右逆駈

左右逆になっているピー

スをもとlこもとせる。

上下逆指

上下逆になっているピー

スをもとにもどせる。

ハンド
ピースの移説、王手主若

の短説怠どの指示をする。

お96
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画面写主主だけみていると「なん定こんなの酋通じ
がのんしゃ

ゃん」なんて議ぅスガいるかもしれないけど、ど
とん中

っこいそうは問屋ガあろさない。シーフリーズに
すニ

しても、ヨットも力モメも少しもじっとしていて
かA ニA. . 

はくれません。ここからは、勘と根気ガだよりの

、きね子ワールドH のはじまりです。

14 



ハンドを移動するー
じ じさい

十字ボタンでハンドは自在

に醤きます。また、午宇ボタ

ン+毎ボタンを益うと予の
がのん 舎か きゅう

ピースガ画面の中を左右に
いどう カf めん

移動してくれるので、画面
で

からはみ出ているピースを
ぺん η

さがすのに便利です。

ピースを移動する 付
ゆび エ ，.

ハンドでピースを指さし、 @ボタンを押し、ピー
いどう どエー
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左右を逆転する・・・勺巴

やじるL てんのつ ..，てん

同副 jE若i重量の尖
臼にハンドを

おいて@ボタ

ンを押すと、

矢印ガ点滅。逆転し芝いピースにハンドをもって

きてるボタンを舟せば、圭若i至。説除したいとき
は尖簡の主でもうオ産③ボタンを舟します。

上下を逆転する・・ ".勺
点滅 c，令げ h'てん や

上下逆転の矢

印にハンドを

おいて、@ボ
お

タンを押すと、T14l 
左若造転と筒じように矢白ガ員識します。あとの

操作は左右逆転のときと同じです。
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上下左右をいっしょに逆転する一-
げさゅう .守〈てんきのう

上下在右の逆転機能はいっしょに使えます。 2つ
の長自|芯局蒔にiS識します。主義ィモは王手、左若の

1列ごとそっくり動かす・・…一-…

横オ到、縦オ到の移動と、横守到の上下逆転、縦
れっ きゅうぎや〈てん

オ到の左右逆転ガできます。

17 



到の移動

同一l

!寝起.
.I・E・・E ・

l E「]る|
[UI!臼歯圏巳圃l
;習量画面匿ヨEコ直面白iB函l

の
r
列

日転
議

む
伴
設

ρ

民
コ

ク
す
I

J
1u

つ
ま

き
唱。

の

き

の
主同は

わ到
ゐ
日航

ぺ
l

話
量

ぞ

川
石

川
+句

、-を
よ
生

18 

|理 1



il'ZlIIl‘ 、ルー 2 =・・.--‘f・l;lI二llJ!!〆jぺ・.7.iJ 'f? -JELl w-.. 川崎-....，ムイ吐、A n 

限

。ー可 司企1..

キャンパスの左のワク線を、

い
ト
@
ワ

凶白

。

を

に

す

ド

ι
横

ま

ン

、
し
ハ

と
m
滅

す
u
点
・
て

さ

ガ

し

削指

ぇ絵
M

押

で

て

を

ド

で出

ン

ン

ガ

タ

ハ

叫線

ボ

だ

わ到

の

ま

4
1
H

上

、
日縦

の

て

。
ス

し

す

パ

か

ま

ン

ロ動

レ

ヤ

て
お押

キ

つ

を

、

そ

ン

も

に

タ

m
動

臥線

ポ

ぃ糧

フ
ト
@
の

まとあです定う
神使

。
を

す

叫線

で
つ
じ
つ
拍同

19 



一九 izi;!?;LiiIL-h-・7十i
キャンパス丙で、ピースを妥換する一....

すでにピースをおいてしまっても、違うピースと

受換できます。

竺_ 1
雇 ゴ fヨ園口 ~ r 
雪 量扇面ゴ置開閉 .雪
⑧ボタンを押す。 ピースをかさねて、まだ これで受換完了。
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ポーズを活用しよう・.............I((.J.)
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プレイ中にセーブする・.....

ポ

ブ
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ク
一日
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ン
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タ
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画面になります。セレフトボタンでコマンドをえ

らび、ほかのボタンで実行です。
ヨ ンティ二!:*.- t..，..， が のん

CONTINUE プレイ中の画面にもどります。
" ス タ ー ト まえ 角eめJ...! M 句

RESTART 前のプレイ画面ガ消えて、新しく
L'よ弓じかん

はじまります。所要時間もOにもどります。
セ ープ ナウ セーピング υa今じ で

SAVE "NOW SAVING"の表示ガ出て、セー
がのん

ブされます。あわるとメニュー画面にもどります。
え

なお、それぞれの絵についてセーブしておけるの
まえ

は、ひとつずつだけです。セーブすると前にセー

ブしだものは消えてしまいます。
ゴート ゥ ピ ク チ ヤ セレク シ.ン

GO TO PICTURE SELECTION メニュー

画面にもどります。
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はフリ戸です。
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と・く・べ・つに公開-…...…...・・・
かんせいがめん グヲド

これガシーフリーズの完成画面0¥¥8000"とい
ひけじ で

う表示ガパーンと出てくれます。もし、すべての

ピースをはめだのlこGfobbの装宗ガないときは、
18ずどこかガまちガっているはず。もう1産よく
か411

考えましよう。

23 



l j;-JJJL;1fLi 
グソ ド か的k

GOOO画面のあとは…….
cfddDの援去ガ岳てしぱ

かんせいがめん しょ

らくすると、完成画面は所

時的自動

ガ

じ白

ぇ絵

よ

す

し

ま
つ

れ

い

さ
と

ブ

叫閏

一

じ時

セ

討委

巳

ひょ令じ で

表示ガ出ます。

ナウ セーピング

まり，"NOW SAVING"の

f哩 i恥||

[ | 
ご 三司 司量

、'_we
f 這a ヲ-・ぞ Jー

24 

プマシ~ ポ

セーブガあわると、、PUSHB 

ofTJUN TO CONT|刈 E"
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旬、 24、48ピースのどれか
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刊
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る

で

す
がめん し

ます。そのときは画面に指
じで

示ガ出るので、それにした

• 

ガってください。このとき、エンデインクを知ら
どうじ 会が

せるエンディングミュージックも同時に流れます。

ガんばって';JIJ).Jしてください。
ニ人 5 リつ之、

とにかく根気が必要だ・.

っ

せ

の

じ

ゃ

ま

る

凶技

り

な
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あ

に
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つ

は
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。

プ

こ

ル

ん

は

っくり楽しんでくださいね。
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~ '..") tJ.t! :::ご うみで

軍型車 量の白岳しガまぶしい牛後は、酒に出て、

草詰憩いっきりヨット桟らせてみる。舗のか
かぜ とお

おりをだっ13iりとふくんだ風ガ、通りすぎていく。
す‘へいせ人 そら あ必 うみ .，，， 

ずっとむこうの水平線は、空の青と酒の青ガとけ

28 



あって、キラキラと輝いている。マリーナにもど
すい の

つ芝らハワイ戸ン・ブルーのソーダ水を飲もう、

と愚つだ。

左右逆は正解、上下逆は正解ではありません。

29 



厨 …ウンと複葉機のプロペラガうなる。益長ガ，えと

ひんやりする。ずいぶん上のほうまで飛ん
きたい した だいら ひろ

できだ。機体の下には、大地ガ広ガっている。で

も、ボフの白の前も、主も、種も善1t言。薪菜パ
30 



t，1t1fJfえ あたa

イロットのボクは、まだ宙返りもできない。頭の
~~ th 乙 川 7. II 1!1. 

jミに大地ガ厄ガる気分って、いつ芝いどうなんだ

ろう。
a げ さゆ今 h< U ~ちい ぜいか‘

上下・ 左右が逆の場合は正解にはなりません。

31 



にォ産の話白髪は、うかれダヌキのディス
そ句 ~んてん はしづきょ

コパーティー。空は満天の星月夜。ポコポ

コポコポコ、腹づっみが8ビートのリズムをきざ

む。ひさしぶりのお祭りだから、疲れだなんてい

32 



砂~L "句 し句 と ふ

ってられない。東の空ガ白んできた。里のお寺の
かお よあ っ

鐘ガなる。夜明けを告げるスローバラード。おや

すみなさい、まだ莱自の諸島まで…・。

走若輩は韮催、主半量は主催ではありません。
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... ‘ .んねん むかL ，・4せんけい 令今〈 か句p. みず

a暦‘万年もの昔から、漏線形の美しい体で、水
1・，.紳 およ

『‘泊， の中をゆうゆうと潔いできた、サ・メ。そ

の鋭い歯、どんよりしだ目で、どのくらいの命を
すいぞ〈かん

おびやかしてきだのだろう。でも、水族館のブー

34 



色合、 必よ かぜ

ルの申で涼ぐサメは、そんなことはどこふく風。

語かに極轟に、 訟をしならせ、岩にをに合つ芝り
ち をJ.. .民 俗んびき

来芝り。全部で何匹いるのだろう。

王下・左右が箪でも韮議となります。
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@ ン…江:全面一品百37量
せい かせいが危必い わ〈ぜい す令 いわ "し
星の火星型第5惑星、キール。砂と岩の星

うえ いま

の上で今、スターウォーズガくりひろげられてい
.勺わ えん

る。どこからとも怠く、現れだインベーダ一。円

36 



ぱA お f:. 11し まも

盤から降り立つ工イリ戸ン定ち。星を守るキール
ぜい じんみ らう%ゅう お

星人。未知の宇宙のどこかで、きっと起こってい
こわ こわ こう付い

るだろう、怖い怖い光景。
き ゅう8・〈 ぜい角い t，令げ..，せいかい
左右逆は正解、上下逆は正解ではありません。

37 



い水滴ガ、落ちる。ウォータークラウンガ、.…ぉすいめん わ ひろ

できる。水面ガ、へこむ。輔ガ、広ガる。
ひろ っ. っ ~ すいめん

いくつもいくつも、広ガる。次から次へと、水面

ガ語まる自もなく伝ガる。ひとつの量級を自で逼

38 



う。それガ消えようとする
め"依 すいて8

そうするともう目ガ離せない。水滴のっくり出す
みみ 二三%

リズムガ13;1こl山地よくひびいてくる。

エ下・左右が量でも正議となります。

39 



回同 め M めろよ
口のない迷宮は、は芝して迷路と哩べるの

かぺ &いp. やす

だろうか? メタリックな壁の間を休みな
奇ご っづ かれ い

<動き続ける彼らは、どこへ行くつもりなんだろ
むら勺じよ ηん ηつ 付んち〈ぷつ ま九 魯のう

う。無秩序に林立している建築物は、街の機能を

40 



Uゅ令にん ~ 

はだしていない。住人はいつの間にかいなくなり、
の二 さかい ぜいぷつ

あとに残ったのは、機械なのか生物なのか、どち

らともつかない彼らだけだっ定。

左右逆は正解、上下逆は正解ではありません。

41 



，. ぜか ひろふ し
クロの世界もまた、どこまでも広ガる不思
6 せかいぷ勺しっ か〈どい

議世界。物質を、とんどんどんどん革大し
み ぶんしきそ〈たど

ていくと、やがて見えてくるのは、分子。規則正
たてよこ 隠いれっ ぷんし

しく縦横に配列された分子の上を、くるくると回

42 



てん うご

転しながら動きまわるのは、どこかからまぎれこ
い..i:A.し らいぜかい

んできた異分子だろうか。こんな小さな世界でも、
むのやす うご

物は休むことなく動きまわっているの定。

上下 ・左右が逆でも正解となります。

43 



か本患言語な議ガ主主主する。議に葎!こ、主に
した 為~ "犯句 、，刊 3・誓

なり下になり、右から左へ、在から右へ、

すべるように義主する。会議の註にまで逼じてい
や J. jる〈必《 せんうご ニう~

そうな闇の、奥の奥まで、線は動きながら受差す

44 



ふ〈ぎつ

る。それはまるでテレビにうっし出されだ、複雑

なジャングルジムのよう。気をつけなさい、あまり
み ニ

見つめすぎないように。すい込まれてしまうから。

!:j1lf き 111-7 1.( 1tい舟崎

上下・左右が逆でも正解となります。
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ゅーま かぜあそ

穆 雪ガ舞力開。風に遊ばれて地にも
そ句

つけず、空にももとれず、もちろん活ける
え‘畠命令今Aどう 勺イ ニ令ゆき

こともない。家久運動を続ける粉雪です。じっと
めこ あいいろそ句.ニ会ゆS

目を凝らしてごらんなさい。藍色の空に舞う粉雪

46 
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み つづ

を、ふりああいでいつまでもいつまでも見つめ続
ーお〈

けていだ、あのなつかしい記憶が、 13¥とよみガえ
" ってはきませんか。

l:Jiげ f舎ゅう ，.< せいかい

上下・左右が逆でも正解となります。
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これだけ除守~う
ディスワカードめ取り扱V方

ディスク力一ドは力一ト1)ッジより、デリケート

ね
A
U
V
 

て〉
仇
u
y

談

、

わ切

か

イ

に

か大
H

窓

フ

か対

て

の
e
気

軒絶

つ

ド

じ磁

U

守

一

の

は

を

力

叫色

に

い意

7
h茶
品分

川注

ス

る

ぷ部

。

イ

え

の

す

ア

み

ム

で・5
ル
u ... 
指などで触れないでくだ

さい。もちろん、その部
ぷん魯ず よご

分を傷つけだり渇したり

してもいけません。
し勺" あっ かぜとJ，

・ディスクカードは、湿気や暑さのない風通しの
Iiかん

ょいところに保管してください。

48 



.ディスクカードはホコ1) tl~二~宏コ
にも語いのです。錨新 ;岳噴芝弓L.

はいつもきれいに。 凶河曹 司豚晶一./I~

・盛岩はディスフ力一ドの

命取りになります。磁石を

差づけるとデータガ痛えて

しまいます。ラジオ、テレ

ビなどにも盛治があるので

平弟完をつけて<定さい。

?炉プラ子チック?ケースに ~~ニ/
保管して、踏ん定り曲げたりしど~~九... J 

ないように気をつけましよう。 町、..;y'._..-
肋 ーーーーー宝す主亨下

ディスフドライブの赤ランプガついているとき、EJECTボ
タンやま俸のRES主Tボタン、量議スイッチに自れないでく
ださい。ディスクシステムの説晶量もよく義みましょう。

49 



ディスクシステむガ正常1;:作劃しないときは.....
善のディスクシステムで、 歯笛に呉i長をぬらせるエラーメッセージ力、tfi
たら、~の装を喜喜善に して歳滋を論べましょう /
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