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3もう1訟のシールも筒

じようにきれいになれ

ば、完成です。

2 SIDE五とSIDE百
をよく縫かめて、会め

られだ6遁に、融をきちんと

AlLシールの四隅をもう1

守 雄く鼻さえたら氏

サ戸、キミもやってみよう/

.ディスクカード局のシ J[.，以訴は、白Et31こ益って〈ださい。

疋だし、このシ ルをディスフ力ードにはると、ディスクドラ

イブの哉婦の験国と怠りま曹ので、選結!こやめてくださ{，¥.
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ディスクシステムゲームを
きどう

起動しよう ①まずフ戸ミリ

ーコンビュータま俸とRAM戸ダブ夕、
せ勺ぞ< IlA企い ず

ディスクドライブを正しく接続し、本体をONに

する。するとを予のタイトル畠酋ガ白てくるので、デ

ィスクドライブ|こディスクカードのSIDEAを上にし

てセット/

E理由

・・闘・・
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うまくいかな
句企つ ぞ〈

いときは接続

を確認してね。
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畠笛ガ辛から白てくるはずだ。

ここでもし"A.BSIDE ERR. 
で ザイドエーピー ど

07"という表示ガ出たときは、SIDEA.Bをもう1度よ

く確認して、ちゃんとSIDEAをセットすること。

、
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の
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川左

ガ量遍したら、ディスク

カードをT産車り白して、

議長Iel:SI己主告を主にし

てセットし直しだ。これでゲー

ムガスタートするぞ/ もしもちゃんとゲー
らん..令 げんいん しら

ムができないときは、 52ページの一覧表で原因を調べ

て、話量な見歯をしてもらいたいな。
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暑のリンクをディスクカードの待に持ろう

。 自分だけのリンケを作 負ったばかりのデイ

るってどういうこと? スクの笛には人ゲー

ムの主人公リンクはいない。リンクはプレイヤーガ愛

録することによってはじめて、作られるのだ。

つけ桑ゎつだら I 一-~--------一ζzr--ZE--・1
哩 ・ー‘ Fディスクドライブの作動中には、赤ラン 4

ST'AR'Tボタ{ブがつきます。 その簡はま祥やスイッチ j
. ~"'I::\'τ ふ .

ンを角してね。 l_~三.号I~I;さき宇子Lta:ピz:o <t;!，三ih--i
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..ス.ト"
にハートを合わせ、 STARTボタンを押唱 。

K .【h..

ド イ乍り量しだいリンクにハート
E ル

Eを合わせ、STA-RTボタンを
闘 が
- ~ 児童 i ，. It 

面f押すと名前か.消える。消した
" ~ 
¥ノら rKILL オワル」にハ-

.. スタ ー ト お きいしょ

トを合わせて、STARTボタンを押そう。あとは貴重初

のときみだいにして、さ誌をえれ笛せばいいんだ。

lII( 
キル

リンクをlくiししするって、どういうこと?
母 島

KIししされたリンクは、カードの中からいなくなっ

てしまう。それまでの')ンクのデータを消してしまう。

これがリンクをKIししするというごとなんだ。
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たびだ

リンクを戦いに旅出たせよう
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ンで3人のリンクのうち好
あ

きなリンクにハートを合わ
スタ ー ト

ー一ーーーーーーーーーーーーー『ー-__.__~

-し .......γ~_.+ 仇-
I 千?オプ........日 目

これをS主LEChし、 STA-R汁ボタンを舟すと、亡|

FEのハートガ3つだけ赤くなる。持っている物はその

ままで、地上または地下のスタートから始められるよ。
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。 きょうはこれでおしまいにして、??度i'ヲ-，

続きをやりたい/Cオワル) 。ιγ ~ 
ート 句二{得点?炉刀

これをSELECTしてSTARTi↑て ".- ，/え::JIb

タンを押すと、ゲームオパにな æ.~~ 
ったときにリンクガ.持っていだ物などが力一ドに記録

される。その名前のリンクの内容が、書き換えられ、
つ~ ..そ っづ U 仁

'fR.に遊ぶときはその続きから始められるんだ。

Oその回のゲームはナシにしたい/

(ヤリナオス) これを議ぷと、ゲームのデータは
がのん むど

カ ドに記録されないまま、メニュー画面に戻るんだ。

つまり、今、力一ド上に記録されているデータ以降の
すベ

ゲームは全てナシになってしまうというワケ。選び方

は他と同じ。 SELECTしてSTARTだよ。

泊予選匙却でゲームオーパーはったとき側、ザヅケlレ」を量 :

:ぷとそd岩城白からスタートします。その位喝益l持ぺて、 : 

;いちl哉、島~I;:?'-ムをしたときのスタート也議から高まります。 : 
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とιt句 こうたい

友達とタグチ安代しだいときには

その回のゲームをナシにしたいときには「ヤ，明 1世司・

リナオス」を、ディスク力一ドに記録して 可甚宅迄11' ! 

おきだいときには「オワル」を選んでSTA街'届面白正
ト ，; がめんもど とむだら

RTボタンを押し、メニュー画面に戻ろう。そして友達
伝まえ オーケー

のリンクの名前でスタートすればOKだ。他の力一ド

のリンフでゲームしたり、別のゲームを始めるときは、 4 
.会勺 11、会 どIlAたいで1..11A. ! 

必ず「オワル」を行ってからオ度本体の電源を切ってね0

・ゲーム町会中でどうしても先に進めなくなったり、 「オワlレJIこ

したくなったときには、サブ画面(l6ページ参照)カ1表示されて

いるときに、コントローラ回のるボタンとt午学ボタンの主を局自

に押すことにより、ゲムを中止することができます。

一 官官・・・・・ー・---・←・一・4 ・4 一一一一-・・・・・・・・・1

;這うディスクカードにリンクを蹄することI~ ! 
;跡指つないでくださ比初カード王のデー j
j夕方偽札動てしまうととがあります。
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さてそれではいよいよ、リンクに
たえか 』孟 じ

なって戦いのストーリーを始めよ
~ 1.11.. 

う。まずはなにごとも基本から。

リンクの移動

メイン品歯/サブ歯酋由りかえ
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フ歯d話亡、 幼， 合伐

付 ~ ../4雪産量つてな仰1三ちワ
このゲームを進めるた

めにはよメイン画面Jrサブ画面」という2つの画面を

使いこなさ怠ければいけない。
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wtlこ地歩だと、 υ 、 …-~ 
、'../:.ノクは冒際電V

戦いはまず、地上のある場所から踏まる。石もをもわ

からないこの土地で、リンクガ議ぃ、邑儀をしていく

ところは、いつだいどんなところなのだろうか・・・ー・?

らむけが叫 l森、湖、山一一一。強弱
地上画面|刊 L 畝 輔i

美しい自然の中、 r

リンクは議等<の訟と議わね

てくれることだろう。
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ない数ガ、迷宮の中に住みついている。リンクが捜す

トライフォースの小片は、その迷宮のどこかにある。

かえながら戦えば有利だ。 17 
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Z戸総右めのも り♂
砂 ./ --_':;r.フニックを噴，アJ

ゲームの主蓋はやはり訟を五万と舗していくこと。ま
きそ れば

ずは戦いのだめの基礎を覚えよう。
て~ uo "ん っか

・献と戦うだめにはまず剣を使って
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ソードホワイトマジ力ル

ソード ソード

論には3撞議あり、最長治ガ遥ぅ。売っている諭の撞

勺むのつか てS たお

・宝物を使っても敵を倒せる

るい がめA l:，令ぷエー 令、...じ
類は、メイン画面上部のAのワク内に表示される。

毎ボタンで益ぅ筆輔の革には、誓長など諭のかわりに

武擦として使えるものがある。今、何ガ使えるかは

メイン歯酋王畠の自のワク街に蚕まされる。
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τ ， ι 今 If~ 勺か う

・敵のl史撃はシールドを使って受けとめよう
リンクガ攻撃をしていないとき、持っているシールド

(盾〉で敵の攻撃を受けとめることガできる。だだし、

敵の体当だりなど、防げない攻撃もあるぞ。

・シールド リンクがはじめから持っている。敵の投

げてくるヤリや石などを受けとめられる。

・マジツクシーJレド 最初持っているものより大きく、

敵の放つ呪文や剣、ソーラのビームなどが受けとめら

れる。 日

・リンクのダメージは白いハートでわかるて. ニ弓 I(.!- う

リンクガ敵からの攻撃で受け芝ダメージは、メイン圏
めÆ)私~ "うえライヲ しろ しの

面右上のLlFEのハートガ白くなることで示される。
ライフ 佳いのい'" しろ

このLlFEはリンクの生命力で、 これガすべて白くな
号イフ

ってしまうと、ゲームオーバーだ。また、このLlFEの
dあちか ‘』卜

のハ一トガすべて赤いとき 司 v1Z、
lけ'ん つ，玲6 ，'「' APニ~ -~烹均h、‘h』

には、リンクかガ.興剣jを使うと "， . 

さ. "巧しゃ とお てき こ今 If!o

先からビームガ発射され、透くの敵を攻撃

することガできるよ。

の鎚譲くに融されていることもある。 19 



"骨 :IA. ，..i て

リンクガ冒険を続けていくうちに手に入れることので

きるだくさんの戸イテム。この使いみちを知らなけれ

ば、ガノンには勝てないぞ。

メてつ司 r一九 ・ルビー この王国での通貨くあ金〉。

¢ ゲ名ゲ習をやつつけると白白とがわ

"-ν 巳斗/ 集めることによって商人から宝物を

買ったりできる。青色のルビーは黄色のルビー5個分

の畠色がある。ルビーは会邑のルビ

ー255個分まで持てる。どこでどう

使うかは君の自由だ。
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-ハートの水筒とハート ハートの
すいとう ライ

水筒はりンクのLlFEのハートの数
.... L'> 

をオつ増やす。ま芝、ハートは白くなつだハートを1
あか か“ふ〈 て.

つだけ赤く回復させる。それから、敵を

越して捕われだ謀議を晶けると、邑くな

ったハートを赤くしてくれるんだ。

p・5とマジカルキー 迷1- 令

，.t:/iマ 宮の鍵のかかっているド戸

をあけるのlこ必要。とくにマジカルキ
生んど っか ぺん η む

ーは何度でも使える便利なキーだ。持

つと表示ガACオールマイティ〉になる。

/ぷトィ、 .はしご これを持っているとリン

I ;::::::s / ク白昼と筒じ繕の宍~rnlま護ること
ー、ζ/ ができるようになる。

・ィカダ 持っているときにはしけ

に行くと、海や湖に浮かべて、渡る

ことガできる。
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-

むおばあさんlこ見せられる。

・ブルーリンクとレッドリン

グ ブルーリングは最から受

けるダメージを)1;1乙レッド

リングは%にしてくれる。

.1¥ワープレスレット リン

クの体の中に強い力ガっき、
いわ うご

岩も動かせるようになる。

-マジ力ルクロック これを取ると

猷の動きガ止まる。その歯酋街のみ

で首劫だ。
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験問ンで使うアイテムのいろいろ
.未のブーメランとマジカルブーメラン

語ぃ厳にダメージを答えることガでき、

まだ益出させることでほとんどの議の毎ぎを止めz 可

園圃圃・・薗・・ ~MA
とガできる。マジカルフ

破察力のある爆風で敵をやつつけら

れるぞ。

パクダンl掠るごとにのわ命完封Lリンクl記留まで
のパグダ河合てるはじ剛志これ.UUO:誕のパクダン坊
つことはできなし町、去をつけて樹1こ盈おう/

りょのもの
s
木

ぶ

は

と飛

ン
で

ラ

ま
メ

<
一
凶遠

6飢?弘i:均尖た域と品議いの
Ll ? I ~ん:陪孟信 か司ずr 

r / ....守'1rはじめて使え、守本政つごとにルビーの獄
l'圃 目 、 や 出

J. 1. t1~ガ減る。矢でしか倒せなし

雌 V‘るので注意しよう。
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ど勺か あお みザ

度使うと青の7Jくになり、

せる。 量
ふえ ... t.. N 

・笛 いろいろ不思議なこと

畠こるマジック戸イテムだ。
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とにより、リンクのLlFEのハートをす

青の水は使うとなくなっ

てしまう。

醤lま絹藷の革3Z京芸道Z童話だ。これを食くと鳴る量な事
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川表%置い位の

つまきを呼ぶことで、トライフォースを取
お のい'ゆ市ぃ.<， 

り終えた迷宮の入口にワープできるぞ。
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8つのトライフォースの出斥を主にするだめに、リン

クはまず地主で、地?也管へのス白を鍾さなくてはな

らない。ここでは、その地主を様するうえでのいろい

ろな差棄を娼芥しよう。

ゲームガ始まつだらまず、メ

ダ

の
一
り

レ

芝

る

あ

あ

の
に

ど

H

上

ガ

間在

ク
の
ン

川面

リ

が画ン
で

イ

一

‘t: f.I'(にん

位置に今いるのかを確認して

司』

"おこう。もし、キミガその日詰めてゲームをす
み~ しゃしA ふうげい

るのなら、リンクは右の写真のような風景のと

ころにいるはずだ。
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さて、十字ボタン

を使ってリンクを
がめ^ " し いどう

画面の捕さまで移動
.'めん と~I) 1: l..卓会

させると、画面ガスクロールして、すぐ隣の場所に切
か お生 い どう

り替わる。同じようにまたリンクを移動させると、さ

→ 

らに茨の善訪に事量できるというわけだ。リンクをど
いど今 I;{ L.1 

んどん移動させて、いろいろ怠場所ヘ行ってみよう。

抱王|こは議だ、けで、なくいろいろなスがいる

ん

ガ

な
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と

ろ

も
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は弱い。

前編t・オクタロック @主主還を
するタコの一種。赤と青の2

撞がおり、善のものはid量出ガ

やや強い。口から石を映く。

・リーパ一 也市にEをみ、遺書る

わと長び箇る花のィt量で、止まってい
ピー ハッ ト たお

陀鮒AT るときしか倒せない。

苗の京は荷揚にも蕗る轟なので、会持の蒋 芯 誌孟負えない



むη す

・モリプリン 森に住むブ

ルドッグのような韻のふ語。

る

や

く

や

てし

は
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り

日攻

よ
て

ク

げ

ツ

ム
探
口

を

タ

い
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ヤ

オ

て手

リ

を
。

内
盟
事
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モ

ガ
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且
血
円

ど度か程

。
い

け

吋強

ば
ゃ

あ
や

む

は

す住

川力

に

内撃

ぱ
場

日攻

蜘墓

る

こ

く

一

て

ギし・
さわると出るものガいる。議

る

吋強

ン

す

り

つ

か退

な

マ

内
撃

力

ス

を

は

デ

話
回
附力

<

内撃

ル

づ

日攻

ネ

肺
近

。

イ

に

内情伸

ラ

ン

り

・

テ
M
守

"令付ん らい

く、放つ剣l志、小さなシー

ルドでは受け止められない。
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で

は

u
人

ム

白
魚

一

弘
+
ピ

む
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川中

す
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に
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、
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な

デ

て

は

さ

き

と

い小
出
石

て

こ

，

-

ち

h'る

.業;誠議は全議を与えてくれる

どこガの叢に在む鋲詣は、その本恵主 ，
らb-~， ラ イ

な力で、リンクのLlFEのハートを、

すべて議く箇盈させてくれる。どこで官

会えるかは秘密だけどね。
どう か会均 み ぱしa

・澗くつは必ず見える場所にあるとはかぎら怠い

「地上はもうスミズミまで行つ芝のlこ一」

に

な

U

所

め

ば
場
村
進
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で

え

ま

み見
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ずね
w
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は

ん
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い
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な

m
澗
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ぎ

ノ

ガ

H

君
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う
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い

る
と
お

つだ撞ガ、なにかを益うことによって
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通宝のレーダーだったメイン画面の左上部分ガ、迷宮
がのん ひだ"えぷぶん めい..令

筒のレーダーに金わる。之のときその匙皆のMマAh
を古っていれば、そこに尚A件も崇まされる。まだ、

も

で

べ

。

ま

レ

ら

る

れ

の

だ

あ

そ

制宮

つ

も

の
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めいきゅ弓 なか ある

迷宮の中を歩いてみよう

未完喚さ芝だよう地予選管の市。

ここでもいろんな方向にリンクを

移動させてみよう。ただし、暗闇の部
っか ，、 ゃ あか

では、口ーソクを使うことで部屋を明る

y' .. '!" "'--Tー くしなければいけない。リ
ー と必あと VP.勾しゃ

ー ンクの通つだ跡は、左の写
. しん 合eめんじ" υa令

書. 真のようにサブ画面上に表

‘ ‘ 1F ‘ー 」 示されていく。
%かめいさ帰宅会合・ し 8

・地下迷宮の中はいろいろに住切られている

蓮岩の醤ブロック|志、リンクガいつでも

ら

ほ

め

?

を

し

こ

も

け

そ

じ

と

か掛

、と
聞

こ

し仕

一

。

て

、

タ

る

ん

戸

ツ

い

な

ド

ヤ

て

い

い

シ

れ

な

な

だ

ら

れ

か

れ

き切
叫帰

捕

さ

し仕

て

ば

こ

で

れ

32 .文京金石綜つの革lこi三;麗を白め五両負えないものもある。



"，か たか句 ιの

・トライフォースの他lこも宝物ガある
たか"

/ ¥ートの蕊酋をはじめとするさまざまな宝
もの て

物。トライフォースとともに、これらも手

に入れなければ、デスマウンテンぎではた

どり着けない。必ず手に入れよう/
めい..もマ ， プ み

・9つの迷宮のMAPとコンパスを見つけよう
MAPとコンパスは、迷宮を歩くのにはとても役立つ。

予の歯は、リンクガインパより蓋し益えられだ送装旨
プ ぜいか〈 らず

のメモだガ、 MAPはより正確な地図定。

それを魚けるためには? 33 



地示溢嵩でリンクを議ぅ蔽たちd

-ソルとゲル 迷宮内をピョコ
ピヨコと参きまわるゼリー妖のモンスター。

ソルを由るとゲル2匹に分産する。ゲ

ルの最長治は着く、ソルはそ

の2畠とやや益ぃ語走。

・ロープ 雀皆筒にをみついだ量ヘピ
砲の撞に錯する議員ガ議<、克つけ

と這益に痘づいてくる。長量出は語い0

・パイ戸とキース パイ戸はキー
スだちをつかさどる悪魔。切ると

2匹のキースになってし

まう。キースの長量百は議く、1

KEE企 パイ戸はやや益ぃ。

・スタルフォス 両手に剣を持つだガ
イコツだガ、最進出は鐘ぃ。 s括的i



べ

と

る

力

る

れ

の

ま

さ

錨

j
d

て手
っ連

一
な

で

タ
か大

ま

ス
U

巨
同
ロ

マ

る
叫入

ル

す
の

一
臥現
Mg白

オ
叩出
恥迷

つ
ら

-

ガ

一R
ス
総

マ
回
開

リ
似

棺

凶
開

-ゴーり戸 地下!こ住む小鬼。 GORIYA

lブーメランを益ぃ、議と善の2撞績が
いる。 善いものはやや益く、注意0

・ウィズロープ 怠轟補を益ぃ、あちこちに

ウイ百二プ出現し、小さなシールドでは受け比
WIUROBE じゅ以 帥

められない呪文を政つ。かなり強い。

iMKMt .タートナツ7 2i岩に盛む岳士で、
注g司 つよ こうげ山 ι … 

強い攻撃力を持ち、シールドで前万

からの攻撃をかわしてしまう。

・ポルスボイス 貸の笑きなオバケ。
必お おと よわ ヒ・〈 てん も

き
日勤しなか果日効

+品、
内
撃

帥
噛
即

日夜

も
の

て
へ
と

仰
一
顕
ガ

〆
一

層重量重量
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'G{ &1，.__・パタラ 鍋
企F‘~司司圃' こうどう

決!I~ ~!.Z で行動し、 2種
i~~_PATRA 司

十 類のフォーメーシヨンで攻

最をしてくる。夫出とも設

j 量出ガ益

困

、心4〆二 奪略
Cf'.j î~， ~ DIGD偏GER
‘ . .111!開園‘内~ '"ヲ
~~'・デグドガ 大

ウ二ラ。その巨大な体

のだめ、嵩暴投を受け

ま

の

む

し

そ

1
住

で

、

い

に

ん

し

吋強
制宮

ぽ

だ

は

か迷

し

だ
M

力

ガ

0

向撃

一

川体

う

日政

マ

と

一

る

ゴ
• 

dh品 遍笑藍の力二。その溢ぃ詰らは、どんな最
If.き かえ 1:..<てん ぷ@ねら

撃もはね返す。弱点をある武器で狙え。
ーよどい

・クリオーク 巨大なドラゴンで、
こ<u'む"

2~4個の首を持ち、 ビームを吐く。

晶誌より白り誕されだ醤は
〈号、暗号 と まわ

空中を飛び回る。 日一ー

副長bi dmoF'I 
r.:r・バブル ヒトタマで、とりつかれる

あいf..1fJ.. Il 

としばらくの閏剣ガ妓けなくなる。

ているものだ。越さえ鵠せばシャJS二E傾く。

パ プル

BU脇伍



つ

2
向撃

刷注

よ

の

日攻
品分

に

こ

註
m
M十

か
た
員
大

選

出

れ

と

る

は何

ら

く

く

け

づ

て

引像

か掛

紳近

し

H

石
し仕

ガ

を

と

に

ク

ブ
畠
ー
ン

ツ

の

リ

ラ
M

宮

ト
恥迷

は

・
て
つ

トラップ1;:1:1量作品させると、もとの盈量にもどるまではふ

たたび作品しない。そのスキに完ヘ差もう。

だいまおう たいけっ

そして大魔王ガノンとの対決グ
8つの，ji砕を集め、トライフォースを完読さ

せ、ついにアスマウンテンでガノンと対決す
じーヲたい どれ し

るリンク。しかしその実体は誰も知らない。

ガノンはその完で、 リンクのどんなi越でもはね遣す。しか

し、マジカルソードと措かで接を越すことができる。

お マップ串吋 けない語力也てきたら量達意/ 弘 北 った蔀



レベル イーグル かんぜん

これガLEVEL-1. EAGLEまでの完全

投融基だI rゼルタの邑説」を詰めてみて、

ちょっと議しいなと議っ芝差。これからは

そんな善のだめのページだ。こっそり、議

に

す

う

端
J

M

の
回
る
て

の
あ
っ

タ
つ
酌
入

ン

1
に

削

訓

記

悼

ι
/
¥
/
、、

山
始
肘
洞
か

骨

骨

』

-

」

巳
脚
怯
剖

主の革に、融された誼命があるはずだ。 39 



謁く叩渇にいた倒ま
L. す

島に住むおじいさIvo

リンクの皆動洗刷こ、

論をくれると量ってい

るぞ。これを取って、
危&・

いよいよ戦いへ/

れ

ク
え」
」
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つ

い
人
ン
U
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め
ち
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リ
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山初
お落

/

て拝
、
内
い附

-{A

虻
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L'帥戦
て

1

a

M

1

〉

1

・v

-

α
L

o.i対船主へ
っ. U"'- すす むη 色合、 で も司

次に東に進むと森の中に出る。森の

中では木立ちを手l周して、敵の攻撃

をうまくかわせ。

北へ進むとさらに森が続

く。たお昼lアているだけではダメ広範っ穏HrlUaUIeて齢こえれぬ ::JU 
ι'} 会か たたか つづ ..  . . 

・森の中での戦いは続く/mnzJ

40 
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L主性し-2の齢錨までのマッフ



ゐ.，え い.. .ペ ル らかのい..， "勾 " ‘ 
右上にある遺跡がLEVEL-2の地下迷宮への入口だ。ここヘ行くために

は、ヌツプの若の非自信!?うを菌って、笑き守義を缶けなくてはならない。

この森はちょっとした迷路になっているから、気をつけて/



と '州、 .. 与 す司r ~恥

途中で先lこ進め怠くなっちゃった君は、これからのべ

ージを金もう。いろいろなヒントガ融されているぞ。

44 

イ ンパはリン

クにガノン
たお しのい

を但lすという使命

を伝えましだが、

この他にもハイラ

ル地方の成り立ち

ゃ、隠されだ9つの地下

らはこの本の中にあるはずです。



リ二五二
だことを議りに、デ

スマウンテンにだど

りつかなければなり

ません。デスマウンテ

ンの金量は、モンスターだちの

究すればわかるかもしれません。

い
つ

山簡

は

く

は

に
m
洞

に

掛中

の

帥中

の

か

の

刊山

っ

そ

や

<

ω

森
加 を

ろ

こ

れ

日物

こ

こ

い入

凶口
∞
と
。
に

て

る

す

て手

い

れ

ま

が

で

く

り

ク

ん

て

あ

ン

す住

つ

も

リ

ガ

う売

に

以人

ることのできない持ち物もあります。

45 



「

あ ちこちに
い目

ある泉で

は、いろいろと

不思議なことが

Eをいっぱいにしてくれますし2 他にも秘笛ガあるよ

ょうです。

ち か郎、).，，，，
地 下迷宮は入口の

いろい

lこ隠されています。な

ガ、どこかでその謎を

書く主ガガりガ禽られます。そして克つけ芝詮皆に

はr&~ず 1 つは室絹ガ 。1訴す主にえれましょう。

46 韮器の誕の革には、ポスがいるタイプのものがいる。との晶吾、



ーーザーメランなど
. .;~!-て.

~ の武器は、敵

に応じて持ちかえた

ほうが戦いを育利lこ

進めることができま

す。筆端セレクト畠

酋への素阜ぃ白りかえと島ちかえは、1)ン

クガ勝ち扱く定めには必要なことです。

めい ..11 レペ、'Io宮のLEVEL

瓦巴表去は、リンク
たび た% しの

の旅の道すじを示す大

切なもの。 LEVEL

順に戦っていかなけれ

ば、選蛍の集てでリンク

ガ命っきてしまうこともあるかもしれま

せん。発を遥ぎすぎるのは1色髄です。
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4田・ くさんの謎ガ地，ー，
'‘ー 下迷宮に隠され

く川多日数をのもち
ι
持

ん

け

、

し

か迷

、
せ

つ

ら

川認

。

き

ま

み見

芝

川脱
出
う
M

歩

り

を

け

を

よ

し

な

プ

P
つ

ろ路

し

制捜

ぱ

μザ
ム見

刊通

ま

を

れ

可ふ

を

の

み

て

け

す

ス

つ

村進

べ

な

ぎ

パ

ー

ら

す

さ

い

ン

つ

ガ

の

や

て

コ

守

、
な

山富

増

一

害 ヵ'"いきH

地 下迷宮の仰には、
とお と

リンクガ通ると閉

じてしまうものもありま
あ"う

す。ガ、そこを聞ける方

法や脱出の道ガ、必

ずあります。自じこ

い物
U

禁は

。

め

う

ら

よ

き

し
あ

ま
で

み

ま

て

ご
後

し

詰
取
刷試

も

と
て

ろ

れ

い
ら

ろ
め

い

48 1 蓮昌の革にも、リンク掛けてくれる漣がいる。この池唯



し

す

の

凶倒
H

出
U

枚

し

四日
脈
だ

を

い

2

に

び

ま

ン

判毅

。

て手

定

。

ノ

を

芝

を

芝

す

ガ
m

姫

し

ス

ふ

で

は

ダ

ま

一

、

の

ク

ル

き

オ

は

く

ン

ゼ

で

フ

フ

つ

ガ

イ

ン

巳

と

ラ

リ

と途

こ

ト

だ

の

ひとつ先の、知られてい

ない酋を白金して…-。

} ぱ ・ て・，.，てA・-t.:-

葉をよく聞いて、敵の弱点を知ろう/

~ノンはとても強い
• • f;.J1 ，J ので、回すのには

< ~う

苦労するはずです。しか
かれ じφ〈て人

し、彼にも弱点ガありぎ

す。だれかのもとで、リ
υみつ

ンクはその秘密を手にす

ることができることでし

ょっ。



ディスクカ ドは今までの力セット クー、、
よりもデリケート。崩事員時つ どわペ

サ'1"" '-像、

てやらないと、こわれちゃうぞノ ミミ面、 〆
Eいせつ と あっか

ディスクカードは大切に取り扱おう

r 
(l~ 

ら

ム

で

か

り

か

ル

ど

れ

芝

H

窓

イ

な

そ

け

の

フ

広
畑

つ

ド
s
気

に

/

H
傷

一
じ磁

か対

で

り

力

の

滋
肥

い

芝

ク

叫色

、

な

し

ス
M

茶

は

れ

バ活

イ

る

に

ぬ

一

を

デ

え

品分

引接

こ

.

み見

ぷ部

川直

そら

しないようにも気をつけよう。

50 



-温先ゃ暑さにはとっても詣ぃ。嵐

だのな吋敵か大

/・
の

イ

ド

ラ

一
キ

カ

酌大

ク
は

ス

ろ

イ
こ

テ

と

は

誼しのよい姦しい義訴に長巻しよう。

-ゴミゴミした

消えちゃうぞ。テレビ、ラジオ

りる なども盛出があるから、遺づけ

~ ないでね0

・踏んづけ芝り

するのはもって

のほか。いつもプラスチックのケ

ースの中に入れておくように /

ディスクドライブの築ランプがついている詩、 前主c十
lAたい リ セ ット でA.lfA. て ふ

ボタンや本体のRESETボタン、電源スイッチに手を触

れちゃダメ。ディスクシステムの議場 もよく誌ぅ/
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ディスクシステムガ 予告ーニ》

注語I~作動しなくなったとき!こは とムV
ディスクシステムが韮掃にみ厳しないときには、盆酋に臭泌を主bらttる

エラーメッセージが裟奈されるよ 善のディスクシステムでエラーが出

たら、予の援を参議にして験尚を議べよう/

工フーメッセージ ゐ醤とij誕3昔話
繭 t鉛 ディスクカ最ーり血ドガちゃんとセ金セットされてい怠い。
EAA.01 カードを し、もう1 ットしなおそう。

臥惜 台y
ディスフ送量ドラ急イを薪ブの量産ガ議と和益盈後必手cなって

ER畠R.02 いる。 しいもの しよう。

E荷主ω ディスをク使神カうードのツメガ折M れている。ほかの力

ード 力、ツメのところにテープをはる。

E筒 04 這ったメー力ーのディ議スクカ ドガセットされ

ている。カードをよく かめよう。

E栴.05 這ったゲーム韮のディスム誌クカをー縫ドガセットされ
ている。カードのゲー かめよう。

E栴 06
遭'.'っだJIージョンのディ議スクかカードガセ、yトさ

れている。力一ドをよく めよう。

瓦E;笛RRsfG誕7 ディスクカードの袋と益ガ鑑にセットされてい

る。

Ea oa 量った巌遂のディスクカー量ドガを鐘セットされてい

る。カードをセットする顕 かめよう。

E蹴20-40 買フか PミコンU本巴A体待~いとディスフシ、相ス"桜テ"'ム、力一ドを
つ芝お庖 っていって しよう。



十一一一~

ゲーム内醤などについての量詣でのあ白い合わせには、
ニ訪お蓄えできませんので、ご?掻ください。なあ、こ

のゲームのヒントは、 1986差4白血畦に暴発される結商
量邑韓首の「フ戸ミリーコンビュータM-ihhE」毒主で、
臓決長義していく事是です。

B剛園田岡田田
T986年2月28日初版

発行任天堂株式会社

⑤ 605 京都市東山区福稲上高総町60番地

編集株式会社徳間書后

⑤105 東京都港区新橋4-10-1

印刷大日本印刷株式会社

⑥1986 Nintendo 

⑥1986T自問MASHOTEN 禁無断転車庫
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