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このたびは任天堂舎ファミリーコンビュータTMデ

ィスクシステム・テニス (FMC-TEN)"をお買い

上げいただきまして、誠にありがとうございます。

ご使用の前に取扱い方、使用上の注意等、こ

の「取扱説明書」をよくお読みいただき、正し

い使用法でご愛用ください。なお、この 「取

扱説明書」は大切に保管してください。
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-テニス用語説明

女フォールト

サーブがサービス工リアに入らなかったボール。

女ダブルフォールト

サ-/¥ーは 2回のサービスができますが、 2回失

厳した蒔はタフルフォ jレトか量量され、ポイン
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• 6ゲームオールになった時に適用されます。先

に2ポイント以上の差をつけて7ポイントをと

った方が勝ちとなります。

• 6ポイント・オールになった時は、どちらかが

2ポイントの差をつけるまで続けます。

1 .使用上の注意

1)ディスクカードの磁気フィルム部分を直接触れ

たり、汚したり、また傷をつけたりしないでく

ださい。故障の原因となります。

2)直射日光の当る所や熱器具(ストー7'やポット)

等の近く、また、湿気の多い所、ホコリやチリ

の多い所へは保管しないでください。

3)磁気を持っているもの(電気時計・磁石等)を近

づけないようにしてください。

4)シンナー・ベンジン・アルコール等の揮発油で

は、ふかないでください。



かくよ めいしょう

2.コントローラー各部の名称と
操作の説踊

*回コントローラー(e):.、 SINGLESGAME 

DOUBLES GAME 

*団コントローラは、 DOUBLESGAME 

・田コントローラー ・固コントローラー
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[ルール] 時議ルールとは、 必異なる舗がありますのでご対ください。

医豆E・4ポイントとれば1ゲーム取得です。

I 0ポイント|ラブ o I 2ポイント|サーティ ー 30
1ポイント |フィフティーン…15I 3ポイント|フォーティ 40 

.40-40はジュースです。どちらかのプレイヤーが

2ポイン卜の差をつけるまで続けます。

17' - L司・6ゲームとれば1セット取得です。
」ー一一一一」・6ゲーム・オールからはタイブレ ク (ポイン卜

の議長)芳廷で崩負を決めます。

日ごて"τ寸 試合の 1""" " 1 
巴之]ゴ隣です。2崩すると繭 r.}tι_~ _ .1 

にビクトリー(議蹴)が翫 i描掃=~ I 
されます。 I11.軍軍置軍民 l 



[コート]

・画面の手前が自分のコートになります。ネットの向こう側は

記載柏宇(コンビュータ)のコ トです。

[サーブ]

・サーブから試合は始まります。相手サーブの時、ボールをタ

イレクトlこ打ち返すと相手のポイントになります。

・自分がサーブの時には、ベースラインの後にプレイヤーが自

動的にセッ卜され、ボールがトスアップされます。落ちてく

るボールにタイミンクを合わせ、 ⑧ボタンを押してサーブを

してください。

・高差サーブを古てるポイン卜がありますので、見つけ出して

くださし1。また、サーブをするタイミンク、によって、ネット

にひっかかったり、オーバーしたりします。

[ショット]

・+ ボタンでプレイヤーを給量圭若に移動させます。飛んでく

るボールにタイミンクを合わせて③または⑮ボタンを押し、

プレイヤーをスインクさせてボールを打ち返してくださし'0
・針 沈 ショッ卜で話量で、きます。

1 ・STARTボタン

.SELECTボタン
このボタンを押すごとに楽印が移動しま

すので、SINGLESかDOUBLESに合

わせてください。

このボタンを舟すと SELECTボタンで押したゲームが始ま

りますo

' 《ポーズ機能》

ゲ、ームの金出で、 ご蒔出品したい蒔lこSTA片Tボタンを#すと、

チャイムがなってゲームがストップします。次に、再スター卜

したい蒔にも舟してください。前の経最からゲ ムが説けられ

ます。

※ゲーム中、 SELECTボタンは、はたらきません。

※対戦相手の強さは、1(初心者)......5(上級者)の5段階に設

定されています。

※l-PLAず長R(SINGιS)の場益は回コントローラーを色

用してください。

※2-PLAYER (DOUBLES)の場合は回・回コント口ーラ

ーを使用してください。



1)SINGLESかDOUBLESを選ん

だ後にSTARTボタンを押すと、次

は泊議組宇を蓬;，5~歯酋が出てきます。
2) 1-5陸信の捕から自発の踊前に合

った拍手を量んで・0ボタンでセット

してください。

※ ~1議柏宇は 5 長信の議さに註是され
ています。数が大きくなるほど強敵

になり、それぞれユニフォームの色

で区別しています。

あモ かた

3.遊び方
TENNISゲームは、コンビュータを

相手に1人で対戦するSINGLESと、

コンビュータを柏宇に2人で論議する

DOUBLESがあります。

※試合l主3セットマッチで、2セットを先取した方が勝ちにな

ります。

※コートのサイドラインは、 SINGLESの場合は内側、

DOUBLESの場合は外側になります。

※サービスエリアは、サーブ位置から免て、相宇コートの斜線

の部分です(下図)。
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