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ほくたちのファミリーコンビュータ用ディス

クカード「スーパーロードランナーJ を買っ

てくれて、ほんとう|こありがとう。
せつ的‘'L..t J: あそ と の

この説明書を読んてゆから遊13iと、もっと楽し

くプレイできると忌うよ。キミはしないと単
つう"令 IJぅU う いの九、

うけど、通常の方法以外て"ゲームのコピーな

どをして、ファミリーコンビュータやディス

クシステム本体、ディスクカードに不良ガ起

きても、戸イレムでは保証できないんだ。わか
'~/! 1.111.1う あそ

ってね/ 正しい方法で遊ぼう!!

お問い合わせは
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せいじよも きどう

ディスクシステムガ正常!こ作艶しないときは・.....

ディスクシステムガ韮婦lごみ晶しないときlこは、畠酋lこ呉婚を

知らせるエラーメッセージガ言語表される。善のディスクシステ

ムでエラーガ曲疋ら、米の援を主主善にして嵐歯を論べよう /
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ディスクカードガ正しくセットされていない。
カードを愈り白し、もうT産やり怠おしです。

ディスクドライブの量産万点差邑以宇に怠って
いる。髭益治を訴しいものと差鎚しましょう。

ディスク力 ドのツメガ折れている。ほかの力
ードを益うか、ツメのところにテープをはる。

溢ったメーカーのディスクカードガセットされ
ている。力一ドをよく益力めましょう。

溢つだゲーム告のディスクカードガセットされ
ている。力一ドのゲーム.8を議かめてくださし」

遭ったJIーヲョンのディスクカードガセットさ

もくじ
さあ、ディスクシステムを起動させよう...・ H ・..….........4

ゲームスタートまでの道すじ …・・ …… ………………・6

スーパーロードランナーのスーパーキャラクタ語芥 9 

ルール ゲームを上手lこ楽しもう・・……・ ・・・・…・・ 14

スーパーロードランナーテクニック集

1PLAYER編……・ …....………………………一16

2PLAYERS編…………………・…………………'20

コンストラクションモード

オリジナルのスーパーロードランナーを謀ろう 24 
!ι と .今か かと

これだけは守ろうディスクカードの取り扱い方 ………'32

れている。

ディスク力ードの援と援が鑑巳セットされてい
る。力一ドを健かめてください。
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さあ、ディスクシステムを

起動させよう

⑦フ戸ミリーコンビュータ

本体とRAM戸ダブ夕、デ

ィスクドライブを崖しく逼 ~
ぞ〈 ほんtいパワ す

続してから、本体のPOWERをONにします。する
お がめえで

とマリオとルイージガ追いかけっこをする画面ガ出て

くるので、、、スーパーロードランナーHのディスクカー

ドのSIDEAを上にしてセットしぎす。画面ガちゃん

と出ない場合は、

もうォ産量説を

確認してくださ

し1。._._._._._._._._._. .. .. . . . . . .. . . . ._. . 
a・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・
4 

-盛岩はディスクカードの

命取りになります。磁石を

近づけるとデータガ消えて

しまいます。ラジオ、テレ

ビなどにも酪力ガあるので
じゅ今ぷんさ

十分気をつけてください0

・必ずプラスチックのケースに ふ 乙刊ピ三/
かんふ ま ・...・___II -

保管して、踏んだり曲げだりしど~~入.... J/， 

ないように気をつけましよう。 r:r~. -- -

ディスクドライブの赤ランプガついているとき、EJECTボ
タンやま証のR白色Tボタン、議議スイッチに愈れないでく

ださい。ディスクシステムの説街量もよく畠みましょう。
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これだけ陪守ちう

ディスワカードめ取り扱V方

ディスクカードはカートリッジより、デリケート

です。淫意を寺って矢筒に綴ってね!

.ディスフカードの謡か 、、。
まるやいろ じき 、

らみえる茶色の艦気フィ
Aん '"司たい

ルムの部分には、絶対に
ttJ< ..h 

指などで触れないでくだ
ぷ

さい。もちろん、その部
ぷん§ず よご

分を傷つけたり活したり

してもいけません。
し勺け あっ かぜとお

.ディスクカードは、湿気や暑さのない風通しの
ほかん

ょいところに保管してください。

32 

h・a・.Yrhy，... y.y~・l.y......... 1・.・.・.
ナウ ローデイシグ

②"NOW LOADING"'"と
じがのん

| ぉ liぜ~品部I仏V 圃
いう表示画面のあと、左のよ

うな画面ガ出ます。もしここ
がの人で エピ

でをの画面ガ出ず、、、A.B 

三10主三点白07"と岳定義苔はディスクカードを1査
と ど ザ イ ド エ 妙イドピ カ (1:1.， ナイドヱ

取り出し、SIDEAとSIDEBを確認し、SIDE A 

を主にセットしなおしてく定さい。

③しばらく待つと、、、スーパーロードランナーHのタイ

トル画面ガ出て、スターテイングミュージックガ流れ
ト おセ v ト停

ます。STARTボタンを押しい、SETSIDE B"の指
ピーの A

示lこしだがってB面をセット

します。ここまででうまく起

動しなかっ芝ときは、34ページ

のご覧援で属国を舗べ、 それ

に信じ疋屈畠をしてください。
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コンストラヲション
話通したら必すセーブしよう

か んせい がめん か令" のニ

完成し芝オリジナル画面は、必ずセーブして残してお

こう。 セーブできるR"6u〆N'o語は、1人員、 2入品

とも5ROUNDまでだ。

オリジ‘ナル笛を金えられるソ‘

カいぞーう あた， つ〈

改造し新しく作るときはCO

py機能を使う。コンストラ

クシヨンのSELECT画面

でSELEC丁ボタンを押す

と、びoドy畠酋lこ。平宇ボタンの主未で1入力2人

員、 R~ヒ)'UNトD薮を議ふ SスTA-R'トTボタンを舟すと

そのROUNDか.転送されてくる。コピーをやめ芝い

ときはるボタンで禅様。介入品のR号ぴUンN'oを2入品
Sゃ〈 どうよろ

ヘコピ することはできない〈逆も同様〉。
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ブUイして確かめよう
内内内向《戸内

セット出 完成しだ面をプレイする

ときは、 CONSTRUC
TIONのセレクト直面で

GAME SELECT 
画面ヘ行き、 CONST
RUCTION PLA Yを

選ぶ。

プレイ画面

「い示、 ROUNDのデータ

を読みこんでいます」という

画面だ。ROUNDのデータ

を毒み蕗わると、いよいよゲ

ームスタートだ。

ロー デイ ン グ

LOADING ③pJoGv 

k 

がめん で

この画面ガ出だら、いよいよ

ゲームガ~まる。ま芝、この
画面のとき1こSELECTボ
タンを押すと、

ゲーム

①のGAM
s"El臣C'こT畠酋lこ長る。ゲ

ームモードを途中で変更するとき

に使おう。

スタート

START ④GA協E

7 

E
 

Iト-• • 
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• 
a 

llt・a
“ • • • 

a 
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• 
ー

lι:工十邑邑蒔尚を会めてゲームを

楽しんでいるキミの定めlこ、

ROUNDSAVEの方法を教え
ゲーム オ ー パ"，ーも

ょう。GAMEOVERの表示ガ

曲ているときにSELECTボタ

ンを舟すと、Sivをされる。員

プレイのときに長

敗しだROUND

から始められるよ。
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lI ー
骨

cfちがっ芝キャラクタをセットし

たら、力一ソルをまちガえ芝キヤラクタの主に量ね、

G⑤sボタンを剖j舟中してt崖Eしいキヤラクタを主謹誌iる尽ふ3
を押すとキ守ヤフラクタガセツトできるよ。
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m キャラクタ一覧表wω

tE 
レンガ 鋸れないブロック トラップ
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口氏口回口恨号3クナ口⑫

ωzzftーキャラクタ
主71A
11'口)1

~うさ しゅじんこう

カキミが操作する主人公だ/
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コンストラクション

セットしなければならない。
s・A，俗、‘.んかい ， 今 ン

@金飽〈スペシャル金流もふくめて〉は、 1ROUND 

に25日固までセットできる。

@スペシャル釜誌は、 1直しかセットできない。

@歯酋主に鏡れる厳キヤラは6

画ぎで。ハイドキャラのセット
す弓也、川fん て昼

数に制限はない。だとえば、厳

キャラを4個、ハイドキャラを

10宿セットし疋畠皆、ハイドキ

ヤラlま2砲しか説れない。厳キ

ャラを6個セットすると、ハイ

ドキャラl志、もうセットできま

自出Rキ現ャIl褒ラとハイドキャラの

厳キャラ ハイドキャラ

6f面 一
5自 1個

4自 2個

3e 3旬

2個 4個

サ個 5個せん。・2PプしレAYEfFfsの酋では、ドォと戸2を圭若10

ブロック以内|乙セットする。
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-酋の起さは、たて15フ|↑

ロック、よこ24ブロック I1 ~ 

.厳キヤラζ4はプレイ |己

ャ-P1を、厳キヤラ主LL-2myクー→

2はプレイヤ一戸2を逼l↓ ' 

いかける。ハイドキャラオ、 2 (レンガを掘ると出

換する厳〉も筒じパターン定。

.酋の益王厳はクリ戸ーハシゴしかセットできない。
プ レイ ヤ ー め ん ピー

.11PLAYERの面では、必ずP1をセットす

る。戸2、主2、ハイドキヤラ2はセットできない。

@2PL:AVE-R13の首では、判と戸2の両労を刊 d

キャラクタセットのルール
キャラクタセットには、いろいろなルールがある。
." け、 iニ{.:~ J.. t'~ 

守らないと警告音が鳴り、キャラガセットできない。
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コンストラヲション

いキミはコンストラクション機

色合で自発だけの酋を括ってみよ
ゲ ー ふ セレクト が めA

う。GAMESELECT画面で、

.. CONSTRUCTIONを選ぶ。

次lこ、セレフト画面
で セレクト

ガ出る。 SELECT

オリジナル画面を作る前に

ボタンで、EDITを選

び、 STARTボタン

で決定しよう。
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会円OUNDを形づくる大道具・小道具

ロックは掘れないこれが金塊だ

閉
-釜後 ・スペシャル釜後 この益
4炉、 .....，. 1.. :t 巳

塊を集めるのがキミの仕事。 S字
H か‘

マ-7っきはスペシ ャJレ金塊で、
きい" ， 住宅司'^ 住か

最初に取ると得点が高い。
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回ロドヲシナロを作ろ
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ポ

ト
志
干

E
E
M
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じようす

轟挿によって幅量された民崇の筆(釜説〉は、すべて

最神の揺!こ蓮ひ・こまれ定。そしていま峯われだ益誌

を取りもどす定め!こ、コマンダーが嘉挿の主主!こ主主夫。

轟捕の主未だちの逼誌をふりきり、益説を愈りもどせ。

コントローラの使い方

..， .. f ~ -

PLAYERl 
ヲ 白- ，ャ -
PLAYER2 

左
に
移
動

右を掘る

14 

• 

てきうご み

置敵の動きを見きわめ

d降、."うあ会 必

相摩ガ穴に落ちちゃった/ こんなときは、レンガを

議して崩けてあげよう。どちらかが尭ぬと戸ウトだ/

23 



プレイヤ ー ズ たの 脅

2PLAYERSモードの楽
Eるから あ 魯んか

しさは力を合わせて金焼を
品つ 句あ会

集めること。 2人で穴を掘

れば、ォ入で晶るよりずっ

と蓮ぃ。まだ、主の辱議の釜.
合、、、 η うえ

塊@は、オ人ガ上のレン
こわ IIt:.1 うえ の

ガを壊し、頭の上に乗っ

て釜誌の積のレンガを議

して釜誌を愈る。チーム

ワークプレイの巌拘だ /

リレール説明

AOUNDをクリアするには

り きょうりよく きんかい と

圏2人で協力して金塊を取れ

畠酋筒にある釜説をすべて車れば、鼠国首のクリ戸ー

ハシゴか鵠れる。それをのぼればROUNOクリ戸だ。

アウトには2櫨績ある

ま

る

う
里

/

高

で

い意

ぉ
沼

山砂

川注

に

汗

5

2

M
{
入
町

引約
恥
似

た
、

司

は

う埋

h
一時

抗{
ハ
き

拐

円

だ

い生

・i

つ

2

u掘
る

•••••••••• 
4

一

J
h
J「

‘ウ

J
一U
H

司
る
で

れ

ト

ふ創

つ
に

戸

吋敵

叫人

15 

て会

1.敵につかまる

22 



口氏ロ回Eコド号シナロ

ー渉タ
lPLAYER編

てき じぶんあいだあな ほ

[})&放と自分の間に穴を掘ろう
*良い例女女悪い例*

しつこく追

いかけてく

る厳の註を

iとめる1こは、
て. ..会お か佐町じ，ーんて. .いP. AI;. 

敵を穴に落とそう。このとき、必ず自分と敵の聞に穴
" ぜ戸、どいぜつのい

を掘ること。まちがえると、絶体絶命の大ピンチ/

16 

J1 

あたま うえ の

圏頭の上に乗れ

、

て

の

の

つ
こ

句人

の乗

0

2

に

る

、

仕上

す

も

の
m
動

ク

山一頭

い移

テ

amA

口

、
一

-つ

リ

と

ダ

ま

タ

い

ン

し

ツ

な

マ

て

ピ

い

コ
ち

が
て
の
お
落

吋患

っ

H

上

ガ

-浮いている金塊はこのテクで

句。

釜説ガ嵩に急いていても、

益出の主のレンガガ強れ

れば酋議はない。でも差

の写真の金塊は、 1人か.

りぎか

/
い

ぞ

な

し
ら

な

の乗

れ

に

と取

札上

に
の
川対

叩頭
U

絶

21 



みかた あし

回昧方の足にぶらさかろう
うまく足にぶら

さがったら、 2

人でうまく患を

合わせ、を右に

20 

戸

。
。
だ

う

ト
よ

ツ
レ
パ

引動

口

ぃ移

ク

飛びこもう。

コマンダーは宍をすりぬけることができるんだ。
ふくすう てき ふくすう あな

直複数の敵には複数の穴
追いかけて

くる敵ガ複

直択をすりぬけよう
-霊匿誼蓋量霊
園田園一司圃E・・・・・・・・・・E
E去三三去三三三三ヨ歪・・・・・・・・・・=

霊

園田園田園~田信-歪
去三まミ逗去三三逗ヨ・・民国富蕗5555日三
画面画面画面・・・・圭圃-圭
・・・・・E言言語言語語芸言語謂至
芸_e・・lI:l・・園芸

-・

の

も

、

川{ハ

に

ぱ

芝

な

れ

つ

に

け

は掘

山下

な

議の蕩告は、
あ証

だくさん穴

を掘って、

敵をどんど

ん落としち

やおう。

17 



てきあたまうえ の

直撤の頭の上に乗れるゾ

ー

-敵に乗って移動できる

嘩

厳にふれると

フフウトだけど、

頭の」二はだい

じようぷだ。

厳の嶺の主に

乗e、って、いつ

しょに移い動ど今で

きちゃうソ。

国はさみうちにあったら 4 

18 

はさみうちに

t
J

、
あ

に
、
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う

ら

き左

ろ
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ず

ほ掘
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M

穴

E理聾璽

匪冨霊ヨ【耳語
話きガとれなくな

っだら、SELE

CトTボタンを舟し

てギブ戸ツブ・..。

.~・・・・4・......~・4・・・4・・..~・・・4砂
>1.の・、. と

金塊を取る・・・........................200点
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