


このたびはOOG.ファミリ

ーコンビュータテ、ィスクシ
ょう すいしよう ドラゴン

ステム用ソフト「水畠の龍」
かあ まこと

をお買い上げいだだき、誠

にありがとうございます。

このソフトをお楽しみい疋
まえ ほん

だく前に、本マ二ユ戸ルを
ごいちどくねが

御一読願えれば、ソフトの
討もしろ ばいぞう

面白みも倍増することと、
かくしん

確信いたしております。御

用とお急ぎでないむきは、
ぜ U らん

是非ともご覧ください/
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ブレストーリー
は じ まえ じけん

ゲームを始める前に、ます事件の

起きた背景を拘っておこう。なぜ

なら、それが事機誕への組に

なるから。そし
たの

て、より楽しく

O ゲームをするた

めに・・・・・・。

まんが/佐藤元
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シンシ戸って

いうんだ

ぜカパカ!! あたしの
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かわいいだ、ろ一

そう…

すぐ、に来て

まったく
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ぼくらの街は超近代

品な都市当酋に峯づ
いて作られたステキ

な街だ
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ほかの送量も、基こ、と

に歯ガ独託している。

話量箇を結ぶ益逼議論
は工戸 ・パスガ翫リだ
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話は伝蕩を品目1に

鼠錨玩に出がって
いるんだ
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おまちっ
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まあ、いい

ついておいで

ほれ

シンシアのために

つくった

シンシア

スペシャルじゃ!!

15 



16 



で4
4
 

4
a
勺
」

お

り

グ

で
い
U

頼

芝

け

い

ら

ん

わ

は

か

る

う

と

な

て

い

ん

ん

れ

と

ほ

み

さ

なにをかくそう一

ぽ<のジェット・

スケボ一定って

おぱぱの持損なんだ

ホ水晶の龍砂

事件のことよ
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いつか
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そうさ

操作マ二ユ戸ル

だ読ょこ
よまれ

なを
いち

っとや
ダん
メと

さて、プレストーリー

はわかった。さっそく

ゲームを始めてみたL、
ね。ここからは、ゲー

ムソフトをディスクシ
ーだ かた

ステムに入れる正しいやり方と、
しゆるい そう

畠酋の戦、アイコン縄類と操

作方法を説明しているよ。よく読

んで間違えないようにしよう。
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ソフトを動かすための前準備

キチンと手順を守ろう
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ヌレストーリーを画面で説明だ

. 
-----------ーー・・・・
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画薗はこう構成されている

名前とその役割

このゲームの画面はちょっとかわっているんだ。画面ガ3
や〈め れカ J;n 

つに分かれていて、それぞれ役目ガ違うから賞えようね。

アイコン コマンドをわかりやすく説で義わしたものだ。
このアイコンの選択は;失のようにするんだ。 ⑮ボタンを舟しなが
ら子学ボタンを左右に動かすと語通のカーソルが移動する。希望
のアイコンに来たら、 ⑧ボタンを脅して員定するんだ。

移討した場請の豊邑ゃ歪麗λ物を画面の悼の玩語、~~語物の説崩な
議す歯歯。この薗酋の品に失eDのどの憎韻を議すものc コマンドの

カーソルかあり、これを十字ボタ t人出によって封じする。よく読ん
ンで移討し、対夏物を指示する。 でおくこと方長泊なポイントだ。
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アイコンの種類と操作方法

手順を覚えよう

戸イコンの選択は、⑮ボタンを押しながら十字ボタンの左

右の移動で決まる。そのあとは次の各頂のやり方で行う。

固
移動戸イコンを@ボタンで選択。画面に舎ガ?表示される。

⑮ボタンを押すごとにその場面で移動できる万向ガ?つず

つ順に表示されるので、必要な方向ガ出たら@ボタンで決

定、実行する。スタートボタンを押すとキャンセルされて、

戸イコン選択前の状態にもどる。

でンタポ@
 

猷日向町方で
け
行

ン
h

実

タ

…ω…瀧
いどう

移動

タポ@
 

一細…捌
婦

を

議
力

ン

見る

調べる圏
カーソルを午字ボタンで負疋い泊峯~~に移動させ、 @ボタ
ンで決定、実行する。

取る

もらう

貝つ

カーソルを、 十字ボタンで手に入れだい対象物に窃動させ、
zつ いどす

@ボタンで決定、実行する。
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囚
凶

話す
カーソルを対象物に移動、⑥ボタ

ンで決定、実行

カーソルを、十字ボタンで話しだい椙手に移動させ、 ⑬ボ

タンで決定、実行する。

画
たいしょ i.~:つ いどう

カーソルを対象物に移動、@ボタ
けってい つぎ じゅうじ

ンで決定。次に十字ボタンでアイ
せんた〈 けってい じっこ う

戸イテムを在員しだ テム選択、@ボタンで決定、実行

い場所へ、 十字ボタンでカーソルを移動させ、 @ボタンで

決定。次に十字ボタンのよ下で、戸イテムを選び、 @ボタ

ンで決定、実行。スタートボタンを押すと、 使うコマンド

そのものガキャンセルされる。

[!] 

使う

る

る
け

め

あ
開
し
閉

たいしょi.)・つ いどう

カーソルを対象物に移動、@ボタ

ンで決定、実行

じ'"
カーソルを、十字ボタンで聞け疋い対象物、まだは閉めだ

い対象物に移動させてから、 @ボタンを押すと決定、実行

する。

1 _ 1 がめん

111田由 lぞうさ カーソルを画面
1 ~I" I 操作する ω fこいしょ切っ

l亘~ 上にある対象物

的の持っている戸にぬ@ボマ

イテム以誌で、白首 ンで決起、美討

に出ている機械類を使つだり操

作し疋りしだいとき、カーソル

を対象物に移動させ、@ボタン

で決定、実行する。
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ぱしよ い どう

カーソルをその場所に移動させ、図説す
カーソルを、戸イテ

@ボタンで決定、十字ボタンでア

イテム選択、@ボタンで決定、実行

ムを手服す(措てる、置く、はめる、渡す〉場所に移動さ

せ、 @ボタンで決定。設にどの戸イテムを手厳すかを十字

ボタンの上下で選択、 @ボタンで決定、実行する。スター

トボタンでキャンセル。

画22平学ボタンで、セーフか口ードの
せんたく けってい

どちらかを選択。 色ボタンで決定、
じ t:令 げ =(・T

十字ボタンの上下で、 (リ

セーブガ、ロードの表示を選択し、 @ボタンで決定、実行

する。スタートボタンでキャンセルする。

t>.よそj (エ

もぢもの表示セレ7トボタンを押すと、現在持っている

戸イテムガ表示され、平李ボタンの王手でどんな撞義があ

るかが確認できる。スタートボタンでキャンセルされる。

N.l で υ
・メッセージの量E後に畠印が出たときは、引

" 令じ

き.きメッセージか表示されるので⑧ボタンを押すこと。

・アイテムd闘のときは、ます掃巌弱にカーソルをあわせ
句まえた' れ

てから、アイテムを選択し、 ⑧ボタンを押すこと(順序を

由遁ぇt.tいこと}。

・ゲーム中、リセットボタンを押すと、はじめの rドラコ
1・rrl 1."" 、

こ式出現」のシーンに展。、 再スタートする。ただしディス
のJ.. 11 ~降、白 今・'.1'>'ぇ

クのB面がセッ卜されている.含は、ディスク唱t.返さな
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チェックポイント

ドラくんカヲaームを

踏めてみるよ。キミ

もいっしょにやって

みようよ。ボクの腕
まえ

前をみていてよグ
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このゲームでは、広い砂漠と、果てしない宇宙をさまよう
さいたんてじゅA し

シーンがあるんだ。この最短手順を知ることがTつのポイ
つぎ

ントだ。もしなかなか次のシーンに疋どりつけなかっ疋ら
はじ らてん

マップをみ怠ガら、始めの地点にもどってこよう。

-・E 菌言語，.1;， -・.iW.Jl雪量盟国・・

........_ 
か のd丸山、A か 弓'"場、 生" ・-

。メイン画面の変化しない宇宙では、 。砂漠も迷子になりやすいシーン。

基にたどりつくのがなかなか謹しL¥， そのためにも自誌のコマンドをちゃ

この画面が出てきたらあとは簡単 んとメモしなくてはいけないヨ
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工リちゃんがもう7つ大

事なヒントをくれ疋よ。そ

れは自分の持っている戸イ

テムをすべて使ってみると

いうことなんだ‘って。

もし行き詰まつだときは
必じ

セレクトボタンを押して自

分の持っている戸イテムを

確認して、使えるコマ

ンド全部にトライして

みよう。戸イテムは意

外な使い方かできだり

するんだョ。
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迷子になっだり、行き詰まつだときには、戸ドベンチャ

ーゲームの基本にもと、って、次の点をチェックしてみまし

ょう。
はあく

自分のいる場所在知り、周囲の状況を把握

しよう。
ぱしょ ぜんぶつか

使えるコマンドはすべての場所で全部使っ

てみよう。

ど

マ
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て

り

し

な

以認
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み
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キ
」
つ
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ロ
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ん

の

を

品分

ど

品分

プ

じ自
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じ白

ツ

3
 

/ 

自じじ

あ

の

92 
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注意事項

〆'‘
る

ク

う

そ

す

ス

位
協

を

イ

に

以件

ム

デ

れ切
ω条

一
、

か大
内
一

ゲ

は

を

か第

く

に

ド

が

し

め

一

と

M

楽

だ

力

こ

のだめlこ次のことを

必ず守ってください。

し
に
活

。
を

い

日
分

さ

れ部

だ

ム
<

ル

で

イ
い
フ

な

さ気

れ
じ盛

ゐ

ωA
保
閉

さず

だり、傷つけだりしないよ

48 

湿気や暑さにはとて
よわ かぜとお

も弱いので、風通し
すず ぱしょ

のよい涼しい場所に

保管してください。
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川力

で

・

一

テ

じ磁

い

す

ほ

い

ス

ぃ入
、
λ

り

の

な

ラ

巳

よ

だ

て

わ

プ

ス

し

け

つ
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づ

も
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つ

ケ

し
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は
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い

の

叫管

a
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の

で

は
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は保

・
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か

き
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と

チ

れ

お
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よ

、
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い

う
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か
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ス

け

な

ま

れ説

シ

つ

は

い
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ド
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カ
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い

日友

デ

く

カ
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ティスフシステムガ注量に作動しないときには、畠酋に異掃を

知らせるエラーメッセージガ表示される。君のディスクシステム
で したフz令 さλょう !ft，い λ し句

でエラーが出たら、下の表を参考にして原因を調べよう/

6エ信ラ長長 十 Iディスクカ，ードがちゃんといセ%ットされていない。

ERR. 01 力ードを取り出して、もう一度どセットしなおそう。

BAパnテE13-RY |デ仰町 ブの量励量虐臥宇中
エラ

る。箆電池を新しいものと受換しよう。ERR. 02 

EエRラーR. 03 !日クーツメ対…。地の日
を使うか、ツメのところにテープをはって使おう。

ヱラ lb十加スク目的~f-.ðrn:ぃ
ERR倒 語

る。カードをよく かめてみよう。

エラ |撞つだゲ-L.，gO5"-{A勿吋セーて
ERR. 05 

いる。カードのゲーム名をよく確かめよう。

ヱヲー |遥うn一泊ン加スクカードガ叫されて
ERR. 06 

いる。力一ドを確かめよう。

エーピー サイド

ドイスクカードの表制ーされ山A，B SIDE 
ヱラー

ディスクを出して、正しい向きでいれなおそう。ERR. 07 

エラ |制量加スクカードガセットされ吋。
ERR. 08 

カードをセットする順番を確かめよう。

EエラRーR.20- I ディスフカードを買かつだあ后ムぜ力、 発Sまつ売ば‘、元むとヘ相そう談とAし

ょう。
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玄 注意 三
さどう hl't: tJ 

ディスクシステムガ作動している聞は、画
めんと まっ〈ろ

百1:J1上まったり、真黒になることがあります。

嘉誠の主援ではありませんので、薪しい晶酋
で 釜

が出るまて¥そのままお待ちください。
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