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2舌いシー!々 をはガしξ馬、 ドディス
クカード用シールの SIOEAと
さ10佐Bをよく誰かめて、決めら
れた位置にきちんとはりましょう。

gシールがずれたり、はガれやすく 民 k 九

なっていない台、もうニ産物め ~Ä~ñ1 
てください。特にシールの四隅は ~r;;-;;;.ム H

ていねいlこおさえてください。 lどこ哩U~

後 ィスクカード局シール (SIDEA . slDE B)以みのシールをJイ
スクカードにはるのは絶対lこやめてください。1&障の原因となります。
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ま吠ゲームを始める準備をしよう
たい ラ

ファミリーコンビュータ本体とR~Mアダプタ、ディスクドラ
ト何 件勺伊〈 ほんたい パワー .-ン

イブを主しく接続し、本体のPOWERをON。ディスクカー
ドのふ白色瓦をセットしてしばらく告っとタイトjレ畠酋ガ護れる。

"つ~
さてスタートボタンを押すと次のモ

がめん つ~ょっ せん?と〈

ード画面、ここで次の4っから選択
~.; Itってい

しよう。(+ボタンで選んで⑧で決定)

w紅白(コンビュータ品志
たた.

で戦わせる)
プレイヤー 砂と" ょう

1.P与烈日 (jb胃)
2.PlAYER (2人用)
コンテイ=ュー

CONTINUE(セーブしたゲー

ムを行う)

コンテイニa いがい ぜんた〈がめん

CO判T附UE以外はすべてマップ選択薗面に怠ります。
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Oマップノセンタク
e の廿2
君の戦いたい

バトルフィールドを

益ベ/

カプセルカーソルを+ボタンで語力、し、⑧ボタンで誕語。

プ
ヤ
イ

子

ス

タ

代

デ

ノ

も

の

浮

一

る

炉

抑

制

ク

/
ヨ

を

リ

肘
方

イ

な
へ

も

き

ノ
で
す好

キ

ら

お

ヨ
ち

シ

ど。

WATCH 

COM 
vs 
COM 

1 PLAYER 
vs 
COM 

1 PLAYER 
vs 
2PLAYER 

1は宵カプセル

2は赤カプセル

さあいよいよゲームが始まる・・・・・・。
7 



SAVE セーフ
詰長おなじみのセーブ晶露ですが、ナント、w貯とH、1P亡A
YER，2PLAY主R、3つのモードともSAVEガ可起11

ゲームの途申でセレクトボタン
お

を押すとインフォメーションボ
*--7- ::r:.?ジ"'ト膏

ードで⑧ ok⑮EXITかを闘
. 方ーケー えら

いて来定ら OKを選んで⑧ボ
タンを舟せば、、 NOwshviゐ 11
ガ出てセーブされるのだ。

げんじてん じようたい

セ-Z毘現時点τ台砦態そ忽ま
まで保存され、後日続きを楽し

めちゃうのだ。

※セーブはTデータだけで、新

しいゲー令をセーブすると前の

データは消えてしまいます。
ウオッテ プレイヤー

※WATCHモードと1PLAYER

のときはセレクトボタンを固
めんか おつづ

面ガ変わるまで押し続けてく

ださい。
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スーパーリアルシミュレーシヨンゲームだ!I
タダのf¥/ゲームだと怠っている善、キミグいくら陥ぎが是の詰か
いディフォルメだからってパカlこしてちゃイケナイョ。シミュレ一

ほんか〈て@ぜんじ..， し ひと

ーションゲーム(本格的怠戦術ゲーム)を知っている人怠らわかると

鎧うけど、チヨット嶺を益わ怠いと島て忽いんだ、ただ撞lこt錨T
で議踊するだけじゃ怠くて、嵩長のよう!こ漣訟のちガった註嵐.益
むを，.，ヲうご としぜんIll" し@ん

さを待つMSを勘かしコロニーや都市を占領しつつ資金をかぜいで..ぎま
首都でMSを新しく生産したりと篠々な条件を育対lこ使わないと勝

て.がb しゅ< ttん'Ilう 司"6l"1tんつづ

て怠いんだ。敵倶jの首都を占領するまでこの頭脳戦ガ続けられるソ。

(ウンッ、ムヅカシイ/1)
まえ

シミュレーションゲームをする前に・"。
廷の語義の倉岳を繕えといてね。
・フェイズ PHASE ・スクウzア SQUARE 
これはね、白話の雀のことをきうんだ。 マップ晶酋の白員の恥つ1つをきぅ
ゲーム中は、 T固のフェイズで3つ
ぞう e ・ユニット
の操作ガできるョ。 山門出向臥帆

MS'MA・戦艦それぞれをユ=ッ・ターン TURN ....1 
じ同 品、τ ト呼ぶのョ。
自分のフェイズと相手のフェイズを
かい 紛こ たんい L・令IIU

T回づっ行なうと4つの単位ガ終7。
この単位をターンCTURNlと君う。

ユニットの韮差岳箇はこのターン訟

であらわしてるのだ。

-クリック

ユニットを移面しだり韮差主遍を議
"‘ あそ，

動させるためのカーソルを合わせ、操

作できるよう!こすることを言うのH

9 



0クリック中のユニッ
の移画百議福

インフォメーショ

げ"ぃ L.. l_ Uぃeんも・9Oエネルギ一遍
陥IA)d抱 0規令室、首都の「ガチャボン」マシンで生産中のユニツ

作ん"い 1....<... ~ぉ I>tr tr Hと てんのつ し

言語放すると邑累が、 者や赤に変わり、音と点滅で知ら

せる。
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ン画面タョ~ン。
。箇魯をク小yクすると韮益指苓歯苗が自損

11 



きほんそうさ

コントローラー基本操作
回国

セレクト

SEしEC下
セーブ

⑧ポ夕、

うご そうさ

ユニットを動かす、カーソル操作

ゲーム踊岳、バトルモード踊治

ン
.i:!; ，た へんけい

武器2又は変形、クリックのキャンセル 武器司、クリック
※パス以外、の包ーブ、モード溢鋭、バトルモードスタート議は

コントローラー図面で持います。

肋嶋

f
の
ヨ
で
の
ド

う
一
吋
使

モ

を

フ
制
覇

ツ
は
マ
い
しゃしん がめん

写真ガマップモードの画面だ
けど...ー・・
議踊を詰める前|こ主去最長を

おlまえてネ/

12 
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モ~J~スーツなど いどう

MS噂を移動させるには・・・。

①マップカーソルを、
をピルスーヲ"う 倉、さ

MS上lこ重ね⑧ボタン

しろ .. .ゅう

(邑く変わる=クリック中) ⑤マークガ表示

せんかん いどう

戦艇の移動は・..
①マップカーソJしを議 ②、MδVE句+ボタン
雀主に筆ね⑧ボタン で議訣し⑧ボタン

換えl
13 



議議(~マッフ王で説騒ができるグ
いどう ヲ，ィ7' ::1，;， 

①移動の②で、FfRE"を逗ぴ
⑧ボタン

②別1831LE"or、B伝M"を
選ぴ@ボタン

③崩筆 を+ボタンで説話lこ

おせ⑧で端/

命中したり、ハズレたり、
ヱスディー がめん

ユニークなSDらしい画面
装去ガあるヨ

扇語髭畠|ま4スクウエア以街。
釘お

ミサイルはダメージガ大きく
めいも・，りつ ひ〈

命中率が低い
す〈

ビームはダメージガ少怠いが・0いち惨うりっ たか

命申率ガ遭い

じよう そうさ さいご いどう ."じこうげき Iiっしゃ

以1:の操作は最後の⑧ボタン(移動怠ら宰濠示、攻撃なら発射)
いぜん かのう

を押す以前なら⑧ボタンでキャンセルガ可能なんだ。
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OJtスもできるソ
お "

1 争恋タどを担kな1C号Gミヂjpyを押?と、インフォメーシヨン
画面にA. . .O~ B...EXI丁 と聞いてくるからパスするな

ら⑧ボタンを押そう。
すう

2ーと数をかせいだり、ユニットを話量以主!こ話かした<怠い
時に使うのだ。

マップにはイツパィ櫨舗があるのターッ
マップ上で区品られた枠をスクウエアと言うんだけど、そのスクウ

エアの品匙によって雨宮の話量芯義語遍ガちがうョ。筈汚の晶織の

移遍遍ガ念品するたびlこ治っていく、ノ。まだ、苫嶺するとCTC負益)
ガ主!こ文る説、バトルモードおで①詩誕の遥いなどよ

15 



スゲーIMSを自分で生産しちゃうんだ。
生産指令
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M
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ユ
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※
 

ユエツトにエネルギーを橘語セヨf
エネルギーは蔀市ゃコロニーで4ターン毒てば晶揺される。し

ぼうえいぜんしようり いもどそと で もど

かし、バトルモ二日対る、防衛戦勝利怠?一度外へ出て、戻

ってサターン、侵攻勝利ならもう1ターン待つコト。だだし、

皆勤では品謡て・きないし、白量の皆蔀へはユニットは文れ怠い

ヨ
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めいしよう

ユ=ットの名稀
PC (P'1蝉36TlONc司会T)差益金局
EN (ENERGY)エネルギー量
TN 韮差に嵐量な宮、Zぞ弱川
MV 1フェイズの撮大移動鼠

川縦

グ

ク

一

ポ

で
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ト
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い
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月

ツ

エ

ボ

ヘ

一
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n
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2
議
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マ
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⑧

ド
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F ，;; 丙 ;τョ・--・・0ム 例7司
p里、 ・J 白 -二一長~

〈め ~手.
i忠告 十符手~

、.蕗!Iïて!J匂;μ~・
じ白~二ι%を ・
e 匂-ン.....".〆・

R正 申ペII?HAJI、Ihfl !"Irl Ob..l __. 
re kII!" ' 圃司 I~い時.

• ••••• .
.
.
 T
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く
ド
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一
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モ
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ル
ガ
ト
H

石

パ
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ネ
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ょ
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た

も
つ
ル
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ト

ヨ

ガ
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る

wm
ら

わ

ち地

な
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恥
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一
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モ
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、
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て
ソ

マ
つ
る
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さあ、ハッケヨイ、ガチャボング
制限時間60秒1本勝負
ユニットによって産局面条る武喜がちがうから、ページのデー

タ表を見て研究しようネ/。

ゼロ ほうま

OエネルギーがOになった方が負Itl!
d，う せいげんじかん
?秒の制限時闘が奈子からL
勝てそうにもない相手怠ら逃
まわ て

げ回るのも手か?
じ。ん f! 1I ~い

時間切れ~、の場合|志、エネ
のニ す《

ルギーの残りが少なし1ユこツ
しんこうlまう う

トガそのチームの遂行方向と..， いっていきより

は逆に一定距離もどされます。

骨夢髄のマツ才善説品など
(壁ぎわ)で、自分のユ三ツト

す《 じようたい

のエネルギーが少怠い状態で
じかんぢ

バトルず債額切FE怠ると、
マップ画面上で自軍のユニッ

トガ通語/負けlこ怠る蕩苔が
ある、ノ。

18 
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おこ

ゲームをスムーズに行なうコツ
いどうりょう ちゅうい

0移動量の注意
移動量は次のように減りますからきをつけてね/

揃 f、f、f、司 i'イー¥〆、¥

1 ~f1413121-.1 1 1叶3121
命雨l → 円jイ『苧さ乱酌制叫……しい川叩叫1川氾m山l巳凶防こ却めや約つ穴て
|3〆，12 11 1 1い112 11 1 

進み方をまちがえたら、⑮ボタンで元にもどすといいョ。

カ、、、

01フzイズIま3固まで
空回のヌエイズで3固まで操作できるけど、同じユニットは2

農民主誌かせ怠いよ。蔀市で韮差岳筆引箇、議雀の最華もT

回動かしたことになるからね。

TURNlet999回が憲高で、勝負かつ方、ないとどうなるかつて?、
それは着、白話の自で誰かめてヨグ

19 



モEルスーツせんかん モEル7ーマー ぜん

きょうふのMS・戦艦・MAなと金でーた

ZAKUザヲ /ー¥
PC........l田 ，(， .. 三E・・，)...-
TN.... ....1 {二孟副司書弓竺司~

EN ........48 1'-' = 1よユョt
MV........6 IrτZ国 璽哩:sa..t， 
@マシンガン Lぞ子昔rL土.t:.克二ヨ
@ヒートホーク ・ーーー... 白圃園田

叫
一
ス
チ
〉
イ

の
コ
イ
z
都

は

力
料産
制
宙
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て

パ
荏
す
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〈
守

‘
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の
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く
H

占

ジ

ザ

し
強
、市

、
'

H
安

ン
e
郡

日知
え
内
患

ロ
の

H

害
阿
世
見
は
チ
H
F
E

ご
っ
ト
モ
品
川

カガ引

DOM ドム
PC 自国
TN........l 
EN 岨
MV'" ...8 
@ジャイアント
，，7.ーカ
@ヒートザーベル
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GOUF タフ
PC 目E
TN........l 
EN 岨
MV.......6 
@マシンガン
@ヒートロッド

ザクのパワーUP滋の自主'ネ/菅
こレ1.1強そう巴怠つEでショ.
怠んたってヒートロツドガ武喜

だもんね.嵐書iîW~均給して単
語危戸ヲックグだけど益'越

で、スピードガ芯いのが議議ョ. 
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河イ/7:ゴッフ、いい生に怠る

怠よ、荻信じゃ越の缶ガ金ぇー
ぜ/i雀1<l:品全ねガョ、等品
売もハイレベル.だガよ、陸主
と辛旨じゃ&話おが進いんだ、
ワリイーけど最振を生け怠いよ
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GUNDAM ガンタ~~.:ì>ヲ^ :t:i'.':宝Ai1，t.力也、紛争.芯
PC" .....1.50日以z、ご、tJ:U手OI'Y
，.N . i--- V¥;::草苑発コ ガガンqムで菅.そのオーJ[.. " 
EN 刷 兵溢至宝説溜員 ィティ-~iî雌完でどん吟
MV" .....1日 /づ躍号車R・u婦でもブライドで滋ぅ。樹、
@ビームライフル c;...;-_.6盈炉考記~~ ぉ副議で曹0'ガンヲム、いっき
⑮ビームサーベル -=司1[ W;;;;;;嗣lI:!!f

司ーーー・ 司園田園「 まー曹」
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GA-ZOWMN ガ・
PC ........1.8目。
TN........I 
EN 倒
MV........I日
@ビームライフル
⑮ビームサーベル

BOUND-DOG 
PC" .....2.500 
TN........I 
EN. .......72 
MV........12 
⑥ビームライフル

⑮識
，、，、"‘'
変形は戸ンタだけじゃ広いョ、

戸ッシマーさん、パワーだって

筒じ設選おだって負けおいし、

それに崖差益だもん.でも妥会
陀'

りし怠いから、ちょっと高めの
.‘・ゐ
生産コストよ-0

ZIONG ジオンク
PC ........3.200 
TN.. .....2 
EN ........80 
MV........IO 

@省総ハンドビーム
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ELMETH U~Ã 
PC ........1.800 
TN........2 
EN........72 
MV........12 
@ピット

ワタき.!~紛きじゃ急くて紛Aな
のoNEWタイプガ使う、サイコ聞け".
ミユでピットを撮るビーム夜撃

陣全量8どで荏舗笛に益ぃヮ.
でもはずかしがり畠8ので議笠

誌に鵠いのョ.

ASSHIMAR 7'ッシマー Jι、
PC.... "'2.000 ........ _ ~ 
TN.. .....2 、咽・HI・"'--lL1JJ
EN... .....72 A-ι..r、/ゆ沼、
MV.......12 '01盛恒を♂曹宅島を‘ゾ

@ビームライフル J理町~

一 一@置形 一一←ー←

怠んと謎議la益t抱しちゃうんだ
ソ.そして議完怠ビームでピシ

パシッ訟をやつつける.一益影曹
h1 .~...河川".'

るとスピードUP..、MS状懸怠ら
ー..M' ‘，u "'..句、.，叩
正措重怠説書量ガ司能。移劃力もピ
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MESSALA メッ
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EN'" ...80 
MV.... ...11 
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P
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て

酬俺
巳
一
H
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Z-GUNDAMゼー銅製全血 a
pC........4.凶日 - 唱 量M・・.1
TN.. .....Z 岨司py、宝Y'_'f冒F圃・・l
EN........80 __匹型.，.凶・E同
MV........lI Il晶轟ι;t'!=..l.I...-冨岡
@ピームライフル mx，..弘以-ν、~
@ピームサーベル E掴日~一司

'"ι、一
も吉ろん主人公メ力ね、だから

訟舗は芳一jレマイティにこ怠曹.
Gu'NDAMより誠接援ガ思ビー
ムと晶討ちはあるけど、Eだ 、
タ":;'.7:'.だじゃ広い、盈厳ガ議

~い.

1閃SHIKI 旨送 ~/I 
pC........3.回目 齢 、凶d
TN. .......Z O'J凪-自?マJ
EN... ....80 ，_圃圃・・圃六円M
MV'" ...10 ~WI 、4回世T"T1
@ピームライフル 注量c画k生且r
⑮ビームザーベJ~ ._岨-園田F

広ん部だけ白禍の鋪怠の?

息んでガンタ心チームに文れE
の? 宮高、いいか.畠魁売
とビームのパワーでを'ガンqム
より強いんだ.広いパトJレフィ
ールドでの出溢厳に8島TII

aUBELEY キユベレイ
pC........4.Z日。
TN.. .....3 
EN'" ...8日
MV........IZ 

@ファンネル
@ビームサーベル
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9 

信にもの なぞ

何者かはすべて謎につつまれて

いる。ぎ百の品、でも革主え長ガ
~か S るき・う"うLょう つよ やゥ

赤丸急上昇の強い奴だ。「ど~こ
fされ し

の誕だか知ら怠いけれど、ゃっ
包九

ばり何だかわから1ei:いJ。はたし
むしP

て武者ガンダムはいずこヘ・・・・・・。

. 一一一一一~ヲ王

「よけいなお世話のアイテムさんf
:. (パトルモードでおじゃましま~す)

アイテム 誌 j長

議議
・戦山闘令タイムが10向秒山減少川します。

チカωク .をM'f，Mミ‘M-巴の'・5‘ーヲエのネルマギックーλ 力、5apE，多4t azp苛TUPします。，但ヒ何 し、 ENMタA元X>;ENの制ぜいげ限んよη ENMAXより くはなりません。

~ 
.。約; l O~秒".間.、戦・..闘& うモ ドでの格い動ど令スピードがアUップP. 

だけど、スピードのもともとu速，いt:rs7には劫ー"果がない.

益偽証
-恋った寄の偏きが5移泊STOPしてしま う跡、のお*t

ゲーム雄子、ラストのエンデインクI講しみネH
エンデインクの語、スコアガ室長されちゃうぞ。 議題ターン説、崩
ぐん そうすうぜんりよう とし か.. ，・ぅ'"う

軍のユニット総数、占領した都市やコロニーの微など、終7データ
もパッチリ//蓄の量百ガわかるね。

25 



フライトさんの1ポイントシミュレーション
「マイ・ネーム・イズ・フライトJ

rディス・イズ・ア・吾首め

.謡マップの持崩をヨ~ク事えよう.主出ガ筆いもの、話量ガカットンでる

語、李旨ばっかしとか、韮益するユニットもそれlごきわせた芳ガイイゼ.

.~vッブlこはそれぞれ、噸様、または、縫合雀なユニットガ帯jh
信ぃ4きん

れてる、ノ.生産でき怠いからって、ワメく怠ョ。

・まあ三、その、急坂説量ガ劫凶逼の暑に1cJ:主巷だね。韮いザク怠んかで芯 。
しづっ敵をくずしていこう!!

・やっぱり、カネや、筆、かね、沼ゼゼ、これが怠きや差益できまへん。筆

の怠る未の急市ゃコロニーはしっかり鼠街しよう。

.箸の註詰を蒔いにいかそう、ポリシーを会つことH
たとえば......

①じっとガマンの子タイプ
@んぱニ

rlま~らよく、ちょ金箱にがっlまりためてるあの子。J

高性能怠、高~いユニットばかりつくって、ピシツ、パシツ、ザク怠んかを
あいて かラて . 

やっつけよう。相手ガ勝手につぶれるまで待つことです。
づか

②きりぎりすのムダ使いタイプ
もの Ir ~.ち かあ

「ちょっとためると、すぐ!こくだらない物を買う君/お宙さんにおこられて
@み

る君だよ、キミ/lJ

蔓ぃ、ザクやグフをザツクザク韮益して、弱選任誌で最める、箱主に度量の
めた

ゆとりを与えないことね!!
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「イイデスカ?、 ワツカ1)マシタ力中J

「デワ、ハパ ・ナイス ・ディー」

月ジャンジャン月

酔 。‘'。
。。
。
、，

が'

-
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これ鷲1す捗議柔宅じこう
古ういて曜まレい注意事頭

ディスクカードはカセットより

もデリケート。淫意季語を寺っ

てやらないと、こわれちゃうぞ。

まど ;. 

ディスクカードの窓から見え

る茶色の磁気フィルム部分に
ぜ司たい ゆぴ ，，'せつ-
は、絶対に指怠どで直接触れ

ないで/それから、そこを活.... 
したり傷つけたりしないよう

に気をつけよう。 口、~-=

.ディスクカード|曜か暑さlこは介、(I_'て
品 川凶 ( \~ι1 

とっても弱い。風通しのよ い、 ドむ 叫
すす 11 L.r: 11 fI、A

い涼しい場所に保管してね。

28 
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可V

_ d予f¥ ・ゴミゴミしたところは大キ

• • ¥¥ ""ど mlLライ/ホコリはディスク力-
dテ宍古川やき献のだてま戸、害弱
1々ふ必ど人 ・ 日光の雫たる場所にも置か

' 幅四 回目ー ないて・欲しい。

・磁石を近づけると、デー

タガj白えちゃうぞ。テレち

ビやラジオなど回航;誌

があるので、近づけ怠い

-折りまげたり、踏んづけた

りするのはもってのほか。い

つもプラスチックのケースの

中lこ入れておいてね。

ディスクドライブの承ランプがついている晶、広i住6τ
ボタンゃAt訟のR能主Tボタン、量議スイッチ忠孝を畠
れちゃダメ.ディスクシステムの麗簡単もよく島もうf

29 



とるI、ゴ亙、士'〆ク

ディスクシステムガ d jí_~k、
せいじけ さどう "L  _ '" r】

正常I~作劃しなくなったときには… も吉区..r

ディスクシステムガ正常!こ作晶しないとき!こは、画面に異状を宛らせる

エラ一社ツ京一言空表示さ担金よし暑のディスクシステムでエラーガ出

たら、下の衰を参考にして原因を調べよう/

エフーメッセージ 丙醤と量当処おi長

616Ettf両s計α ディスクカードがちゃんとセットされていなし」

力ードを取り出し、もう句産セットしなおそう。

BAEJgERT，V4.TR.-1ESOe Rf Y ディスフドフイフの量産ガltIiiiE以辛になって
いる。 iì法治の厳しいものとま~iしよう。

ERA_03 
ディスクカードのツメガ折，抱れている。ほかの力

ードを使う力、ツメのところにテープをはる。

ERAーω 溢ったメー力ーのディスフカードガセット書れ | 
ている。力 ドをよく権力めよう。

EAA司自05 遁っ疋ゲームきのディスクカードガセットされ | 
ている。力 ドのゲーム名̂，を確"lかめよう。

E'RA_06 
遭'_.っ定バージョンのディスクカードガセットさ

れている。力 ドをよく撞力めよう。

えER吉Rd0b7主
ディスフカ ドの振と轟ガ訟にセットされてい | 
る。

ERA_08 
溢っ定員話通のディスクカードガセットされてい

る。力ードをセットする崩巻を権力めよう。

3民，ー ディスクカードを負つだあ信力、長掛元へ泊長
ERR20-

しよう。
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発売元

機式会社パンヲイ
玩具部(E/ L) 

w.: ~jl;m~台 東 1'(駒形 2 -5 -4干111

コjlJ童書I.Jーコ~t:!:t-51・っ，量量コ~は任天堂の商標て'す。

※金属されている等巣イラストと訟誌が美なる晶弘、ありますのでこfi説くださL、。
あそ 1"，... い の といぜっ

※遊びすぎ|こ注意して、目を大切にしましよう。
おことわり

崩誌の企語、主語には芳茎の送 量をは勺 っておりますが、ゲ ム尚~t){ ~.主岩に祖先
なた的 t二、 プログラム~，宇品できない未都蚕が長菟される ta* f.l、 ;;;えりれます.
万一 眼動作専を担こすような場合がこ 8いました勺、韓社まで由一報〈ださい町

お父さま、お包さま方へ (必ずお読みください)
この疋びは、パンダイ製品をお買い上げいだだき、まことにありガとうございま

です。1m質管理には万全を期レておりますガ、万一お気伺きの点ガございましだら、

お客嫌相談センターまでお問い合わせください。 思お、お問い合わぜの際l革、住

所 氏名(保護者〉電話番号と、お子憾のお名前 あ年も必ずお知らせく定さい。

パンタイお害僚棺談センター

(東 京〉東京都台東区蔵前3-1-11 干111ft03-865-9990 
(大阪〉大阪市東区内久宝寺町4-51 干540宮 06-941-0371
(名古屋)名古屋市昭和区御舘所3-2-5 干466ft052-871-0371 
宮1I!i5受1百時間月~金曜日(除く祝日)10-16筒

| … ゲーム内容について、 電話でのお問い合わせには一切お答えできません

ので、こ7承くださ ...なおゲームのヒントはファミコン専門誌をこ覧

んになるか、[i)1I:~]:]:];]・~]:l!I~でお聞きください 。

。童1)通エージエンンー・サンライズ
ItBANDAI 1987 MADE IN JAPAN 
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