
発売元 府転式会社パンヲザ

玩具模型事業部

東京都台東区駒形2-5-4干111-81

~~ーコ::it::=-Sll ・ ::J::I'量コ::J は佳天堂の商標です。

議金話されている琴誕・イラストと説草が轟なる品答がありますのて・こ・守家〈ださい．
．あそ ちゅうい めたいせつ

※遊びすぎに注意して、目を大切にしましょう。
おことわり

謡誌の全面、茎益には労委の？主量をはらっておりますが、ゲームお挙が券法’に議経

なために、プログラム宝、 -t.i'Iできない未丞苔が実賞される~答が；；；えちれます．
芳三、 p鼠み揺を＆こすような晶答がございましたら、議：uまで奇ご指〈だi!'l、．
お父さま、お母さま方へ（必すお臨みください｝
このたびは、パンダイ製昂在お買い上げいただき、まことにありがとうございます。
昂質管理には万全を期しておりますが、万一お気付きの点がございましたら、お客
様相餓センターまでお問い合わせください。なお、お問い合わせの際は、住所・氏
名｛保担者） ・電信番号と、お子機のお名前・お年も必すお知らせください。

パンダイお書棚網餓センター
（東 京｝ 東京都台東区蔵前3-1-12 串 111宮閃－865-9990
（大阪｝大阪市大淀区・筒4-12-3 唖 531ft 06-375-5日50
（名古屋｝名古屋市昭和区御棒所3-2-5 愚466ft052-872-0371 

竃窟受付時間 月～金曜日 （除く祝日）1日～16時

おことわり 司、l.... ~ .....・1
ー・河 町 個 目

ゲーム内容について、電話でのお問い合わせには ,i rt I 
一切お答えできませんので、ご了承ください。怠お 、， 吾 、｜
ゲームのヒントはファミコン噂門箆をご覧になる ’ I 
か、 03-865-9999.9996でお聞きください。 I 
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2小隊出動せよノ



ディスクカードを書き換えだら

~＝Jしも
きれい院はりかえようJ

4まずはじめ店、 ディスクカードlこ
ついている古いシールをきれいに

はがしましよう。 重ねてシールを

はると自主障の原因に怠ります。

2舌いシー止をはがしξ旬、アイス

クカード用シールの SIDEAと

SID~ Bをよく誰かめて、長めら

れた位置にきちんとはりましょう。

③シールガずれたり、はだか空すく
なってい怠いか、もう一度確かめ

と〈 よすム

てください。特｜こシールの四隅は

ていねいlこおさえてください。
~ 『『～～.［J

V""'"ディスクカード周シーlレ（SIDEA ・ SIDE Bl以外のシールをティ

スフカードにはるのは絶対lこやめてください.lill障の原因と怠ります．

ERi高20 ＇＂《 ・刊のA ' • 
E午蕗画面のデータガ続ゐ取れ怠い．

引
辺

一回
却
益
お

ト

R

↑R
一一↑
R

R

R

一

R

E

E

－－
E
 

LI• .：~ ~ ‘ L ' ' • 
ディスクカードの信号ガ畳初から鏡ゐ取れ怠い．

lA .：＂‘. ~ ’ ＇ . 
ディスフカードの信号ガ途中から蹟ゐ取れ怠い．

’・;,1: ~ － 7 
ディスクカードに正しくSAVEでき怠い．

ERR.27 ディスクカ ドのデータガ少しおかしく怠った．

.o-28 
ERR. 29 

f( t ,, 

速度ガ合わZ互い．

ディスクカードの溢善とコンビュータm士単の

ERR.30 
ディスクカードlこsrvEできる姦りの!il5Sガ

忽い．

ディスクカードのデータ誠ガ美隊と会わ怠い．ERR.31 

日 － roディスクカードの磁気フィルムに活nやキズガついている.l
磁ERR.20～401 示日 , I 

叫...川 10ディスクカードの信号ガ消えている． I 
の主草原因 I υ I 

L o ディスクドライブのヘッドガ~nている． J 



ディスクシステムガ

孟単位作動しなくなったとき！こは

エラーメッセージ 内容または対処方注

DISK SET 
ディスクカードを正しくセットしてください．

ERR.01 

臼Aff'ERY 法益ガ弱〈怠っていま曹．（五五しい総量走力、ilc
ERR.02 戸ダブタを取りつけてください．）

ERR.03 
ディスク力ードのツメガ折れていま菅．

ツメの所！こテープを陥ってください．

ERR.04 
遭っだメーカーのディスフカードガセットされ

ていま曹．

ERR.05 
遭っだゲム名のディスクカードガセットされ

ていま菅．

ERR.06 
遭っ定JIージョンのディスクカードガセットさ

れていま曹．

A.8 SIDE 
A薗・ B面を信隠して錨示どおりセット．

ERR.07 

ERR.OB 
遭ったL願叫書＂＇のディスクカードガセッ卜されてい

ます．

＠ 
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これだけは覚えておいてほしい注意事項...・ H ・H ・・ 一 … 18 
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ディスクシステムが正常に作劃しなくなったときには…… …20 
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ご注愈

・ご金局長はAC戸タフタをコンセントから高ず盛いておいてください．
，，.，，，，、 u

•：そL子Fぐ函薗からできるだけ曜れてゲ一ムをしてください．
・撚雨ゲーム明る話は、断のだめ、話2捕ごと凶 議～15廷の

小休i上をしてください．

＠ 



・ゴミゴミしたところは大キ
争n・
手作 ライ／ホコリはディスクカ－

1「・汗ドの求訴なのだ。，また、直射:r.-脱の帝国紛lこも動
主主いで欲しい。

．磁岩を詮づけると、デー

タガ負えちゃうぞ。テレ ち

ピやラジオ怠どにも盛治：f
ガあるので、詮づけ怠い ；？

ようにしよう

お ふ

・折りまげたり、踏んづけた

りするのはもってのほか。い

つもプラスチックのケースの
会か い

中に入れておいてね。

ディスクドライブの承ランプがついている語、 E..il長6十
ボタンゃ基極のR白在Tボタン、通量スイッチに宇を倉
れちゃダメ．ディスクシステムの鼠踊量もよく白もうf

＠ 



乙れ鷲1す修養柔宅じニう
おいて臨まレい草E意事頭

ディスヲカードはカセットより

もデリケート。 淫意季最を寺っ

てやらないと、こわれちゃうぞ。

テ‘ィスクカードは大切に取り扱おう

Sぺ~ Ii る議 盛フィJレ$1こN でカ；ドの窓！？え
，ハιは、絶対に指などで直簸触れ

(J ＇μゆっ ず よご、戸、J矢片、ないで／それから、そこを活

@¥_" ラ しきり極つけたりし怠いよう

＠ 

｜こ気をつけよう。 色 午＿，＿.，－＝

．ディスクカードは通義ゃ暑さには介 ベペ’号？

とっても銭ぃ。嵐逼しのよ ’h vι q 
い涼しい場所に保管してね。

＠ 



特車二課ヘ.YOUKOSO～f 
おもてき たち

主な敵レイパー遺
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悪いヤツらをやっつけるのがお仕事で事
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吋
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村
進

｛議醤ステージ〉
ねんがん c• 
愈願の98式AVIこ

の.え＂＂《ん

乗る前に、 諸君！こは
《んれん 8・

キピシイ訓練を課す。
d・bん伝い

画面内｜こランダム
＇＂ヲげん υa，て.

に出現する標的を、

＋ボタンでカーソル
#, 1:1.円、

を合わせて破嬢する

のだ。＠の縦 に｜志、
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当ててはイケナイよ／
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－－－－.圃聞

さあて、どのレイパーから使おうか？

｛レイパー選択〉

語道ガ笹えるレイパーには、

頃会と2識さ炉る。商品
の性能をよ～く見比べてどちら

を完に益うか長めだまえ。ただ
s，い〈んれん ’bど

し、再訓練ステージ！こ戻される

か、孝砕を語読して茨のステー
ジヘ詰加いかぎり縦材。 一－c~it~町
議レイパーを衝し、h舗を5コ蚕めると3晶白（事長晶）も謹え

るように怠るから、せいぜい荏桑！と箇んで哉しい。

＠ 

すこと．願

雀ガ条まっ

たら、い品1
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アイテムを取って、パワーアップしようf
，，かで Uニ

ゲームの中に出てくる箱をこわすと、パトレイjTーのパワーを戸
で

ツブするアイテムガ出てくることがある。どうやってこわすのかつ

て？それはだねえ、①読で季つ、②量蕗でだだく、③畠みつぶす
いろいろ

と、色々 ある。

ガ引数
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議議訟をd丙

これが1号機だ／
とう＂，しゃ、 ...の . 

・警季有罪野明
．武器／警棒そのl

リポルパーカノン

(2韮民誌の議結晶
が！；＼（＼、）

これが2号機だ／
t:')l;,tうし司p a防省た“..

・搭乗者／太田功
．武器／警棒その2
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．．．．．．． 
しゆっどうめいれい で

ついに出動命令が出たぞf
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これはもう、始末書モンだなf
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制各
の
パ

ン

’，， . ., I:•うじ ボックス いっていすう

ゲーム申、十字BOXを一定紋

こわしてしまつだり、キミガ乗っ

ているパトレイパーをこわされ
ぱ hい c .っし J;. ..い

てしまった場合、始末書ガT枚
ずつ僧えていく。 3枚だまると
晶、 （J..h.J.. ~乙

袴訓練ステージに飛ばされるの
れんし・う お信 《んれん

だ。練習ステージと同じ訓練に
金堂いげんじ命、ん，，い "'  

よって、制限時間内に磁療した
”企‘7・伽司F L .っしょ へ かV

様的の数で、始末書の減る数ガ

条~~！の検討ケナイ1
．‘，，... 



パトレイパーを点検せよf

・エネルギー
伊＜ " .ん

各ステージのスタート時は満タ

ン。
《，＂＂＇＇•WA章

て・ い令τいす令たB Jル

猷キャラを一定紋倒すと憎える。

縞峯を5コ鍾めると、事品畠ガ
し・・令 ご，. ご1 • 

支絶される0 1号機、 2号機ど

ちらでも岳きな芳を謹んでくれ

たまえ。

・桜出した父越,..,t.・9 ひとじ’b か守

叙出した人質の獄。

＠ 

t • 1 c 4ッタ.

十字BOX

・武器
げんざいつか ..  ”い＂ぅ

現在使っている武器（嘗俸、リ ． 

ボJレバーカノン、ライヨコツトガ
ぎん信んすう .，，じ

ン）と残弾数ガ表示される。

．治菜量
パトレイパーをこわされだり、

平孝8oxをこ詮議以主こわす... 
と溜える．，.，じ ボッタス

・十字BO×
平宇8oxをこわしてしまった

薮。 5コ極通すると治菜醤ガ通

える。

オーケイ にんむ

OK／きょうの任務はココまでf
uゅ， e
保有機すべてが戸ウト（エネル

ギーがOに怠る）とゲームオー
ヲづ

H－。ゲームの続きをしたい主主ら，，’，，ニュ
CONTINUE（ゲームオ－n-

"" ｜こ怠ったステージの始めから）を、
街 包ープ

終わりにしたいの怠らSAVE
（前ステージ援字の桜語、）を＋ボ

えら スタート

タンで選ぴ、 STARTボタンで
Wゥてい

決定。
あと H'' ぞう

ステージクリアーの後も同じ燥
さ ぱゐいヲ~

作ガできるよ．その窃合、次の

ステージからスタートだ。



．．．． 
パトレ・｛Iトの操作方溺まわ力、っとる？

．．．． 
事砕語盈！Iただちに現場へ説話せよf

きほんそうさ

くコントローラー基本操作〉

ふz• ・eんた《

｛武畿の選択〉
~タト

STARTボタンでポーズをか..・えら

けて、＋ボタンで武器を選lまう。
＠ぃla Itヲτぃ

ポーズ解除で決定。

＠ 

れんι・う 《んれんお じ＂んげんぼでじ

練習ステージでの訓練を終えだら、いよいよ事件現場lこ出向いて
ぜん. じ＂んみごとかたづ と

もらう。全miで4つの事件を見事片付ければゲームクリアだガ、途
’~ .. ., ... ..ヲl..t ..い さい〈んれん い

中、始末書ガ3枚｜こなると再訓練ステージヘ行ってもらう。
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