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このたびはuファミリーコンビュータTMディスクシス

テム・Othello(KWD-OTH)"をお買い上げい
ただきまして、誠にありがとうございま主

ご使用の前に取り扱い方、使用上の注意など、

この「取扱説明書」をよくお読みいただき、正し

い使用法でご愛用ください。なお、このr取扱説

明書」は大切に保管してください。
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ERR.20-
ディスクカードを負ったお話か、語量元へ拍
';4 

談しよう。
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偉いc，脅さどう がめん

ディスクシステムが正常に作動しないときは、画菌にエラーメ

ツセージ、が峯去されます。

半の援を参善にして最歯を誼べてください。

ヱラーメツ包ージ 弱語と詣抽話量

Disks量干 !ディスクカードかちゃんとセットされていない。
Ef白iR.Dl Iカードを由り白し、もう1産セットしなおそう。
BA千千住RYIディスクドライブの量産が湯量命以未になって
ぜ白IR.D2 Iいる。 能量過を薪しいものと長議しよう。

ERR.D3 

ERR.D4 

ERR.D5 

ぉ

ディスクカードのツメが折れている。ほかのカ

ードを議うか、ツメのところにテープをはる。

遁ったメーカーのディスクカードがセットされ

ている。カードをよく撞かめよう。

遁ったゲーム語、のディスクカードがセットされ

ている。カードのゲーム省を撞かめよう。
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きどう

起動しようoファミリーコンピ

がのん で

するとタイトル画面が出てきますから、ディスクカードの
妙イドヱうえ がめ"で ぜっぞ〈か〈

SIOE Aを上にしてセット。画面が出ないときは援続を確
にえ

認してください。
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、、A、BSIOE ERR.07と出た

ときは、SIOEA、Bをよく確
ご10. φイド エー 今え

認し、 SIOE Aを上にしてセットしてくださし1。

すると左のようなタイトル

画面が出てきます。

STARTボタンを押すとモ
がのん すす

ードセレクト画面ヘ進めま
会どう

す。もしうまく起動しない
“句句4111'1

ときは、 12-13ページの一覧表
I{Io.い10. L均 a~ ょう しょ，

で原因を調べて必要な処置をしてくださL¥o

2 

※ディスクドライブの赤ランプがついているとき、E..JE己丁ポ
目白

"10.たい リセヴト でAll̂- 1!-.たいe

タンや本体のRESETボタン、電源スイッチには絶対に手を

触れないでください。
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方ード取り扱い上の .ヨぞぞ月アラー各部の名称と
注意事項 | 操作方法

ディスクカードは大切に取り銀ってください。

-ディスクカードの議ヵ、ら克える装道の極主フィルム蔀発には、

通誌に譜などで嵩議畠れないこと。またその蔀弟を話したり

語つけたりしないでください。

-ディスクカードは遍長、暑さに語いので、嵐逼しの貞ぃ姦し

い場所に保管してください。

・ゴミゴミしたホコリっぽい場所には保管しないように。

.盛岩を韮づけるとデータが岩えてしまいます。テレビ、ラジ

オなどにも也元があるので遺づけないでください。

・踏んづけたりするのはもってのほか。大切にプラスチックケ

ースに保管してください。
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-田コントローラー -回コントローラー

⑧ボタン
⑧ボタン
STARTボタン
SELECTボタン

が M で お

・タイトル画面が出たらスタートボタンを押すとモードセレク

ト画面が出ますのでゲームモードを選びます。
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③レベルは4段階。 LEVEL1は初級、LEVEL4が一番強
いレベルです。

③対戦時間は20分、 30分、 40分、無制限の4つから選択します。

ただし、Ldか1三L41ま益長ルールに茎つ、くものとしますので、
E日分か30分を選択します。

@名前を量議します。量議l括支宇までで、 6支字以内の蒔は
~ぎした エン ド やむるL あ エー

右下のENDマークに矢印を合わせAボタンでゲームスター

卜です。

.2'入で掛識する事告
プレイ ヤーズ やじるL あ エー

①2PLAYERSに矢印を合わせAボタンで決定します。
②錨戦蒔箇は20益、 30弟、4日発、無制儀の4つ力、ら選訴します。
公.えとう ろ〈 プラック ワ〆 ホワイ ト

③名前を登録します。 BLACKはコントローラーIで、WHITE
はコントローラーIIで登録します。
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③はさんだ詰は局面であろうと、またどの方両でもすべてひっ
え ず

くり返すことができます。(図1-2)

ABC DEFGH  

~ 

(図 1-3)
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ません。

⑤持活力、古てるところがなくなったときは、古てるところがで
ゐぃ" あいて れ人ぞ〈 う

きるまでパスとなり、その聞は相手が連続して打ちます。

⑦量歯が釜岳連まるか、語旨ともに組主の岩をはさめなくなっ

たときゲーム終了となり、石の数の多い方が勝ちとなります。
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4jオセロの11 : 
①ます盤の中央に黒石と白石を図1-1のように置き黒が先手

で開始します。

※ファミリーコンピュータ品ォセ口では自動誌に蚕去されます。
かむ Aい て

②必ず相手の石がはさめる所に石を置き、はさんだ石をひっく

り返します。図1-1ではA、B、C、Dの4ヶ所が黒の着
て か の今 ぱしa

手可能な場所です。

※ファミリーコンピュータ踊ォセ口では白晶品に詰がひっくり

謹ります。

ABCDEFGH  A B C D E F G H 

• 
2 2 

3 A 

elO • • s .10・c 5 S 
6 D 6 

7 • 8 8 

(図 1ー1)
8 
(図 1-2)

lまみい プラヴク

④E人ゲームの場合はBLACKはコントローラー I、WHITE
はコントローラーIIで遊びます。

⑤告ったをする場益は白ボタンを押すと、メッセージ捕lこ、

CANSEし、続いてACCEPTYES、NOの文字が出ます。
寸 ケぱあい イエス や じるL あ ピ お ま

OKの場合はYESに矢印を合わせBボタンを押すと待った
ができます。
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1 3.'7-Ao)酎 l

がのん で

①ますゲーム画面が出ます。コンビュータとの対戦の場合、

Bじ主むK、WHITElこ損保なく自発は歯酋の半になります。

②指マークを平宇ボタンで船主し、古ちたい崩に蒔っていって

Aボタンで決定します。
う ぱしよ う トライ アゲイン ι じ

③打てない場所に打っと、T円Y AGAfNの文字がメッセージ

欄に出ますのでもう一度打ち直してください。
とS コンピュータ シンキング

③コンビュータが考えている時は、 COMPUTE円 THINK-

INGの支宇がメッセージ捕に白ます。

⑤ファミリーコンピュータ吊ォセロは合ったをすることができ

ます。

しEV注し 1・魚副融
LEVEL2、3…3回
LEVEL4・公式ルールに基つゆくものとするため告ったは

できません。
う あと ピ お キャンセル

コンビュータが打った後、 Bボタンを押すと、CANSEしの

B 

むじ 句んでい『 てまえカ戸めA

文字がメッセージ、欄に出て一手前の画面にもどります。

⑥自発でhてる蕩訴がない蕩苔、メツセーヅ梯lこPAちSグ
PUSH古'BLJfToNの支学が曲ます。主ボタンを脅し
てゲームを進行させてください。

お ゲーム エン ド プヲシa スタ ト

⑦ゲームが終わると GAMEEND. PUSH STA円T

r' BU十干ONの支宇が出ます。スタートボタンを角すと、岩
が並べかえられ、舗と巌厳がメッセージ楢に峯去されます。

@ ⑧蒔ち蒔酋は歯酋若揃の蒔嵩で峯まされます。議り30桜政金、ピ

ーブ詰で量蓄します。由酋オーバーになると負けになります。
いし 生" か Jil) "と

⑨ゲームが終り、石の並べ変えも終った後、スタートボタンを
釘 がめんあと必わ い今て め さいご

押すと、タイトル画面の後、終ったゲームが一手固から最後

まで順番に再現されます。
とき がめA プレ4

⑩再度ゲームをはじめる時、モードセレクト画面に PLAY

A伝的、lの支字がつけ泊わります。晶画と筒じモードで益び
たい詰選べばすぐにゲームがはじまります。
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