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おトリロ
ど じたい F ょんt!い L，今:Aと Cがわいえっ会 て人か

時は江戸時代。これは、 四代将軍徳川家綱ガ天下を

詰めていたころの、ある地芳の崩未苗の掲謡である。
おれ 名手"f:' LiI'，む句きめじ s、 '.か
多くの謎につつまれだ減川村雨減"の中には、巨大な

ぜ 3ぞう tっ

石像、ムラサメ"ガ祭られてい芝一一一。
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必落

る
さ裂

に
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に

あ

き

も

此星
ω
城

ひ引

と

れ

制雨

らである、城内から異

様な叫び声が聞こえて

きたのは。正体不日月の
せい の いたい

生命イ材1・ムラサメ.に

すみついたのだ。
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“ムラサメ"が鳴く。その噂はまたたく聞に広がった。

一方、ナツの生命体は村雨城以掛の4つの城の城主遣

をも謎のカで支配し、
，< 念ぞたま て

4色の“謎の玉"を手

渡した。その玉を手

にした城主連は、玉

のカで忍車を繰って

暴れ始めるのだった。

城主反乱と “ムラ

サメ"の日尊に事の重
かえ ば〈ふ

大さを感じた幕府は、

その城下を元どおり
必さ

に治めることと噂の

真偽を確かめるために、

剣法指商役の青年剣士鷹丸"を、
ひそ じsうかお〈

密かにその城下に送~}込んだのだった。
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しかし、その密命

もすぐに“ムラサメ"

の知るところとなり、
たかまる えど で

鷹丸が江戸を出たと

きからすぐに、魔σ〉
手が忍びよってきた。
e，令しゅ 、立会 にんぐん よう

城主の放つ定車・妖

術使いが攻撃してく

るのであった。
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持諸説までの益の
あおさめじよう あかきめ

りは、青雨城、赤雨

城、編成伊城

の4つの城と、

それらの城と城

とをつなぐ{拐草
どういけ

の董中だ。
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にん じι号しゅ た必

4人の城主を倒し、， たま

4つの謎の玉を手に

入れ.tU-;i'，いよいよ

“ムヲナメ"カ精ぢう
むらさのむよう

ける村雨城だ。ぞれま

でσ湖とはちがう方表
み "，号令い てき た必

味な域内を、敵を倒しな

がら進まねばならない。
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島、 〈三

、邑勺ぞ< ....、理由主旨

ドライブを正しく接続してから、

~l*のpdふJERをóKJ! するとマリ
お がめ人で

オとルイージガ追いかけっこする画面ガ出るので、デイ
ザ イド z- うえ がの人

スクカードをSIDEAを上にレてセットしよう。画面

で出
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。
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ロー -1'f:.-プ

“NOW LOADING.....とい
Uι令じ がめん

う表示の画面のあとしばらく
t J.!! IJ<納入 で

待つと、右のような画面ガ出

てくる。ここで“A.BSIDE
エラ で

ERR.07"と出だときは、デ

ィスク力ード引産車り白し、 E516E去とSiOE
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ここまででうまく起動しなかっ芝ときは、 52ペ ジの

こ覧装で最歯を請べて、それ!こ信じた見量をしてね。

11 



.，弘 会まえ

は君の名前を

マメグーート/
登録することさり ハノ

| タイトル白首でSTARTボタンを
狗 がめんで

押すと、モードセレクト画面ガ出

る。ここではプレイヤーの名前を

3人までディスクに登録できるん
と今ろ〈 でんげA • 

だ。登録しておくと、電源を切っても、ハイスコアや
め Aすう IJ ~A 

フリ戸し芝画委主を保容しておくことガできるぞ。

名前登録の方法

①モードセレクト画面で 、ナマ

工 トウロクM をセレクトして

忌TAR汁ボタンを舟す。②3A|ぷI
ふ とかまる .lt9- 1-

のうち空いている鷹丸をセレクトしSTARTボタンを

舟す〈主の挙量〉。③戸ルフ戸ペットを平宇ボタンで謹

んでるボタンを舟す。④主肉色を謹んで⑤ボタンを舟す。12 --..-_.-



訂正するときには・・.

金前益議の量出で支宇

を訂正し芝いときは、

①名前の諭の議ぃ議を毎ボタンで訂差し

だい支孝の予まで怠動し、@論議している戸ルフ?ベ

ット議の蒜ぃ梓を、平宇ボタンで訂差する支孝まで魯
ど今 会主えと苛ろ〈ど今 tう エー お 会.え・:.t..

動。③名前登録と同様に@ボタンを押せば、名前の欄
ていぜい

は訂正されるよ。
とうろ 〈 会まえ ま勺 l，骨

登録した名前を抹消したいときには -
モードセレクト畠酋でいナマエ マッショウM をセレ

" ート 釘 が肉A '!か

クトしてSTARTボタンを押すと画面ガ切り筈わるの

で、保涌しだい名前のところに+白を器量し、さらに
オケー

STARTボタンを押せばOK/
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H

上

い

テ

ボ
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ームデータの保存ができる と、

このゲームではデータの保存〈セーブ〉ができる。セ

ーブされる街蓄は、ゲームオーn一岳にどこまで蓬ん

だか〈クI_)戸酋議〉と議詰〈ハイスコ戸〉。茨にゲーム

するときには、動箇セーブしだルートのスタート地~
より詰められるんだ。
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若 しもゲームオーバーになったら

せいげんじかん令い

制限時間内にルートを

"71)戸できなかったり、

力ガOになるとミスに

なる。ミスを重ねてゲ

〈三角阿[..-.--'''l.. 

~曹~

2"'"νE ・

ームオーnーになつだとき、可 CONTINUE"をセレ
どう'"

ク卜すれば、道中、域内それぞれのスタート画酋から
九， H ん や セー ブ

挑戦できる。止めるときは、、、2 SAVE"だ0

.'¥ぞ ーム廷内片したあと¥1.
2回目以降!こゲームをスタートさ

せると、名前登録してセーブをし

てある義苔は晶箇最後にセーブし

たルートのスタート地点ガら始め

られる。そうじゃないときは、い

ちばん量弱からスタートだ。
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べ7戸→吾 L

参議定うまく通いわけて
ゅうり たたか

有利に戦え 雄荒の武喜は労と

飛び量真だ。来び逼真は最劫lま小識だガ、

ある宝をとることにより忍法を

身につけ、火炎、風車剣、イナ

ズマなどの謡7Jな武岳を金げら

れるようになるよ。

コントローラー[D7)み

をあ。 +宇ボタンで
たかまる うご エー

用車丸庭動かし、⑧ボタ ー

ンで遺く減l拐、這雪i
て暑 と どう < 1.ニ" VJ 

くゅは飛t酒具で倍tl ~む

す。⑮ボタとはイ丈ズ喜
マ・透E尿7)I;!ijに使風 2 
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将 位101

もおZlこ五己主 ilこある

'叡り叫残の
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〈時〉と力は重

要だぞ/

急治 パワ 換をの邑盛
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紳広進出と易保ゎかれているふ
ゲムの構成は、道中+織内で刊しー

ト。 4つのルート工スペシャlレ〈箱繭

減内〉で1ループだ。ル

ートは石の写真のように、

次に目指す減を示すデモ

宿場の画面〈右の写真〉ガら始
どう E場も そ今 'fA ιη 、，，'・.t 11' 4)>'， 

まる道中は、、、草原州、森山岩山内河原"の
めいろ 〈あ どうれ。刊すす

4つガ迷路のように組み合わされている。道中を進ん

でいって最後に、万で切ると宝になるかもしれないタ

ヌキがいる域の負える白歯lこたどり着けば酋クリ戸だ。

19 



ので注意しよう。木は障害で通

れなくなっている。

ないぞ/
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4つのルートをクリ戸すれば、

いよいよドク口だらけの不気味な

選色の結論説。さて“ムラサメ"のいる蔀虐はどこだけ

21 



鷹丸の行く手をジャマする敵キャラフタた

ちは多量参議。それぞれの回議事崩と、動きゃ議接

のパターンを研究してみよう。

'え
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同
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しろにんビや

白，乏者
どうらゆ， Lゆ勺'fA

道中で出現す

る、小さく動

きのすばやい

忍者〈下忍〉

の中では、ほかの色のもの

とくらべてもっとも強い。
た、、~ ，か.. 
体当たりされると、鷹丸の

出は治ってしまう。ま芝、長げてくる平宇峯重論lこ当
たっても、鷹丸の力は減ってしまうんだ。

〈ろにんじゃ

黒乏者
.. ヒ噌令 じしゅ りけん

周砲丸をめガけて、十字手裏剣を投

げてくる。この平宇峯重論は、通

で振りおろすことガできる
轟 吋 ・ h ーへ

か¥当たると薦丸の力は減ってし

まう。議くにいるときには燕ひ量真で舗そう。
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あかにんじゃ 1:11盆る かえA

来，忍者 鷹丸をめがけて火炎を投げてくる。この

火炎は鷹丸の武器でかわすことはできな

いので、長んでき芝ら、会をかわして主

げるのみだ。

にんじゃ

ピJウピJウ，乏者 邑と黛の論議器量で、企岳の島

隈儀議を雄気のまわりに告いていく。この議箸を労で

由ると量発するので、箇すとき
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雄荒ガ白米白に遊づくと凶

換し、 晶子~白遊くかEよ醤宝
で説単してくる。これに

" たか怠 る

当だると、鷹丸はダメ

ージを長け、nガ治ってしまう。



まう。

てん 〈

天狗
議の誌で未の主か
ら出現。つむ

じ嵐の設議に皇疋るとあ'ガ治る。

cェ) t> 

z今 E24
3も
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おお てき ピょうしゅ たたか
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3む句い

待 ある部屋で鷹丸を

待ち伏せしている刀使い

の名人。普通は何を使っ

ても倒せるが、侍ガ刀を

種にかまえているときは

長ひ盆真は逼首しない。

そばに近づき、万を

振り上げたときに狙

おう。
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て

さ

仙縄

し

出倒
M
投

を

を

臥香

川員

い

の
臥全

な

。

や屋

廿敵

り

る

ヘ部

る

お
降

く

の

い

が

て

そ

に

以段

し

、
守屋

恥階

向撃

て

へ部

、

日攻

い

。

と

で

て

る

い

山術

あおさめじようしゅ .~ . 

資商まええ 善漏掛の属量。宝を4

だ

な
つ

れ

恥入

ら
に

や

や屋

に

へ部

ん
。
疋

る

と
とお 危ぞ

いよう、気をつけよう。倒すと謎の

30 
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あかきめじようしゅ

条市城主
ばんの あかさのt:J.' しはい

2番目の赤雨域を受配している。

学
常
一
て

の

し
こ

ツ

ガ

フ
る
パ

く

と
て

る

し

相当

内撃

に

わ

け攻

m
壁

か変

げ

や

に

な投

帥床

ω者

を

、

以忍

ば玉

は

凶白

り、さらに鷹

丸めがけて突

じ白

を

び

叫分

間姿

と飛

じ自

と
ツ

吋
献血

は
フ
ω
強

以
+
立
然
る

山同州

れ突

れ

の

、

日現

こ

り

だ

。
指
標
ま

る

を

く

山術

は

て
は忍

て

し

で

し

は選

以身

け消

吋使をのもな

o

M

力

う

日強

こ

く

あ
べ
て

る

し
な

に
、

う

は

よ

白
日
る

肘道

え
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の揃主。玉を投げて、

語気に泊してしつこく

攻撃してくる。

むしさ的じよヲしゅ

杭市城主

お先の補をあやつるまt掛量。泊先のIi'Jとはなにかに皇

だると益基して燕ひ古る花(話予の筆
し入 金 おそ

真〉を投げてくる恐ろしい術だ。飛び

徹った花のどれか
あ

1つにでも当だる

と、居眠丸の力は減

ってしまうので、

注意しよう。



つ
U

杓

4

、

。

ぱ

ぞ

し

れ

る

凶倒

れ

れ

を

い入

恥入

凶主

に

に

川
崎
叫

て
手

引
由
!

の

を

の

以人
M
玉

川
日以

4

の
と悶

古小せ
世

ほ

の

や
中

る

の

く

山崎

ピ

ザ
耐

な

川村
み

み味

。

吋敵

る

b

気
韻
ご
強

い

a

不

の

い

て

は

ろ

な

け

v
内

く

に

う受

日減

ど

で

ち

H

雨

ど

ぎ

2

待

品村

な

エ
フ

ガiヨld 詰 4・... -予 9・ew-a+W'Bbr~1 
ミ**W#ltf#J邑司 ヘI!I・
~ 、 .

~ ........ ~ .... ~・
ミ~邑司;J ・ ・
d 司副 9・
d~~.I!'~占 主邑~4・
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t..:.きの じ且 す おら "

村雨期に住みつく落武

暑で、白x臼道くに回

する。

らゆ可にん

中，乏(4)

雄気のt'j-くi与をふさぎ、金い

かけてきて央薬を金げる。

むん 1Iん

門番(劫

ムラサメの串畠の前lこいて完宝

を投げる。



り

を

た

。

い

つ

つ
は玉

ぁ当

る

う浮

だ

て

謡
内

定

。

へ減

に

あ当

つ

を

し

る

ガ

山中

に

へ減

山術

を

く

肌力

け空
M

玉

ガ

の
叫顔

て

、
、

る

船力

う

川面

の

げ

と

た

い

も

ま

s
鬼
M

鬼

伝投

る

ま

で

て

し

イt

。
ぅ

。
制山

よ

ぞ

せ

だ

さ

け

川
中

だ

い
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よ

戸片
4

め
，

ep
L
-
門
戸
山

て

hイー
キ
仇



.，.，弘 おや ti~を せい的いたい ピや〈てん

敵の親主、ナゾの生命体Hの弱点
あλごう おし

を、暗号クイズで教えちゃう/

最後に出てくるナソの生命体は、弱点を攻撃しないと

錨せない。その詣誌は、髄醤ガ雄3ilこ主筆しだ2dの鎗

暑を轟けばわかる。露けないときは、ひたすら最長し

てみるしかないぞ/

|ひろば三芯ぞ四のえどこ八み六五芯七のみ1

00000 
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長い旅~には、たくさんの宝ガ隠されている。

その筆を蓋しだし、謡うことによって、繕気は議選を

身につけパワ一戸ツブしていくぞ。
たか句 L市今げん

・宝を出現させるには・.....

厳島の孟出にはタヌキガい芝り、

臥然

む

銘
文

ふ踏

、
を

と

れ
る

こ

すか過

る

吋通

す

を

山現

ろ

山出

こ

ガ

と

此箱

る

て手

あ

凶玉

かあ'で由ると~櫨の筆ガ回議、
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ヲヌキ 51塾長

震:?そがるを
程遠.V-- タヌキガいたら、これを

由る。すると、ま畠ガ回議。これを愈れ

ば魚び逼真ガパワ一戸ツブするぞ。
に人目今 か えん じゅっ エー

J乏3会-*.えの術(④ ボタン)

来び逼真として、

う

和田

よ

る
る

え

猷

吋使

を

る

u
炎

な

か
山
λ

に

最は畠酋i長表蔀益の善輔の鋲だけ。だ
と にんSまうまきも'"

だし、これを取ったときに忍法の巻物

みの
い固3

)

て

。

は

ン

恥回

み

き

タ

叫
伺

の

と

ボ

り

い固

た

〉ぬ
J

を

同司
法
ぎ

3

つ

x
U
揃
識
か
は

か

ゴ
可
M
章

。

る

本

ロ

な

旧
制

吋風

る

い

ぱ場

い
L
M
W

て

な

て

の

て
肋
貸

し

に

つ

O

つ
凶
患

と

う

も持

も持

め
{凪

ぐ具

ょ

を

る

を

史
浩
町道

る

同物

え

川
町
nt

び

え

H
巻

時使

と飛

時使

の

も



にんI?う じゅゥピー

乏法イナズマの術 (⑤ボタン)

この術を使用すると、 一瞬

画面ガまつ自になり、画面 .....--.<:' 

上の議キヤラ〈ただし、こノ;ぎ

蔀の厳を蔭く〉と識のid量ノ'y

晶岳ガすべて爆発し、樋されていだ筆も

国換するぞ。益えるのは基紛の誠に髄出なく3箇のみ。

っか ぶさ がめんうえ ひょη じ

・使える武器は画面上に表示
勺 カ かい す今 がめAうえ"，令

飛び道具の使える白書更は、つねlこ画面上に表

示されている。ま芝この盈える回数は、下語、

と主ぐもを衝すと凶換することのある基舗

を取ることによって、増

やすことガできる。
E 盟墨田
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ぽ

島市

窃

き
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金

田

う

ぷ武
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つ
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安
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は

t
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益

と

を

錆

引

で

こ

雪国
窃
の
つ

ン

つ

ぷ武
s
果

一わ

タ

冷

の

け効

か変

ボ

主

表

え

こ

ト
⑮
‘
以

、

と

利

、
つ

に

た

そ

ン

2

れ

、

も

タ

に

そ

と

て

ボ

産

。

う

つ

1

ト

@
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一戸ツブキャラだ。 Tつでも筈く麗しだそう。

雄気ガ2員企踏までスピー

ド戸ツブ。ただし、 4産ミスをすると先

lこ員ってしまうんだ。
I:Aほうみず じゅ勺

，乏5会;;>1<:.ぐもの称T

普いわらじを取ると、 iR
の主でも由主を~くとき
尚じスピードで基くこと

ガできるようになる。この泊長l引車ミ

スをするとなくなる。

びたる

お
強

机
初

一一

帥
喧
吐

杓

う
ふ
吉

、、

同
之
，

iν

川
之

削赤
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dw吋
母

ス

-
パZ

コ
ミ

3
ぱ
印

ど度

〈

4
E
'
4
1

6

の

は

肘道

で

か果

び

ま

日効

と飛
三
フ

ゴ
丁

、

ガ

ブ

刊
怖

と

ド

ツ

の

る

一

戸

沖
阪

と取

ピ

一

目士

を

ス

ワ

防
法

ゃ矢

の

パ

叫
乏

刷羽
c
具

に

なるまで。
じんぼうふつ 合..， t，，"ヲ

，乏三会t夏予舌の制汗
しろいん と

白い印ろうを取ると、パワー

が橿話。崇表されている完ガ
むど

3つに戻る。
t二Aぼうふ:Aしん じゅq

，乏5各方J専の術

議ぃ泊ろうを取ると、踊気

ガ介入車える。
にん I~うむ τ ， じゅヲ

，む去無敵の術

力ブトを取つだ描酋か

ら雄会iガ5言語しはじめ

る。その聞は芳を振らないと宝ガ品

ない。
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にん IEうひ しやすじれんしや じゅう

之法飛車筋i主射の市r.i'

飛量を取ると、それまで盈

っていた舟び量真ガ尚蒔lこ

タテヨコ4芦品に来び、

平字結局ヘJ~量ガできるようになる。
ただし、ォ産ミスをすると完の桜催

!こ員ってしまう。
にんIrうか〈すじれんし引 ιゆっ

員;i主射の宇r.i'

員を取ると、

盈っていた飛

び鐘真ガ晶蒔

で

、

は

向撃

し

b

果
、

日攻

だ

寸効
F

、
だ
の
4

び

。

そ

と飛

る

、

に

な

と

日向

に

る

川方

う

す

3

ょ

を

。

以前

る

ス

る

に

き

ミ

な
存

度

く

A
l

な
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に人Irう れん じゅっ

，む去3i主の術

• 1 

で

ガ

れ

る

ま

ム

異

ず

れ

エフm
道

つ

ら

、
び

ず

げ

と

と飛

と

ゐ

目

。

な

る

芝

つ

で

る

に

と取

い

よ

川連

な

ス

を

て

ち

3

に

ミ

川将

つ

に

、

う

ど度

M

王

神使
ι横

て

よ

A
l

るまで盛晶命

能。
にん Irう れんしや じゅq

，乏5会 4i主身寸の郁子
に;"1J'1U:h '(> 1;.，..， らが いろはねや と

忍法羽矢の術のときとは違つだ色の羽矢を取ると、そ

うになる。

れまで益っていだ長び逼真ガ、 4撞舗で金げられるよ

れんしや むゆっ つか

・連射の術はTつしか使え怠い
しゆるい れ A L~ t:.，... 勺か

4種類ある連射の術はオつしか使うことガできない。
も Eるが じゅ今 と I! ..い

すでにどれかの術を持っていて、遣う術を取つだ場合

は、あとlこ取つだほうの術だけガ使えるんだ。
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た.'.る せ いめい とい たたか

鷹丸は 、ナ、ノの生命体"と戦うだめに、 4つ
どうら吻骨 t，今 生い めん

の道中と5つの織内のすべての置をクリ戸しなくては

いけない。ガ、その誼のりは集てしなく這ぃ ー。ふ
マプつ〈 すす かL、

APを作りながら進むのが、賢いやりかただ。

が めん で

画面にはいくつかの出

又臼ガあり、議気ガ蓮

んだち両に歯詰ガ由り
か すす 隠号令

替わる。進める方向を

チェック。さらに厳ゃ

踊しキャラの凶損ffi量
か

を書きこんでいこう。

-つふなん噌
』は

う

プ

P
ろ

ヲ

A
引作

マ

M
に
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ここに峯去しであるのは、善議這出のすべてのマップ。

これに、識の国最ゃ槌しの筆を金きこめば、カンペキ。

47 



ベ

ヨ
嗣
〕

E

る

一J
E
E

M

凱三
一

量出には、ところ

どころlこ若の曇量

のような矢印ガあ

の

を

吋
W

A

M

道
、
肺
近

は

の
れ

で

こ

ま
。
ぽ
濁

る
ω
宿

議す這しるべだ。蓮寺lこなってし

まったとき、本長になつだときは

この遁しるべを議りに莞ヘ益もう。

斗品広一一一4也~
JP/・・ ......_.... 

織では継の拾を麗しなガら益もう。一

通E結局様、選色紙になっている掛筒でも 4横風

もちろんマップは2峰。議める詰両のチ 三議騒な

エツクはもちろんのこと、織の画ゃ、 .精
力くし邑畠の4h訴を書き込んでいこう。-
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4つの這出と4つの掛

丙をクリフフして4つの

い

だ
、
山蛾

ら

制雨

定
M

村

れ

は

い入
ご
後

に

む最

て
手
ょ

を

い

凶玉

よ

こeの婦のどこかlこ、若

忌に謡の差益fiガすみ

ついてよみガえつだ厳

ムラサメガいるのだが、

域内はさきまでの4つの

蟻より芭く、 1色髄なワ

ナもいっぱい/ 筒じ H 

ミスを繰り返さないこ

とガクリ戸のこつだ。

若はどこか1こあるムラサメの蔀量。この莞には V ゾ

ciz;; 争・今

ぜい めい危い ま う

の生命体H ガ待ち受けているぞ!!
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Eいせつ と あっか

ディスクカードは大切に取り扱おう

50 

・ディスクカードの誰から
ø'~ み 日いろじ

見える茶色の磁気フィルム

部分には、絶対に指などで

嵩量愈れないで/ それか

ら、そこを汚し疋り傷つけたり

しないようにも気をつけよう。



-温長ゃ暑さ|こはとっても錯ぃ。嵐 品 h 

通しのよい姦しい事前に長巻しよう。

・ゴミゴミしだ '?

ところは大キライ/

はディスクカードの大敵なのだ0

.盛岩を差づけると、データガ

消えちゃうぞ。テレビ、ラジオ

Jゐ なども盛出ガあるガら、道づけ

~ ないでね0

・踏んづけだり

するのはもって

のほか。いつもプラスチックのケ

ースの中に入れておくように/

ディスクドライブの義ランプがついている品、民主計

ボタンや悲誌の片Es百Tボタン、鱗スイッチlこ主樋
れちゃダメ。ディスクシステムα瀞 譜 もよく毒もう/

51 



ディスクシステムガ 待d
正常I~作劃しなくなっ定ときI~は… 乙I、 イ
ディスクシステムが韮掃にl~íbしないときには、畠酋に桑i長を宛らttる
工ラーメ ッセージが装宗されるよ。善のディスクシステムでエラーが品

たら、予の援を参議にして滋酋を論べよう/

エフーメッセージ 街醤と対処岩謡

D唱ilS‘KSET ディスクカ愈ー白ドガちゃんとセ金ットされてい怠い。

ERR.01 カードをり し、もうt セットしなおそう。

臥す背負y
ディスフ能量ドラ治イを議ブの通荏ガ魚忌益色益以宇に怠って

ER孟:R.02 いる。 しいものと しよう。

ERR.司.03 ディスク使悼 カードのツメガ折"れている。ほかの力

ードを うか、ツメのところにテープをはる。

ERR.04 
遥っ芝メーカーのディ誌スクかカードガセットされ

ている。カードをよく めよう。

ERR 儲
遭'..ったゲーム名のいのディスム名クのいカードガセットされ

ている。カードのゲー を縫かめよう。

ERR.C測B
遭島.っ定1Iージョンのディ権スク力カードガセットさ

れている。カードをよく めよう。

五E;EZREf，Rsa1067 長 ディスクカードの援と益ガ髭!こセットされてい

る。

E簡ω 遭'"ったe順.‘U番Aのディスクカー議ドガを鐘セットされてい

る。力一ドをセットする厳 かめよう。

ERA.20-40 買フ{Yっミ芝コ居ンA・El本に"体持R‘ぃとディスク、シ相ス，奇テ，自き費， ム、力ードを

お っていって しよう。



会いよ う でA れ とあ

ゲーム内容などについての電話でのお問い合わせlこは、

二白お蓄えできまぜんので、ご子遍ください。なお、こ

のゲームのヒントは、 1986差5白2白以雇に晃姦される
? ガ ジ

詰由量邑提言の「フ戸ミリーコンビュータMagazi問」

毒王で、踊史発援していく事量です。

呂田1悶悶悶

1986年4月30日初版

発行任天堂株式会社

⑮ 605京都市東山区福稲上高松町60番地

編集株式会社徳間書后

⑮105東京都港区新橋4-10-1

臼刷大日本印刷株式会社

@1986Nintendo 

@1986T1J1(聞IASII01EN 禁無断転爺
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