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このたびは、東映動画ファミリー・コンピュータテ、イスクシ

ステム用ソフト、「遠山の金さんすぺえす帖Mr.GOLDJを

お買い上げいただき、試にありがとうございます。ゲームを

始める前にこの『取扱い説明書」をよく部uだ上でご愛用下

さるようお願いします。なおこの『取扱い説明書」は大切に

保管して下さし1。

{使用よの注憲〉

・ご使用後はACアダプターをコンセントから必す抜い

ておいて下さい。

・テレビ画面からできるだけ厳れてゲームをして下さい。

・長時間ゲームをする時は、健康のため、約2時間ごと

に10-15分の小休止をして下さい。
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ACTl 
いょっ 1

ま約がこ¢洋観吾の主i人公

ゴールド・デイザースマウント

よろしくた抗Eぜいっ/
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(うー也、説明ゼリフですなあ)

おちちうえのレトクラード織が

何ものかlこおそ柑1て軍体なの

'です。すぐ来てくださいませ。
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最近、賞者の主だった

ものが、何ものかに襲撃

されておりましてな

そばの者たちには、笹備を

厳重にするように奮って

，あったのですが、

そα清百にとうとう
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ご存じのとおりフェドパ→;t
B佳一自主滋泣のコロニーです。

当主家はブレンマツ。

そのプレンマツ芳功、、

スペースクJレーザーに
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lIi---O)生き残り、オニール・シャケイ

オを残して、プレンマツ当主家は全滅

しました。華必窒はその責任を負って

地獄〈凝ってきたのでございます。

レトクラード機のおっしゃる

、ゅうれい"の意昧はわ3仏J....... 
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画面② 画面③

ブレストーリーはよく読んでくれたかな?ではマシンのセッ

トを始めよう。ます、ファミリーコンピュータ本体と円AMア

ダプ夕、ディスクドライブを正しく後続し、本体のPOWE円

ボタンをONしてくれe

するとd双酒面が出る。そこで、ディスクカードα活酒を上

にしてセット/画面かちゃんと出ない時は援続をよく確かめ

てくれ唱~画薗が出たあと、しばらくして@双酒面が出れ

ば01くだ。 A.BSIOE ER円.07が出た時はディスクカ

ードを一度取り出し、 SIOEAとSIOEBを見直して、

SIOEAを上にしてセットしなおしてくれたまえ。
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ACT3 
コントローラの説明

このゲームは、コントローラIだけを使うんだぜ/

十字ボタン(コマンド選択) Bボタン(コマンドキャンセル)

STARTボタン一一一一一一.J Aボタン(コマンド決定)

ACT2どおりにディスクがセッ卜されると、オープニング

が流れる。このオープニングには重要なヒントカ嘱されてい

るからね/ひととおりオープニングを見たら、 STARTボ

タンを押してくれたまえ。するってえと、名古混駅画面(画

面①)になるんだ。どこに自分の名前を入れるかを十字ボタ

ンで選び、 Aボタンで決めよう。

20 



画面① 画面②

すると名前登録画面になる(画面@)。十字ボタンで文字を選

び、 Aボタンで決めるんだ。まちがえたら、←→をえらんで、

マを左右に動かし、入れ直したい所にあわせて、十字ボタン

で文字を選び、 Aボタンを押せばいいんだ。(名前の途中に空

白はいれられないヨ。)名前を登録し終ると自動的に名前置尺

画面にもどる。自分の名前を選んで、Aボタンを押そう。い

よいよゲームスタートだぜいっ/

21 

このゲームでは3人までの登録カ可能似点。 4人めを入れる

剛志どれ;Jj、を消してから入れなくちゃいけないJなまえをけ

す“を選んで、十軒代タンで遺ぴ、 Aボタンで消そう。
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ACT4 
このゲームはコマンドを使って進めて行く、テキストタイプ

の思考型アドベンチャーゲームだが、媛査モードと裁判モー

ドという2種類のモードに分かれているのだ。

鑓萱モード

主に、フェドパーの中で、君カ寝査を進める時にこのモード

カ寝われるのだ。

22 

舎の状況が、ここに絵で現わ
れる(ここにヒ
ントが出る時も
あるのだ)

メッセージ会信や鋭明がここに出るのだ



捜査モードでのゲームは次のように進めてくれたまえ。

+寧市タンの上下でメインコマンド司liillo3l
(コマンドが5つ以上の時1<1:十字ボタンの左右で、切り揖わるぞ'.)

サブコマンドが出る
(コマンドが5つ以ょの時1<1:，十字ボタンの左右で、切り掴わるぞ。)

メッセージ、高るい1彦、
スクυーンの睦が変化する
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シラスモード

ある所まで進むと、裁判をしなくてはならなくなる。

その時にシラスモードになるんだ。シラスモードでは、明ひこ

く"を選ひ、、、しようげんレゃ"に証言をさせよう。証言によ

って、被告の反応が変わる。被告が罪を認めるかは、君の頭

脳にカ、かっているぞ。

裁判力、終ったと思ったら、uはんけつ"を選ぼう。 GOLOが

判決を読み上げるぞ。

被告

24 



シラスモードでのゲームは次のように進めてくれ唱

25 



ACT5 
ここで、コマンドの説明をしておくぜっ/

鍵査モードα精
いとう:フエドパ--(J)中で君がいる所は、 N(;;割じ)とE(東西)α灘

字(座標)で決まる。移動をする時はNとEの数字を変えれ

ばDKなんだ。

"いどう"を選ぶと、メッセージα痛に

II>N*** E*** 
という表示が出る。十字ボタンの左右でNかEを選び、十

字ボタンの上下で数字を決めてくれ。 Aボタンで、そα糊
字(座標)が示す所へ移動できるぞ。まちがえて帆いどう"を

選んだ時にはBボタンを押そう。始めにもどれるぜ。

l;ttcl:'す:、、はなず'を選ぶと、サブコマンドの所に、話せる相手の名

前(5文字まで)力、表示される。 2人以上α精には、十字ボ

タンの上下で選んでくれ...Aボタンを押すと、話すことが

できるんだ。まちがえてnはなず'を選んだ時には、 Bボタ

ンを押そう。始めにもとれるぜ。
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みる:‘、みる"をiI島3(と、サブコマンドの所に、見れる相手(人、物

など)カ寝示される。2つ以上の時には十字ボタンの上下で

選んでくれ。 Aボタンを押すと、これを見ることができる

んだ。

みせる:、、みせる"を選ぶと、サブコマンドの所に、今持っているも

の力、表示される。 εつ以上α精には十字ボタンの上下で選
んでくれ。 Aボタンを押すと、見せることができるんだ。

まちがえて"みせる"を選んだ時には、 Bボタンを押そう。

始めにもとれるぜ。

27 



とる:、、とる"を選，3(と、サブコマンドの所に、そこの場所でとれ

るものを、取ることができるんだ。

しらべる:、、しらべる"を選ぶと、サブコマンドの所に、その場所でし

らべることができるものカ漬示される。 Aボタンを押すと、

しらべることができるんだ。

たたかう:J、たたかう"を選ひ、 Aボタンを押すと、戦いが始まるぞ。

28 

すべてはきさまの

父のせいなのだ!
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シラスモードα精
はんけつ:証言力、そろい、被告の罪加叡宣したと思ったら、このコマ

ンドを選ぼう。判決文が読み上げられる。

ひとく :これを選，3，と被告のリストが出る。

しようげんしゃ :これを選ぶと証言者のリストが出る。

之うはん:これを選ぶと裁判が始まるぞ。

さくら，3';おき:やってみよう/
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していとりかた:シティ取方 この時内乃醤察組織である。

しらす:シラス 高等裁単F斤である。

ちー，3，、じやすでいす:チーフジャスティス

舎で言う、軍高裁裁糊鞭醤察庁畏官。

とうしゅけ:当主家

五賢者の家とコロニーの行政を司る家を指して、こう呼13、
Iまらきり:ハラキυ
こ¢精代には予防山まない。愚も重い郡は、遺伝子要素の抹殺と脳の

記憶を全て消して、再教育をすることである。ただ、名衝を守るた

めに、自らの死によって、デモンストレーションとして審血が認め

られている。

ひきまわし

TV等を使って、全国に顔と名前を公開する罰である。

i吾、えとほー:フェドパー

月の近くにあるスペースコロニー。宇宙開発初期のころ、手こ伴者遣

が移り住んだ開発用のスペースコロニーを鉱大させたものである。

歴史は古く、それゆえに、自主独立をかたくなに守っていた。近伝

環境調闘糊助、上手く働かすに問題になっていたが、 EOOの体制

下に置かれたことで心頃Eはなくなった。
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ACT7 トれ出向いて | ほしい注意事項 ' 

ディスクカードはカセットよりもデリケート。注意事項を守

って、こわさないようにしてくれ唱

| ディスクカードは大切に取り級うこと 1 
-ディスクカードの窓から見える

茶色の磁気フィルム部分には絶1

対に指などで直緩触れちゃダメ/

それから、そこを汚したり傷つけ

たりしないようにも気をつけよう。

32 

-湿気や暑さにはとっても

弱い。風通しのよい涼しい

場所に保管してくれ。

.J 



-ゴミゴミしたところは大キラ

イノ ホコリはディスクカード

の大敵だ。

-磁石を近づけると、データが

消えちゃうぞ。テレビ、ラジオ

なども磁力があるから、近づけ

ないこと。

‘ ・踏んづけたりするのはもってのほか。
いつもプラスチックのケースの中に

しまっておくように/

ンや本俳句RESET7Kタン、 竃源スイッチ!と手を触れないこ

と。ディスクシステム舗欄院よく臨んでグ

33 



ACT8 
ディスクシステムが正常に作動しないときには、画面に異状を知らせるエラーメッ

セージが表示されるよ。君のディスクシステムでエラーが出たら、下の衰を移考に

して原因を調べよう/

34 

ディスクカードを正しベセットする。

電圧が弱くなっている。
(新しい舵電池か、ACアダプタを取りつける。)

ディスクカードの信号力、途中から読み取れない。



アイスク力一ドに正uくSAVEできない。
ディスクカードのデータが少しおかしくなった。

ディスクカードの信号とコンピュータの仕事の速度
が合わない。

ディスクカードlこSAVEできる残りの部分がなし」
ディスクカードのデータ数が実際と合わない。

※ERR.20-4日10ディスクカードの磁気フィルムに汚れやキズがついている。|
の主な原因 10ディスクカードの信号が消えている。 1

10ディスクドライブのへ‘ノドが汚れている。 1
…軍寄りの任天堂へご相談ください。

.信盲目刷置ゆ'I.ヨE週 JI:.f圃.，-凶・E司E量IiM・

編集・発行東映動画株式会社

〒160東京都新宿区新宿5-17-11白鳳ビル5F

TEL.03-200-B5B7 

⑥陣出達朗・結減恭介/徳間書后・東映重自画

禁無断転載

コ7"';ーココピユー9・3ヲ書量ココは任天堂の商標です。
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