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ディスクカードを書き換えだキミの定めの

1 ぎず石のページのデイ
' 令

スクカード周の四角い

シーJレを1枝、きれい｜こはが

します。

3もう惜のシールも岡
じようにきれいになれ

ば、完成です。

2 si出玄とsioEB 
をよく縫かめて、決め

られた位置に、嶋をきちんと

あわせてはりましようネ。

4シールの舗をもう1
th謹く浄さえだら5λ

サ戸、キミもやってみよう。

．ディスフ力ード局のシール以9!:1.t、白邑に益ってく芝さい．

雷塾 芝だしこのシ一Jレを
イブのl&!i面の験歯となり容ずので、 ii~討にやめてください．



VマイケルENGLISH大冒険 SIDEA周シール

・・・・ICE草~せill.I:罰百冒~ヨ~置ヨ~

vマイケルENGLISH大冒険 SIDEB用シール

＼算
。小林まこと・キティエンタープライズ・講談社



~’ 第一軍自践の義信
ストーリーと首品 ..... • .. ..... • 2 

ゲームを始めよう・…0・…ー.....・・・・・ 3 

ゲームの終り方ぃ・0・・・・……・・・・……一一 7 
そ今 さ ! IU. 

操作の基本方法……・・ー・・ーー・ ー . .• 8 

第二書置 さあ、電機だ
"-U スペース ア4ランドゥ

マイケルの旅するSPACEIS~.AND ・9
スクール タゥ μ ヲy J,.. ，、.，，，
SS:: HOOL、TOWN、FARM、HOUSE・・・・・・・ll

JUKU・ ・ ・ ・ ・ ・ ・ ・・ ・・・・・ ・・12
スペース

SPACE・・・・・・・・田・・・・・・・・・・・・・ーーーー・・・・13 

工クササイズ（ボーナス〉ステージー・・・14

第三寧 ii険のための知機いろいろ
キャラクターと戸イテム－－－－・－ ・l5 

最誌いま意事員 • Z7 
マイケルの単語帳............一......・ a・..・0・19

エラーメッセージ一覧－・・ー・・ー •.••. 34 

第凶議その他
お知らせ、7フンケートーー －ー・•... ..• 35 

1 



2 

へ ；置
・ストーリーと目的

ひろし善は選議主。さ白も通語をしなガらつぶやいだ。

「あーあ、益ひ・なガら議しく通謡ガできだらなあJ

その晩のこと。

ひろし善は挙を貞定。詣っている詣のマイケルガ古語に氏わ

って通語をしてくれる轟を 。
マイケルは、 Oll郷のガリベン星を学力不足のだめに追服され

てしまった。なガれついだのはスペース戸イランドといい、街

も収場も整もある地球！こそっくり怠所であつだ。 Oll郷の星に帰

るためには、ここの6つの工リ戸のすべてのワールドで天オ貨

を鼠らなければならない。

芙苛嵐をiて車つだ詩、 善は出挙守屋韮レベルの員単語を美
釜にクリ戸したことになり、宇出へ長びだてるのだ。

益びなガら巣しく通語できるってこと、このソフトをプレイ

すれば、きにもわかるよ。

さあ、宇宙港から、飛び芝つ日を目指し、頑張ろう！



・ゲームを始めよう
IH .. t:ぃ

まず、フヨフミリーコンピュータ本体とRA Mアダプタ、ディ
たど 法つぞ〈 IHたい

スフドライブを正しく接続し、本体をONにする。

（畠酋1）ガ白て桑芝ら、デ

ィスクドライブにディスクの
今ぇ

サイドAを上にしてセットし

よう。、、NOWLOADING・・・H

の議長につづいて長支の歯酋

ガでる。
画面1
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画面2

注意！：ディスク本体にある作動中の赤ランプガついていると

きは、 語掛ディスク奄議かないでください。
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すると、ネームセレクトモ

ード（画面3）になります。

さて、きみはマイケルを、「蓮

ぷ（＝SELECT）」、「薪しく揺

るC=ENTRY）」、「治す（＝正ι
L)」のうちのどれにしますか中

画面3 ,,, 叫叫

マイケルを選ぶときは、簡単。セレクトボタンでカーソルを

轟かしマイケルを蓮｜まう。

スタートボタンを押せば、クリヤーマップ画面に移る。
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画面4

＊キャラクターを作る

ネームセレフトモードでA

ボタンを押すと、登録モード

〈画面4）に怠る。ここで、
名前をつけるんだけど、前に

ついた名前を消しておかない

とだめなんだ。マイケルは3
ぴS

匹まで、登録できる。全部名
金え 合盆I.. ti 

前ガついてたら、まずどれかの名前を消さなくちゃならない0
・Aボタン＝ENTRY（登録〕

歯菌の予に説示されている戸ルフ戸ペットを、高宇キーで

カーソルを動力して議び、 Aボタンで誕量。まちガえたら、

ムセレクトモードに戻ります。

Bボタンで、前のす宇支ガ角せる。セレクトボタンで、 ネー

由主官、L
皐..t•· !'.t 

鯵 P叫中0 （＼｛＇＼（＼~＇·＇ 

金~ NY削聞の制。。。
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面5）になります。
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キ，＇ uも.よ

・Bボタン二KILL（消去）

主計のところに「sUi両E」（詮議〉と由るので、請してよいと. " ＇え
時は、 YES:Aボタン、やめる時は、 NO:Bボタンを押す。前
がのAιど """' いま ぜ＂.・ー
の画面！こ戻ります。「Klしし」にすると、今までのデータは全部
. ，，”い
消えてしまうので注意しよう。

＊クリアマップで合く塩請を誼lまう
お がのA

スタートボタンを押すと、クリヤーマップになる〈画面6)

このマップは、 ステージをクリ戸するとその結果によって色の

遥うネコの是ガ舟される。これガ君の説語表になるのだ。また

Aボタンでゲームの鍾易産（白ゼし〉ガ長められる。

サ→3のl願に難しくなるよ。

一ー一一一一－ a.田氏 .....一一一一一一一
HX陸軍提訴，z~ー

言語露； ' -.で。＼
SF判定 r TESτ 

S<基質誕追． t一一J L_J L I 
τoH関与以ψ.LJ..• "i・LJ LJ 
..；，.：必~~；~；；し_J .・・・ LI LJ 
九宮内色白粍ミ；：r1小 II f 
二；釘五議磁仁コj長仁コ 仁3

CH ~ '..-fl• 

表の中ガら、行きだ

い屈に半宇キーで力一
A 

ソルを合わせスタート
お

ボタンを押そう。
. . ＂いが ζ

・DEATH：渥学賞
. FIGHT ：露五減
・G泌b．言語.
・G己佐治・美若減
画面6



お かたひょう Lよ骨Uよ奇がめ人

・ゲームの終わり方〈表彰状画面〉

画面7

各ワールドの終わりには、スコ

戸によって、量挙、完治、言語、美昔、

の表彰状ガでてきます。〈下記のも

のから半宇キーで妥にすることを

謹んで、STARTボタンで装是し
てください。

(A-GAIN＞簡じワールドのゲームガやりなおしができます。
(N訟干〉 廷のワールドヘ孟みます。

＊スペース工リ戸とテストワールドにはついていません。

(MAP）副の工リ戸へ合くだめマップに長れます。
(SAVE）ゲームをセーブしてネームセレクトモードにもどり

ぇ．， セープ

ます。終了したいときはここを選んでくちさい。もし、 SAVE
しないと、クリアマップにデータはSAVEされません。

マイケルはパワーガ0になると死んでしまいます。はじめマ

イケル！日芭いますガ、釜品先んでしまっ芝らゲームオーバー

になり退学賞ガでます。

7 



すで
別法問方な

肘法

絹

川
方

ド基

臥
亦

弘

昌
国

か

の

喝

さ
b
下

レ

品開

門．
子

Bボタン： 玉を撃つSTARTボタン： 一時停比

高宇キー： マlイケルを轟かす Aボタン： ジャンプする

高まキーの主＋ Aボタンで、 ハイジャンプ

工クササイズ歯歯では、高宇キーだけで、王手左若に動き

ます。
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~ 量
(SPACE ISLAND宇宙島とは中〉

たび スヘス アイランドゥ

・マイケルの旅するSPACEISLAND 
このゲームは、「スクール（学長〕fタウン（街）J「フ戸ーム（麗

場〕」「ハウス（家〕J「ジユク（盤〕J「スペース（宇宙」〉の6つの工リ

7フガら成っています。

1つの工リ戸は「スペースJ以外、 3つのワールドで僑成さ

れています。

まず、ワールド1・2で単語を覚える。

3面クIJ戸すると、工フササイズ（ボーナス〉ステージに怠り、

それを2固くりかえずと、1ワールド終了だ。表賞状の画面lこ

なって、 'fY_にすることを選べます。

（くわしいことは、 それぞれの説明ページを男てね。〉

リ



｜今のゲームをやりなおす。 ｜

一一」
AGAIN 

N 
戸『 E 
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MAP 
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•SCHOOL、 TOWN、 FARM、 Hci'USE
マイケル（あなた）は酋量のキャラと単語を負て、幸福の長
げる戸ルフココベットを正解のスペル（つづり）の順番に取って
行きます。
ワールドT：酋遍のキヤラと単語ガでます。
ワールド2：酋遍のキヤラと単語の掻支李のみでます。
ワールド3：テストです。品最古髄前で、歯遍のキャラを負て、

英語で答えましよう。

ぜいかい

正解のキャラ

スコア

問題

マイケル

が

え
ル
ぷ
品
目

ケ

た

J

，
っ
マ

と

子猫 日本語
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合.JUKU

ここは、メインの工リ戸とほぼ同じですガ、問題のキャラは

なく、日本語で出題されます。英単語は頭文字しかわかりませ
ど今

ん。それを男て、こたえのスペル（つづり）通り1こ、戸ルフ戸

ベットを取って行きましよう。

マイケルが

ポッポちゃん

リンゲフイ－フ

一 マイケル

アルファベッ卜

ワールド3はテストです。時間制限ガあり、取りまちがいは、

ゆるされない。キピシイゾ。

12 



*SPACE 
れAU” 

ここでは、戸ルフ戸ベットの練習をします。，， ，。A で お会と

画面に出ている戸ルフ戸ベットと同じものを飛んでくる戸ル
え”と

フ戸ベットから、選んで取って行きましょう。

スコア

川
立
白
山発

アルファベッ卜

が

え

フ
ジ

ル
川崎合

イ

一

ケ

た

ラ

ゲ

イ
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’
マ

と

マイケル
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合エクササイズ（ボーナス）ステージ
の，Lυ川町骨
3＠終了ごとに、「工クササイズ（ボーナス〉ステージ」になり
fl ,,J.. l:l:句ぷ.，句じ えいたA ご み と

ます。薗箇の上部｜こ表示されている英単語を見て、飛んでくる
えそ訟の ぜいかいと ま%が

絵の中からE解を取っていきましよう。間違いのキャラにさわ
dう せいかい

るとパワーダウンしてしまうので撃ってしまいましよう。〈正解
う てS ””い たど

のキャラを撃つと、敵キャラになるので、注意！ 〉正しい答え

を由って白逼いのキャラをうっと、どんどんスコ戸ガ戸ツブし

ていくぞ。
英単語

ライフゲージ

－－－正解のキャラ

マイケル

ここの画面は横スクロールです。＋字キーのみで上下さE右に

毎けるので、Bボタンで鍾を撃ちなガら、どんどんスコ？？ツ

ブしましよう l

14 



＼掴いろいろ
・キャラクターとアイテム
〈キャラクター〉
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〈溢に立つアイテム〉アイテムをとるとフルパワーになる。

I tljl岳会了
よる
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C

4
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ニヤジラやJUKUCHO、まちガつだ戸ルフ戸ベットをとつだ
ときもパワーダウンしてしまう。
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〈

よ

し

こ

で

｛ディスクカードは大切に！〉

ディスクカード！こは、品に畠

気フィルムガ入っていて、プラ
スチックケースから一部分だけ

見えるようになっている。だけ
ぜ勺たい

どそこには直接さわっちゃ絶体

だめだよ。活し芝り傷つけ芝り
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ディスク力一ドは、 71¥コリに

とても弱い l

きちんとケスにいれて、きれ

いな所においておこう。まちガ

っても、ふんずけちゃったりし

ないようlこ。

テレビやラジオのそばにおい

ておくと、データガ消えちゃう

ことガある。盛売のせいだから、

盛石も近づけだりしちゃいけな 」
ぃ。 .uq与

〈注憲司E守って、
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｜マ｜ィ｜ヶ11レlの｜単｜語｜帳｜
単語を鑑えることガこのゲームの＆；民基だ。議ぃ支宇ガ、長
善、 議ぃ支宇ガ白悲喜だよ。 Oの畠易ガ掻く議善するところだ。
口に出して練習しよう。

SPACE AB  CD  E F 
スペイスウチユウ 工イ・ピー スィー・ティー イー・工フ

G H IJ KL MN  
ジー・工イチ 戸イ・ジエイ ケイ・エル 工ム－工ン

OP  QR  ST  UV  
オウ・ピー キュー・戸一 工ス－ティー ユー・ヴィー

w xv z lだ合⑦ブリユー エックス・ワイ ズィー

Iリ



TOWN ‘B の。タウシ マチ ぬブAルPPLE ORANGE οマLEンMON 
リンゴ ②ーリンジ ミカン レモン

妥多 ＠ 4げ③ 
⑪BAナNANA FISH CANDY RICE 
I Iiナナ フィシユ サ力ナ ＠ャンデイキャンディ つライス ゴハン

＠ 舗 会婁 ~ 
③M二ONEY DOG BIRD CAT 
オカネ ドッグ イヌ Iiードゥ トリ キャツトゥネコ

品 :'9.: ~ 合
BAG SUN MOON STAR 

パッグ パック サンタイヨウ ムーン ツキ スター ホシ

20 



ぬ 備 五色 国
つヨ＿cウLquo c.AR BICYCLE TRAIN 
ドゥクモ 力ー ジドウシャ 。イシィ7ルジテンシ トっレインデンシャ

ε？ 里ヨ匝正 回
PLANE 功A~ERICA ジ吻JAンPAニッNポン FRANCE 
プレイン ヒコウキ l 力戸メリカ スヨンスフランス

ENGLAND 
て多ず夢

＠ンヴランドゥイギリス

FARM I 。If 
l POTA]"O 

｜フP-uノウジgフif{j《う，ィト耳つジャ刀イモ CORN 場GイRプAスPES 
コーントウモロコシ ブドウ

21 



‘診 ; ;J ム
タ~トMオAつTトOマト 伴ltcフラAッRトROT BEANS ~リHィEサRフRラyンポ

つニンジンピーンヌ エンドウマメ

°" '5: I、~ 金 意義IL必
1 ： ＼ •、

eロONION ゆCAピBBAGE PEACH φTUトRゥTルLE力メ
ンタマネギ イジ キャベツ ピーチ モモ

最 dぎ~ 占ヰ
~BトEETLE YELLOW RED GREEN 
つル カブトムシ ＠エロウ キイロ レッドつ 戸力 グリーン ミドリ
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スSのNつOむWユMキAN HORSE PIG ⑪ CHICKEN 
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BEAR cow RABBIT FLOWER 
べ戸 クマ 力ウ ウシ ⑤ピイトつウサギ フ⑤つ戸ハナ

益誘 司f、〆合／IP': ~·／ 

jJ<J ／一LEAF 
リーフ ハッl¥ 

SCHOOL ノり F参
スクールかyコつ BAT ⑤ GLOVE RACKET 

IIットゥ IIット ゲ ヴグローブ⑤キットつラケット

＠ n 守も ⑥ 
BALL GIRL BOY EYE 
ポール ポーJしガール オンナノコ ボイ オトコノコ 戸イ オメメ
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LIPS PEN PENCIL CHAIR 
リップスクチピル ペンペン ＠ンスルエンピツ チエ戸ー イス

~ 日 fl ~ 
INK (rjBーE力AKER BELL ③SCィザISスSORS 
インク インク ビーカー ペル ベル ハサミ

ペプ 日 ム。
(j)cン~MPASS 方SQつ工U戸ARE トJJRィ1：ンNヲ·~レサLンE加 CIRCLE 1スコンパス シカフ ⑤ークルマル
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GLASS I PANTS I SHIRT I SHOES 
グーカスコップIJ.iンツ ズボン ｜シヤートつシャ竹 シューズクツ

泡 IEl I (J 
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JUKU 
THIS THAT YOU 

三Jユク S ディス ザットゥ ユ－
コレ アレ キミ

THESE THOSE YOUR FATHER 

ディーズ ゾウズ ユ7コ
②オト？ウーサザンコレラ ヨコレラ キミノ

MOTHER BROTHER SISTER TEACHER 

③オ力ザ戸サン フ戸⑤二ザ ②イモィウストタ ⑤センィセーイチヤ

STUDENT ANIMAL LIBRARY NOTEBOOK 

スセ⑪イコトーデントゥ ⑨ドウナブマツル ⑤トシイヨブカランリイ のノーつトトウブック
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COUNTRY LAKE BOAT KITCHEN 

③つ二ントゥI) レイク ボウトウ 繁ち口ミズウミ ポート

GARDEN DOOR WINDOW DINNER 

③二ワードつン トー 。マドインドオウ ⑤パンィゴナハンド戸

LUNCH HAND SPORTS FRUIT 

ランチ ハンドゥ スポーツ フルトゥ
ヒルゴハン オテテ スポーツ クダモノ

PARK WOMAN CITY FIRST 

／＼ーク
。ジョマセンイ

③ ィティ フ戸ーストゥ
コウエン トカイ イチパンメ
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SECOND THIRD FOURTH FIFTH 

⑤二パカンンメドゥ サードゥ フォース フィフス
サンパンメ ヨンパンメ ゴパンメ

SIXTH HAVE OPEN ANSWER 

スィクスス ハヴ ③戸ケウルブン ②コタン工サルロフパンメ モッテイル

HEAR READ LOOK SPEAK 

ヒ戸 ウリードゥ ルック スピーク
キク ヨム ミル ハナス

KNOW PLAY VISIT SHOW 

ノウ プレイ 。オトィズジレィトつ ショウ
シッテlレ 戸ソフ lレ ミセル
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SING WALK STANO SMILE 

スイング ウオーク ス＠ ンドウ
スホホ③工イムル

ウタウ 7フルク タツ

COME HELP MAKE START 

力ム へんブ メイク スタートつ
クル タスケJし ツクル ハジメル

DRINK TAKE COOK LIVE 

ドゥリンク テイク クック I）ブ

ノム トJレ リョウI）スル スム

CLOSE WHO WHAT WHICH 

クロウズ フー フ戸ツトゥ ウィッチ

トジル ダレ ナ二 ドチラ

:w 



WHOSE WHEN WHERE FROM 

フーズ ウエン ウ工戸 フラーム
ダレノ イツ ドコデ ・・0カラ

BEFORE AFTER BETWEEN ABOUT 

ピe③ノマォ工－ ②日ノフフ夕コト ピノトつ戸⑤イダイーン ダ地イタウイトつ

EVERY PRETTY OLD YOUNG 

②マイブ力ljイ カフ。ワイテイィ
オウルドつ ヤンク
トシトツタ ワ力イ

EASY SMALL BIG KIND 

＠ヤサー5ジィ スモール ピッグ 力インドつ
シイ チイサイ オオキイ シンセツナ
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SAME MANY FAST HAPPY 

セイム
③オオニクノ

フ戸ストつ ハピ
コヰナジ ハヤイ シアワセナ

NEW OFTEN THERE HERE 

二ユー
②シパーシフパン

ゼ戸 ヒコフ
3コタラシイ ソコ ココ

THEN JUST NOW SPRING 

ゼン ジャストゥ ナウ スプリング
ソレカラ チョウド イマ ／＼）し

SUMMER FALL WINTER SEASON 

f}; ~：－1し 。フユインタ ③キセィツーズン
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TIME JANUARY FEBRUARY I MARCH 

タイム ②イチャガ二ツ戸リエ ②ニガエツブリユ戸I)I マーチ
ジカン サンガツ

APRIL MAY JUNE JULY 

②シガイツフリル メイ ジューン ジシユチ白ツ）イ
ゴガツ ロクガツ

AUGUST OCTOBER DECEMBER GREAT 

例／ヲチーガガツストゥ 戸ジフユ⑤ウガオツウパ デジ《ユウE二Vパガ ｜｜ グレイトゥ
ツ スゴイアスネ

AF¥/ 
CLEAR 

つリ7コ
クリア（ヤッタネ）
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（工ラーメッセージニ量）
.ぃ＂、 ＂I!令 が的A, 'l' a‘ L 

ディスクシステムガ正常に作動しないときには、画面に異状を知らせるエラ

ーメッセージガ裟奈されるよ。善のディスクシステムでエラーガ由だら、主F
＂＇‘ ~A, .；.’＇＂ ι ’L ,. 
の表を移考巳して原因を関べよう／

グi.t.' t I ~ J:.,-
DISK SET ERR.01 

内醤と語逼芳韮エラーメッセージ

’‘.，'f'J- :J.今一

BATTERY ERR.02 

＂・m
ERR.03 

.>;'lo-

ERR.04 

J..,_ 
ERR.05 

X'lo-

ERR.06 

.ーピー ・，＂ Z民a，司
A, B SIDE ERR.07 

ディスフカードガちゃんとセットされていない。カ

ードを愈り白し、もうT金セットしなおそうo

ディスクドライブの量産ガ余白~－~tになっている。
髭量治を議しいものと妥鎚しよう。
自ーー一ーー同町ーーー一一一－－－ー一日守γー一ーー同町司巴
ディスクカードのツメガ折れている。ほかのカード

を使うか、ツメのところにテープをはる。

遭っ1::.メーカーのディスクカードガセ、yトされてい

る。カードをよく僅かめよう。

溢ったゲームきのディスクカードガセットされてい

る。カードのゲーム告を益かめよう。

溢ったパージョンのディスク刀ードガセットされて

いる。力ードをよく議かめよう。

ディスクカードの裂と説ガ量にセッ卜されている。

..・－
ERR.08 

, 今一

ERR.20-

れ

わ相

ツ
よ
r
売
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発

ド
叫建一
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｜川 j霊園
ヒ 呈 き〈ひんで じゅA へんさ ら

・次期作昂「出る順偏差値戸ツプシリース、J

．日本地理制覇
・歴史大冒険
・ English大冒険PART2
－ドイツ語・フランス語・英語大冒険
．理科大冒険シリーズ
．貧弱夫量議シリーズ
さて、みんな、ゲームは楽しめだかな中 手を休めて、ちょ
っと遥首。いいお先らせだよ。
クリヤーマップガ天オ貨で全部うまつだら、写真をとって、
’スコーピオンソフトに送ろう。毎月錨選で、50名様｜こ、マイケ
ルの文房具セット、又はオリジナルテレフォンカードをプレゼ
ントするよ。しめきりは、昭和62年9月末日まで。
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惨アンケートのおねがい

とても芙苛遍なんて白撞ない、というXiこもうれしいお舟ら
せ。次にどんなソフトガ欲しいか、なるべく具体的にハガキに

お〈

書いて、スコーピオンソフトまで送ってください。

送ってくれだ人の中から抱還で、やっぱりマイケルのオリジ

ナルテレフォンカード又は、文房具セットをプレゼント。

〈発表は発送をもってかえさせていだだきます。〉

（宛先）

〒157 量崇~ffe由る色説掛汽7白30議25曇
成減郵便局局止

スコーピオンソフト

「マイケルのイングリツシュ夫量儀Jプレゼント諜まで送って

く定さい。
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