


ご使用の前に取り扱い方、使用上の注意等、この「取

該説踊蓄」をよくあ議みい疋だき、差しい使用益て柏

ご愛用ください。

主主お、この「取扱説明書」は大切に保管してください。

-使用」この注意
がめん は伝

1)テレビ画面から、できるだけ離れてゲームをレてく

ださい。
"令じカ人 と怠 けんこう べ，< じカえ

2)長時間ゲームをする時は、健康のため約2時間ごと
ぷ1.. "'A L:令，.令し

|こ10分~15分の小休立をしてください。

3)生局長Id:AC戸ダブタをコンセントから!&iず長いて
くだ、さい。
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-伊ーム右胸諭巴単位~~号・
1.まずファミリーコンビュータ本体とRAM戸ダブ夕、

せっぞ〈 他人 たい

ディスクドライブを正しく接続し、本体をONにす
みぎ がのん で

る。すると右のタイトル画面ガ出てくるので、ディ

スクドライブにディスクカードのSIDEAを上にし

てセットしてください。うまくいかないときは、も

うニ産量議を議議してください。(辱量①)
み~ が めλ

2石?ージ②の、NOWLOADING. ... .."という画面 川

ガ出たあと、しばらくするとディスクシステムの作
ど今 S川 令 ..... て"のつ 之、‘ょう!

動中の赤いランプガ点滅し、ディスクの内容が読み
がめん した で

取られます。すぐあと|こ③の画面が下から出てき

ます。

3.しばらくするとタイトル画面④ガ表示されます。こ
ひaもじ で

の立さもし、A、BSIDEEFR01?さいう表示ガ出

たらSIDEA、Bをもう一度よく確認して正しくセ
しゃし人

ツトしてください。うまくいくと写真④のようなタ
がめA

イトル画面がでてきます。

@ 
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せつめい

・;;;~ム⑫由明・
STORY 

古代パビ口二戸の全盛期、人々は神に近づこうとし

て rJi.ベルの培」を建てた。しかし、神はこれをみて

人々の自惚れに怒り、 rJi.ベルの繕JIこ雷を落として人

人を追い払った。さらに、二度と誰も熔!こ近づけぬよ

うに量失韮弱ゃ魅魅組組を雇忌させたのだった。

薮羊益金、金王量誕の議長戸スモデイウスガ持ガ厳

った巨大生物や魅魅魁鱈を手懐け、周辺の街を襲い、

金銀財宝や美しい娘をさらうようになった。

君の任務はさらわれた恋人を教い、呪われた rJi.ベル

の熔」を破壊し、平和な世界をとりもどすことだ/

ゲームの2大目的

そのT 恋人を叙い出すこと

その2 最上階にある「破壊の鍵J を発見して、提言を

磁壊すること

。



.@@)@)800・
はじ まえ 夕 食え

ゲームを始める前に、あなだの名前を登録してくだ

さい。 3名まで登録することができます。

・平幹- ・⑧ボタン 砂浜是

圧1 ・⑤ボタン
r L_寸 時の支持削除
| 右|

同| ・(8ELECT)ボタン
い どう

・カーソル移動
砂キャラクターの切り換え

ひらがな→カタカナ→

フフルファベット

@ 



-司外回日号日省自@誌面告面的論・
-十字キ一

-⑧ボタン

・⑧ボタン

，量又益の移動、支、移動ブ口ツ
いどう

つの移動
まえ うえ お

砂ドフフの前で「上」を押すと、ド

ヨコに入る
せAぞうまえ うえ 必

砂石像の前で「上」を押すと、仮
めん む ぱあいかめんあ

酉を持っている場合、仮面を当

てだこと!こなります
かいだんじよう

砂ブロックガ階段状になっている
と』ろ 肘丹また み 6 ぉ

所で「在」又は「右」を押して

いると白動前にジャンプします

惨ジャンプ
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.(8ELECT)ボタン

.@主BDボタン

韓国

@ 

惨コマンドモードになる

い Zう どお

砂ポーズ、もう一度押す

とポーズ解除です



• 
〈主2t武喜〉…一〔⑮ボタン〕

剣 :いつでも使用可

くその他の武器〉・・・・・・〔しゃガんだ状態で@ボタン〕

下記の1:から6までの武器を手に入れると使用できる

ようになります。 WP(ウエポンパワー)の議だけ益

えます。
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4.爆 弾:床をころがっていって一定時間後に爆発
I{< u .. ~ iJ人、、 てき ..， 
爆発範囲の敵にダメージを与える
ば〈はつ か 《 ひみつ いηぞ九 ひら，

爆発で壁に秘密の入ロガ開くことがある

5.クロス:空中をブーメランのようlこ飛ぶ
がのん伝い てさ ..， 

6.マジック :画面内のすべての敵にダメージを与える

.~ムril~号災日f;.
しIF. 生命力

戸イテムによって壇え、ダメージ、を受けると

涜ります。(01こ怠るとこ入なくなります)

w P. 武器のポイント

戸イテムによって漕え、剣以外の武器を使う

度に滅ります。

EXP. 経験値
てき たJ; せ^さ入、 .0 てい九

敵キャラを倒すごとに積算一定値でしIFの
L命 令 Ifk 

MAXを鎗やすアイテムガ出現します。

LUK. LlF、WPを増やす量に関係する

。
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A
U
川

明

白

ω

(C)パラライザー(しびれ薬)

(0)矢(武器戸イテム)

(LEVEL 2> 
(A)若返りの薬

(S)ディアナのリング

(C)爆弾(武器戸イテム)

(LEVEL 3> 
(A)炎(武器戸イテム)

(LEVEL 4> 
(A)真実の鏡

(S)クロス(武器フフイテム)

(C)黄金の仮面

豆里旦里」且亘問 lI!lI!!!!!暗闇冒圃
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.日自80884号郷田Qマ昌昌劾・

t』E
 

V
唱
・

川

E
 

L
 

イzティ
Jlh (YETI) 
空空力 14 釜議活 2 
脱明毛むくじゃらの量語

アツクスピーク
(AXEBEAKl 

域暴元 18 主能汚 3 
脱明斧状のくちばしを持

つ怪鳥(火を吐く)

スライム
(SLlMEl 

持活"，1g， 主杭 T
脱明書渡棋のモンスター

床をはいまわってい

る

タートル・ナイト
(TURTLEl 

鼠議元 16 生令力 2 
説説 大型の火を吐く力メ

リッチ
(UCHl赤n

説草沿 10 主語力 負
説1局捻箱モンスター..<空

出に出換し火を吐く)
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ベー')11.υッチ
(LlCHC青J)

持男ヨロ戸 暴白昼?
聖子力"tQ 差益活 10 
脱明罪抑モンスターの議

身

シャーマン
(SHAMAN) 

回議フロ戸 LEVEL 1の
議蔀虐

'
A

2
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u現内
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-
e

M
出
日攻
ぷ
酎

スケルトン・ジャイアント
(SKEL TON. G) 

辺謙フロp iai2 
議雄元 20 ~長溢充 10 
8員ijij 失造のガイコ、y易(ナ

イフを益ぃ査結をま
もっている。)本体!こ

は量7kla:~誌か怠い

おおサソリ
(SCORPION) 

活論フロア LEVEL 1の
ボスキャラ

法雄五 1.8 主訟治いや
E品説 邑矢怠サソY方品

り主主.1)で温水、?ロ
ーlð~迫力怠い

@ 



LEVEL ζ1 ロック・ビートル

醐思唖i想3ME忌晶LEBG9E9、経S・U2量R、AJ 2 .... 
• 生.、命，町、力7J 2 

No.l 
.町 におおわれた.. 

一一一ー・.-・-.-
(WOワRーMム[膏JJ

..1 タム

• (TAM[青])

脱E奇E明書.力ヨロ:p2-2 
f .u 司 EE2直2E面邑2〈》u3曜丸h山を

24 差益7J 3 
大""ミミズ

ブラッド・ワーム タム(TA・クMレl赤ーJ)ト(WORM[赤])
国最議フロ戸 2-4 

通議説説議劫フ活ロタ?3ム0よ2り古警強命い力 4 議 出 24 韮り缶益百出 5 
鋭明ワームよ

@ 



LEVEL 

2 

スパイター
小 (SPIDE円)

持持2ロP 暴岳虐
罪緊??20-34 
害予力 10-16 
鋭明男汚鈎半戸ローでの

波電喜は効か7;J.い

ヒドラ
(HYDRA) 

辺自主フロP LEVEL2の
ポスキャラ

設援活 22 華街?L.30
説ij)j 失を吐く主つ首電

LEVEL2のボスキ

ヤフ

フライ・ドラゴン
(00円A..JRl

出議フロ戸 通治・t足量E泊 20 年自主子iっ

@ 

説萌釜を飛13i/J，量記逼』

ビショッブ
(SHAMANL 守

通説フロア 2-4φ裏苧塵

説鋭 コー野ド長引き換え
に調主主の剣をくれる



LEVEL 

S 

スケルト勺
;7mlfSKELLJd; 

持活τf-2
きPカ 3 守

脱明小釜のガイコツ集

タレイ・ビツギー
ONOBUTA[自])

回議フロ戸 3-4

書提出 49 i詣元 7 

説明 ピツギーより鍾お

• 

• -
円
《
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一
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哨
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川
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恥四一

(
H辻
川攻
引制御

ピッギー
ONOBUTA[縁])

出現フロ戸 3-3

厳選出 49 釜益活 5 

脱明大型の渚モンスター

レッド・サイクロフス
(CYCLOPS[赤])

回議フロア 3-5

設援活 49 主命元 三
銭鈎サイクロプスより強

力

@ 



クレ')11
(GRELU 

出議フロ戸 通治
警察ガ..35 主制 2 
鋭明主をま遜守るクラゲ

LEVEL 

S 

ウイザード
(SHAMAN) 

回議フO:P3-1の援部車
説説諭の説いを解いてく

れる

••• 
• 

か花

治

則
川崎

誠

t
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H裏も

4
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を
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-tm

こいびと

恋人
(1くOIBITO)

通説フロ:P '"モ.~~L3の
愚終面 .

説鈎議士の訟ス(説い宇

かけられている)魔

廷の笛をくれる
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J'()レーン
(GAS) 

回議フロ戸 LEVEL3の
ボスキャラ

技量元 24 釜詰元 40 
説街益出を議l3i長銀盗モ

ンスター
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ブラッド・JIIポラ
(BALU赤])

当曹三口P 4-:;1."" 
奴事力 50 生命力 2 
説街 Jレボラよりも単元

ルポラ
(BALU緑J)

持ヨロ戸4-1

攻恥カ 50 釜議活 2 
説明ポール状のモンスター

アイアン・コプリン
(GRAYMAN(白])

出現フロP 4-3 
長量元 65 生命元 4 
説街 益盈の員長におおわれ

た怪人

クリーン・コプリン
(GRAYMANl縁1)

道議フロP 4-?卵、 . 

員接括的 生命力 4
3描 ?イ?ンコプリンぶ
一一り単h

@ 
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4 

ジャ'1'(-
山(、JA88ER)

持げヨロ戸 長蔀虐7

E察力ぞ75 杢おお 8 

糊空柿3池の証役
き吐~)フロスの醤
等を守っている

クランド・ビショッフ
(SHAMAN) 

出現フロ戸 L民，V
o
EL4の

裏部屋
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鋭

レッド・ジャパー
(..JA88ER) 

国論フロ戸強&虐2

説雄元 75 主語出 18 

説街 釜をお'3C先進の這(灸
を吐く)

ドラコンネック
ー (OORA)

回最フロア LEVEL4の
ボスキャラ

説議元 60 生議元 26 

説鈎 実をIIIく首だけのド

ラゴン
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H

攻
毎
日

スキッド
(IKA) 

出現フO:P5-4 
設進出 制 韮議出 5

説萌邑失なイカのモンス
ター

パーナ
(HI) 

持20:P5-1、5-5
空票力，2Q 韮益活。
鋭明 秀持の手ン手ター

J5<aを受け惜けない

トレント
CKI) 

出現フO:P5-3 
説量五刀 生命力 4
読街魯未のモンスター

ツララ
(TURAFA) 

掃員フロア習慣
説街通色の美井から堕ち

てくる

• 
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LEVEL 

5 

タランド・シャーマン
m ‘(SHAMAN) 

鋭明パペIf.
ハベルの剣を〈ねる

• .. ••• 
アスモデイウス
(ASMODEUSl 

国説フロ戸 ~.~~~し 5の
最終面

議議元 80 釜誌お 28 

説萌パベルの溢を金注す

る魔王

@ 



宅戸<J~@さI)~号ム詰P

思íf3[lS偏[ì!J~~~~宙お告§巴鴎・ ..
ディスクシステムガ主婦lこ{主主自しないときには、晶酋に異婚を知らせる

エラーメッセージガ説示されるよ。差のディスフシステムで工ラーガ出

芝ら、予の援を主主善にして験歯を泊べよう/

エラーメッセージ ゐ邑ま定は白量処15益
OISK フ5E'r

ディスクカードを差しくセットしてください。
EエR今 一R.Ol 

BATI予ERY 通E長ガ弱くなっていま守。〈薪しい後通治力、五
E民R今R一 02 δ戸タフタを愈りつけてください。〉

ERR.03 
ディスクカードのツメガ折れています。

ツメの訴にテ ブを応ってください。

ERR04 遣'.'っ疋メーカーのディスクカードガセットされ

ています。

ERR.05 
遭'..'っ疋ゲーム名，、、 のディスクカードガセットされ

ています。

EエR今一R.06 遭'..'っ疋パジョンのディスクカ ドガセットさ

れています。

AーEピBR今ーR一S・'I0Df7ドE 主a告 白歯をi滋してf旨tkどおりセット。

ERR.08 
溢っ疋巌巻のディスクカ ドガセットされてい

ぎ<:r。

ER今一R.20 言手伝函iloのデータガ読みとれない。

@ 



エラーメッセージ 偽gll:;t!は錨処治娃 ---
日:..21 
ERR22 ディスク刀ードの憧善ガ厳効力ら臨み取れ思い。

23 
ERR24 ディスクカードの憧善ガ急出から臨み取れ思し、

25 

EAR.26 ディスクカードlこ差しくSおJEできない。

EA・R.27 ディスクカードのデータガ少しおかしく思った。

!-:'.:;..28 ディスクカードの値基とコンビュータの仕忌の
ERR29 主主虚ガ合わなし」

EAR.30 
ディスク力ードCS金AーVヲEできる濁"ーりの節ー分"'ガ l 

芯い。

Eニ~ÂR.31 ディスクカードのデ タ厳ガ美員長と合わない。

@ 



-駒初拘~~@髄aa鴎・
I~~)Î〓 rgロD~tà

賢主主f@wω巴巴切$免(;3@[J

守 まずはじめ15、ディスクカード!こ "" _ '''Gt' 
ついている古いシ?でルをきれいにヰ宿泊J為
はガしましよう。重ねてシールを..:s¥叱γヱドr
はると故障の原因になります。 巳心、p--

~ (⑧ 2舌いシールをはがし芝らJillこっ
(ぬ4dU， いているすプスクカっ明シ一昨
\伺~~1Il~.: のSIDEAとSIDEBをよく確

竺~ かめて、決められだ値lこきちん

w--- とはりぎしよう。

3シールガずれだり、はガ 俗、白
れやすくなっていないか、もうこ金提ガめて ::(!}:/ 
ください。特にシールの四隅はていねいに押民主さバj

â-~完Jえてください。 益ミlyw617、ひ

@ 



.腕~~&号録画初dス@~~~・
気をつけて取り扱わないとディスクカードはこわれてしまい

ます。淫意事蹟を寺ってpL〉iyを議しもう/

下ムン¥〆 婦の鹸フィルムガ負える掛"...、7_ぞ『‘ J ____ ltぴ ぜ司 たも白

命翠笹~ は指などで絶対に触れないでくだ、E司阻止.....:::ノ よご

¥官訪「 さい。この部分は汚し芝り傷つけ

恰炉lY" だりしてもいけません。

暑さや駄にはとても弱いので、 /osi均九
縦しがよく語しい射lこ繕す わ級九日
るようにしましよう。 へC ヲで宇~，，-'::r':r 

、LLd- ホコリつlまく、ゴミゴミしだと

~!]民 ころが苦手。清潔なところがデ
t句ハ φ、1""1fIIJ・，，.._，.， 1:‘・... 
ヲ!el恒~P' ィスク力一ドは大好きです。

極岩はディスクカードの矢説、 (......Jp 
データガ免えてしまいます。 品11.湖町F

齢があるテレビ、ラジオな 必 l匙|ぬ
どにも気をつけましよう。 .ー“げ---....竺/

可~ぷf

@ 
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ご注意
①ゲームスタート時やゲーム途中に、画面ガi上まつだり、真黒

になったりしますが、この間はディスクシステムガ作動中です
がめA で ま

ので、新しい画面ガ出るまで、そのままお待ちください。
きどう 1".1 ぜ司とい

作動中は絶対に・・・e・・・日吉ツそスイッチを押さ怠い。
・電源を切らない。
・ディスクカードを妓かない。
・本体等に娠動を与えない。

②ディスクカードはカセットよりも、デリケートです。注意を
まむ たいぜっ と 』れか '" ι今 あ

守って大切lこ取り扱ってくださるようお願い申し上げさ置す。

ご生局置は、Ae戸ヲプタをコンセントから、 @ず急いておいてください.

コpミυーコロビュー号 、コp言コU は任天堂の商標です。
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