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ストーリー
-プロローグ

と昂 とiIl ~nし ひとUと 方ゐ万み ようせい~5 じゅう

遠い遠い昔、人々が神々や妖精達と自由!こお
せ思い

はなしができた〔フエリクス〕という世界での

物語です。
もり 〈に 召さ 担うさ草 あい

〔フエリクス〕の森の園を治める王様は、愛する
~ll"め司うじよ 1<l1Jむこ わ方モバ7) ib 

娘、王女の花婿としてふさわしい若者を見つけ

品そうと、(フエリクス〕帯広.<15/3¥れを血しまし
み あつ あ 昂 屯 杓万もの さまざま し

だ。それを見て集まつ定多くの若者に機々な試
円ん あE さい ご <3，00 一、 ひとり

練ガ与えられ、最後に二 ‘ガ残ります。一人は

〔フヱリクス〕謝の菌の説 、もう款 は美し

し1著著lこ蓄を委えだ産量語いでしだ。
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宝妥は、 窺の酋の宝寺にjぷを議われ三入は
高い百万iI!i .，園、塩、 し 尿

愛を誓い合凶ま司、 しかし、それを知つだ魔

渥憂いは、 自発ガヨ当 になりすまして室長を
打もの くわE

我ガ物にしようと企てました。
，-<;まほうつ万 のろ 謂うじ

そして…、魔法使いの呪いによって、王子は

〔フエリクス〕の蓋か金芳、色謀の集てへと飛

ばされてしまいましだ。

**色長め**

訪を善んだ嵐に宝与ガ白を量ますと、そこは
み あ1<.せ万い

見定こともない荒れ果てた世界でした。果て
しんえん〈ちあ 回る 11'"たほし

しない深淵ガロを開け、その這か彼方に星ガ
ま殴〈 ふしぎ せ万い

瞬く不思議な世界・・-。
謂あ 担うじじ>3'ん ~J1f '"に
起き上がろうとし疋王子は、自分の姿ガ何か

真議のものに委わり集てていることに集局き
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つ ひめ

ました。しかも身に付けているものは、姫に
まほう うでわ

もらった魔法の腕輪戸ルミラだ、け・..。

「こ議荷ガ ?なぜ訟はこの議な芸lこ。!
まほうっ万

あの魔法使いのしわざだろうか?だとしたら
ひめ

姫は・・・匂
のIdの「寸さは< ih '"内 向

i南に続く砂漠を免て、王子は立ち上がりまし

た。

「訟は島lこ着けていた磁を碕もかも、 ここへ

飛ばされた繕に桑としてしまっ疋らしい。だ， '11J~ 

ガ、この戸ルミラがあれば、どのよう怠姿を
ひめのEし きっ

していようとも、姫は私に気付いてくれるは

ずだ。 語ろう、遣の完へ包
ある #T軍軍角。 も と 一万え

しかし、どこをどう歩いだe></.の元に帰れ
Ia"唖L.../ 謂うじ

るというのでしょう・一。途方|こくれた王子の
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由 つ自 由dやっき "11m:. うつ

自に、冷定く輝く同の姿ガ映りました。

「首の長請に会し¥1こ43ってみよう。 蓬むべき

這を薮えてくれるかもしれない。
吊る'" '"弓じ ま う

西にむかつて暴き出した主子を待ち受けてい
ち 1;; す よう泣い疋ち ひと

たのは、地の果てに住む妓精達でし定。人を

h だますのが忌き怠ブー力やブー力、それにト
いわ万〈写 すご

ロウ。そして岩に隠れ住むいだずら好きな小
びと ようゼいみい もの

人ピクシー。これらの奴精|こ見入られだ者は、

党を覧れ怠いといわれています。

「怠んというこ 誠動10.:。なんとかして私の剣を

議し白さ芯17iitJ」
とをき 、』ー"， 1"t+:f!!f' i"t1;! r..ア?

とその時、いちσあの衝が桑ぃ、 訪の笛から
担うじ まけん あうの

王子の魔剣戸キナケスガ現れまし定。
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力ぜ司うじ て

「ありがとう、風よ包王子は戸キナケスを手にい
ぷるせ万いめさ にしにし ある

れると、夜の世界を目指して、西へ西へと歩き

続けました。
っきめ万ゐ のEし みずうゐ

「月の女神ルナよ、私は〔フエリクス〕の湖の
くに担うじ 刀え

国の王子です。どうか〔フェリクス)Iこ帰る
ぼうぼう 担し 13 

方法を教え℃認レし同
昂うじ うつ( F'. 1-:t."JI;t1 っさき めガゐ ね刀

王子は、美 ~.気高い月の女神に願いましだ。
ヲ ・垂 直 島 押ゐ 「抗 」蔚η

けれども、前殻 神は)者定く、その永のよう
Ð~や 担うじ きず

な輝きが王子を傷つけるだけです。
方え みこ〈もの きf'ti.:p帰り!、醜い者よ。おまえのよう怠活らしい

者はみたくもない匂
つのめガみ しつ

「冷だい女神よ、あなたがそのような住打ちを

なさるのなら、 訟は宋議の諸に会いに付こう。

10 



ほん4、つ Zぐくt ~いようかみ のEし相ガ

万物を育む太陽の神ならば、私の願いを聞きと

どけてくれるだろうから匂
みにくもの 打Eし ごおり 注いよう自由眉

「醜い者よ…。私ガヨくならば、太陽は炎。おまえ
もの や

のような者は、焼かれてしまうがよい匂
国う じ 疋いよう自由呂

しかし王子は、オム二戸のマントガ太陽の炎か
み まも L 

ら身を守ってくれることを如っていまし定。
よる 也君い

して、それが授の世界にあるということも。

「ルナよ。オム二戸のマントをもらっていくぞ包
ょ

「お待ち!! .J 

-
〆"

/ 



よる 世Dい 回高 司うじ Eいよう しんでん めざ

夜の世界を離れた王子は、太陽の神殿を目指し

て、 業へと参き説けましだ。 謀議やIjf入l志、 宝
{; まと ま直ううで円

子を惑わそうとしましたが、魔法の腕輪戸ルミ

ラと轟為戸キナケスの芳で宝与は孟訟を集り越
あるつつ U万り晶君 ま

え、歩き続けまし定。やがて、光ガ明るさを壇

し、 条通の端接ガ若いことを是主に議えました。
Eいよう IJみ あ

「もうすぐだ。もうすぐ太陽の神に会える匂

こうして主主は、 支議の箱フ 常耳スに会うこ

とガ記長ました。しか占主嘘訴まだ蕗まつ

だばかりです。ここから美はあ本だ自身ガ、さ
、h必Iu き巾ん うすま せ刀い IJ 

まざま怠困難や危険ガ渦巻く「世界の果て」を
のこ 高い Uめま

乗り越えて、愛する姫の侍つ〔フエリクス)へ

と帰らなくてはなりません。
ほう出7ん じ。IVU

さあ、冒険の準備はできまし定か?それでは、
世万い あん居い

メルヘン・つ、エールの世界へこ、案内しましよう。

12 





==Eィスクシステムゲーム マ を起動しよう
.s まんだい ラ ム

' ファミリーコンヒ。ユータ本体とRAM戸ダ
定だ せつぞく ほん疋い

ブ夕、ディスクドライブを正しく接続し、本体
パワー 河ン

のPOWERをONにする。するとNintendoの
ガめんで サイ

タイトル画面ガ出るので、ディスクカードの81
ト 工ーうえ

DE Aを上にしてセットしよう。ディスクシス
でhバ7ん

テムの電源
わ'1

も忘れない

でね/
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ナつ ローデインク

"NOW LOADING"とい
Uょうじあとつぎ ガ

う表示の後に次のような固
めん で

酉ガ出てくる。もし、この
さξえ 11めん 工ー ビー サイド 工

前の画面でA、B、SIDEE
弓 で サイド

RR.07と出たときは、SID
工ーピー と 刀くにん サイド工ーうえ

EA、BをもうT度よく確認してSIDEAを上

にしてセットしてfさい。

若のタイトル品3告が出たら、おf言ちかねのゲー

ムスタートだ。 6f五点Tボタンを品すと、メ二
刀めん 亨".

ユー画面へ進める。も

し、うまく行かないと
い5':'ん

きは50ページの一覧
Uょう げhん、ん しら Uつ

表で原因を調べて、~\

差な処這をしよう。

15 



ゲームをはじめるまえl之
さ押

*君だけのヴヱーjレをつくろう

.名論の釜議
①樹めてゲ‘ームをするディスクlこはつ、エールガ

きみ

いない。君だけのつ、エールをつくろう。
ガめiv で

②メニュー画面ガ出たら、
じゅうじ す

十字ボタンでカーソルを野
ネム

きなつ、エールの“NAME"
とこう あ

の所に合わせてスタートiff
品

タンを押そう。

③戸ルファベットの所に力
あ じゅラじ

ーソルを合わせて十字ボタ
工一 証書えとうろく

ンとAボタンで名前を登録
とってうく 呂ね

しよう。登録し終つ定ら
スヲート の さいこう にん とう

STARTボタンを押してね。最高3人まで登
ろく

録できるよ。

16 
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4・登録した名前を消すには
ι5。ぅ

①ゲーム途中で、こんなつ.エールなんかいやだ、
1 さνν'"

もう一回最初からやるもんねという君は、メニ

ュー画面で'KILL"を選

f尺しよう。

②いらなく怠ったつ、エ一
キ jし とこう

ルの"KIしし"の所に力
スヲート

ーソルを合わせ、START

ボタンを押すと名前ガ消えます。名前の所からや

り直そう。
r.:~、 ，d，.J G3:え rうる<' 4:' 

さあ、長い旅の始まりだ。名前を登録し終ったら、
eうレ

十字ボタンで3人のつ、エールのうち好き主主とこ
スヲ ~ y λ 官 、

ろの“START"にカーソルを合わせ、START

ボタンを押そう。いよいよゲームの始まりだ。

17 



.もしゲームオ-/¥ーになったら
つつ ひと

⑦続けてゲームをしだい人は、そのつ、エールの
スヲート 司

ままSTARTボタンを押そう。セーブして
とこう I~じ

ある所からゲームを始められるぞ。
百万 ひと"9

②違うつ、エールで、プレイしたい人は、好きなヴ
スタート ところ あ

ェ-JLノの・'START"の所にカーソルを合わ
スタート お

せてSTARTボタンを押そう。

18 



づ力、 力炉

コント臼ーラーの使い方-

dZ乞ァム中 いどう

・十字ボタン つ、エールの移動

・SELECT
、行
ン
ン

↓
叫

タ

タ

印
も

ボ

ボ

:s
uB
UA
 

••• 
ガめん き 刀

インベントリー画面との切り換
げんさい も もの み

え(現在の持ち物ガ見れます)
いちじ 5。うEん さし1力し、

ゲームの一時中断、再開
こうげさ

攻撃

ジャンプ

②ビ、ジユ戸ルステージ +
じゅうじ しよう

・十字ボタン・.....使用せず
せレフド しよう

・SELECT"・・・・使用せず
スタート ぜん占、

.START・・・・・・・・メッセージを全部とばす
ピー しよう

・Bボタン-…・…使用せず
才一 いちじ 5。ぅEんさい刀い

・Aボタン-… ・・ ・メッセージの一時中断再開

19 



③裏技
万けあ <T '"やピー 間内，，)<-' ~ 

・崖に落ち疋ときに素早くBボタンを何度も押

すとはい上がれるよ。
草E めん

・ゲームスタート文は酉クリ戸するときに、 A
りぷうほう司 どみ

とBボタン両方押していると、T度見定ビジ

ユ戸ルステージをパスして、すぐゲームガ始

められます。

④ゲームのセーブについて
罰んぜんち Eい じゅうじ

安全地滑でコントローラー固の十字キーの ↑と
工- e"'うじ担 げんざい じぷうEい

Aボタンを同時に押すと現在のつ、エールの状態

ガディスクヘセーブされきます。

20 



メイン画面について
5⑥う刀

・ゲーム中のメイン画
めん Oz:'りしE ほう

面の左下の万にあるハ
，，-う

ートの数ガパワーの
さいだいち あら泊

マックス(最大値)を表
いろ っ

しています。色ガ着い
げんざいきみ ち

ているのが、現在の君のパワー値です。
吉申うようせいつか がめんみざしたよう

・ゲーム中に妖精を捕まえると面画の右下|こ妖
せいひょうじ ようせい にんあっ

精ガ表示されます。この妖精を4人集めるとマ

ックスのハートガTつ増えます。
5申うで みすいうえんあんぜん5eい

・ゲーム中に出てくる水色の円は安全地帯です。
てき こうげさ う

ここでは、敵の攻撃を受けることはありません。
でき

ここでセーブをすることガ出来ます。
古ゅうで いど ひみついど

・ゲーム中に出てくる井戸は秘密の井戸です。
は 万はい お

この中lこ入ると、あることが起きます。

21 



rで ~FK

ゲームの目的!ごついて
払 U拍車 __， ;]え

愛する姫の待つフェリクスへ帰ること、そして
に州7ん ~m: もと

人間の姿に戻ること。それがつ、エールとなって
古万しは と 呂うじ i::!J も〈

世界の果てへ飛ばされてしまつだ主子の旅の百
てき こう~，ょう e;< ，mc illうv oU 

的です。荒涼としだ砂漠の世界から王子の旅は
ιしぞ〈曹1Je

始まりますが、つ.エール族の姿をしているとい

うことて¥王子の旅は一層つらいものとなりま
ヴゐIJゐ 5，::;0 /J ゐ5 eヴ

す。神々の力を借り、フェリクスの道を探し出
Eの Uつよっ て

す為には、~\要怠戸イテムを手|こ入れるだけで
ワゐ1Jh ze "，rir.... c:， 

なく、神々から与えられる試練をも乗り超えな
つの

くてはなりません。メルヘンつ、エールでは、 j岳

の神に会うまでの物語ガゲームに織り込まれて

います。ま疋ケ、ームガ進められるにつれつ、工一
ぷ< :;ゐコ

ル族の秘密ガときあかされてゆきます。クリ戸

する定めには、各ステージにある目的を遂行す

22 



こと つぎ うつ

る事によって次のステージに移ることがてきま
さまざ草 も〈てき

す。ステージによって様々な目的ガあります。そ
さの 司うじ ν由吉担う く J;うぜい よレ.Qつ

の為に王子の命を狙って来る妖精や魔獣に立ち
E 色。 謂うじ ま底う

向かわなくてはなりません。幸い王子|こは魔法
つるさ -，))) さ1$ 耳目う うて

の剣〔戸キナケス〕と姫から授かつだ魔法の腕
つg てき

輔(戸ルミラ〕があります。これを使って敵を
こで;11き ゐまも くE

攻撃し、まだ身を守って下さい。

23 



lまう17hJ

冒険のためのJliール
・このゲームは、ビ、ジユ戸ルステージと

げんこうぜい

戸クションステージの2元構成です。

Eビジュアルステージ
かくめんさいしょ え<0;んしよう てん万い

各面の最初に、絵と文章でストーリーガ展開し
つぎめんと ふく

ます。次の酉を解くだめのヒントも含まれてい

るぞ。

.:Pクションステージ
刀くめん あの

リ戸ルタイム戸クションゲーム。各面!こある各
おのもくてきすいこう つぎめん軍曹 で

々の目的を遂行すれば、次の画に進むことが出
き

来るんだ。

.ゲームの終了
うih 7Jみ あい

海の神、ネブトゥーヌスに会いに行けば、ゲー
し申うりょう

ムの終了です。

24 



.ゲームオ-j¥一 万円

パワーがなくなるか、崖怠どに落ちて死んでし

まったとき。
13:うぎよ

4砂防御 一一

議のtt量りの3史塾ピ両ぐことは品桑ないが、 議
""りよく ほし さ衣ほう うでわ 4、ゼ

の魔力や星は魔法の腕輔「フフルミラ」で防ぐこ

とができるんだ。

.戸イテム
しんごう O-:->，..t弓 コるl' a:りぷ〈

ゲームを進行するために必要なもの。剣の魔力で
いわき こ円 て 1:1"''''-ん "j、くざっ

岩や木を壊すと出てくる簡単なものから、複雑な
けい ろ しの~1ん

経路を定どらないと出現しないものまであります。

.崖(がけ)
ガ"司直!こ さ

崖に落ちて何もしないと、そのまま消えてゲー

ムオーnーになってしまうよ。

25 



テクニック
とにかく撃ちまくれ/メルヘンヴェールでは、

し切っ き 弓 !の「ょう

とにかく岩や木を撃つことガ重要だ。怠ぜなら、
油うよう し滑っき且刀

重要な戸イテムほとんどが岩や木の中にかくれ
し。-:>1ん し可つ

ているからだ。でも、ピクシーが出現する岩な
ょうち。乱、 じよう7ん

んかもあるので要注意/それから、ある条件を
み さ

満たしていないと消えてしまう戸イテムもある
てき こうどうr..1vい

ぞ。敵キャラの行動範囲をみきわめろ!:キャラ
こうr弓，..んい 曾

|こは、行動範囲ガ決まっているものとそうでな
てをさ

いものがある。これをすばやくみきわめ、敵の
こうとう，..ん凶汀い こうげさ つるぎしゃていをふ

行動範囲外から攻撃しろ。だだし、剣の射程距
り

離をわすれずに。
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パワーは常!こ5以上位保て
いじよう

パワーが5以上だと、ジャンプができるぞ/
さより

ジャンプできる距離は、パワーのマックスによ
忽ガ

ってだんだん長くなるぞ。

ょうせい

妖精をあつめる
てき Zヲヨラ き ガく ようゼい

敵を倒したときや、木主主どに隠れている妖精は

~\ずつかまえろ 14人ごと!こマックスパワーが
^ Tつ13¥えるぞ。
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シーン /'1);ざ 「 こうりゃくほう

Scene ~ ."目覚~"攻略法
・まず、北(主)12す雪zめ/

日じ きE うえ

ゲームガ始まつ定らまず、北(上)へすすもう。
し。つげん いわ ゐヨ

ピクシーの出現する岩ガ道をふさいでいる。お
きぶ り Eも fe1J いしefゐ

ちついて距離を保って戦おう。ピクシーは、石畳
うえし<):ガん やコいしeeみ さ ra:くし。つげん

の;土ヒに出現した奴は石畳の上だけ
やつ さl区ε〈 つヌ Lい1児ιう

た奴は砂漠のよこだけしか移動できない。ブー力は
さば〈 てき こう

砂漠だけ、というぐあいに敵キャラによって、行
どう出ルい き耳 語

動範囲ガ決っているので落ち着いていればだい

じようJ3io 定だし、トロつについては、どこで
うご ょう号。51.¥

も動いてくるので要注意/
いわ

ダ子ージをうけてしまつだら、あわてず岩など
ょうロい 1Jijぅ

を撃っとでてくるハートをとろう。妖精は~\ず

あつめておこう。
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515:") つるさ e:l 

・魔法の剣を探そう
さE 軍曹 ま直A つるき き

北へ進むと、魔法の剣ガあらわれる木ガあるぞ、

l必ず手に入れよう。

・東ヘ進もう
ま巨うつるぎてい っきめ11"
魔法の剣を手に入れ走らいよいよ、月の女神ル

ナとの鷲いだ/業へとすすんで誌の箇へ謹んで

いこう。いよいよシーンT量失の雑務援の歯だ。
うこ つるぎ まりよ〈 と

サフィルスの動きを、剣の魔力で止めながら、

オム二戸のマントを手に入れよう。
f九 4う/ら あい

・太陽の神フェーブスに会いに行こう

オム二戸のマントを手に入れだらいよいよシー
呂町 にし 曹司 e¥1JCう n占

ンTも終りだ。西へと進んで太陽の神フェーブ

スへ会いに行けば、シーン4はクリ戸ーだ/や

つだね。
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シーン fr目覚めJマップ
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-ルベータ

キャラクター・インフォメーション
'，> ... . . " .険、

(逮).'-呪司写力 一草で王子に吾えるそ空可3メA一ジの惇
防御力 そのキャラクヲ を粧す定めに与え担げれば広ら草いqメージ

の岨〈 と詰っているもの1';不死のキやラクヲー〉

-王子
キ

が

ぬ

で
一

し死

ム

ワ

と

一

ハ

る

ゲ

。
な

の

一

に

】
」
勺
J
n
u

ニ 今 tず.り.t< C.l' 今~.t 'J.' < 、，n コ

攻撃力=一 防御力=1 復活
い そ， H 、C hん あ 今

さわると一定時間、 王
じう ニ と

子の動きが止ま る

を選
-毒キノコ
攻撃力= 防御力 =1 復，舌

攻撃力 =1 妨御力 =1 復活 さ わ る ど 二 支 持 配 宝

五沿い、くし込っている 年のÎh~IJ'1 .1' 9........ 干、

』 ー 官 4 可-.. 史ムζ~~
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-二ョ口
.り..< I:l'""')t'.lり"

攻撃力 =2 防御力=
'0皐....-，01.1'"っ"

弾を 1発でもあてると、その場

で一定時間静止 ，r， 
し、王子の進行 '¥00#宮
をさまたげる 』司 ι心

・ロック・力ピトー
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ニぅ ‘"り~ < 17..， I!-'去りぷ 〈

攻撃力=ー防御力 =1
~. ゃく

一匹だけフェラリス薬を
，う， " ~ 

隠し持っている (¥.( J f、
r 0 ， 

-トロウ
攻撃力=1 防御力=1 

とこまでも追い，へ

4θ依
・ブ一力・オレ戸ス

ニ^げ.り.1;.( 1!r"'t'.Jリ.， もつかっ

攻撃力=1 防御力 =1 復活

様
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-ケスティータ
攻撃力= 防御力=4
殺すとその場所にウヌ -

ができる J正言、・サフィルス

\i ~~ 一二防御日 〈ー ‘LZ-'-'"η、、，~い

、一・・‘~ J 不死身の生命体 攻撃を加える
~ と 、 定時間 島

・ストゥルーシオ 民力、孟まる 。':~も・点、。
-ー-- y _;:::.ニ?'O\:"_~.!J o ... 

E12ia陰 穫祭主
砂地の上を左右に 司圃1"¥¥ 可

ケe掛けない生物 司、、父ぜ ・メメース
魔法のクツを隠し _./I-. AJIょこ

_~.) l~~ 攻撃力=2 防御力=1 
持っている _..ι)-.[ 't . ~)具、 τ 

~" 、 、- .ラン 7を手に入れるためのカギ

-ブー力・オレアス
ニウ'"り-，
攻撃力 =2

<r今"--り"

防御力=4
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-ブ一力・クラシエス
攻撃力=2 ん o¥ 
防御力=4 J..;;圃圃 晶 、

-ウィルオー・ウィスブ

-戸ンシーリー・コート
ニ 今 げ F り...<(3 ，....令..り"
攻撃力= ~ .， ~山〈防御力 =1 0

l3 魔力
ぱウニ今 げ. 今 ぺつ ほ

1 -発攻撃を受けるたびに、 ~IJの場

誠へワープする。すべて証すと、
し 叫 ん と U り u ・3

「試練Jのンーンの扉力、開かれる。

-ルボル・ケルビー
『，智握

。，、
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-ルーネ

-星
二 う，，.り...< !!I'"ぅ..，り"

攻撃力=3 防御力=一
一うち巾 今〈う の ん

宇宙空間でななめにふってくる。
… う し

ドルアーガ戦法 、ト~
刊 日

で防ぐことがで σ、
きる。

-ギ戸ス
1UL(?ぷ愉弘12

岩山への入口をふ、さぐ魔
じゅ今ぜいし

獣。静止したま

ま、いろいろな
‘まう二今 、、ろ

方向へヒンク色

の弾をはなつ。

-ホーネ

-ルナ
ニ う‘，.り...< Ir") <'!'....リ"
攻筆力 =4 防御力=ー
勺 @ めの怖

月の女神 オムニアのマ
む

ントをf寺っているμ



-ルベルス・ホッグメン
ニ"ず.り .L< l!t"" ~'.L り ぷ《

攻撃力=4 防御力=10
0" 、てん

グルグJレと回転しなが勺、

ピンク色の弾をはきだす。

・ブークス・ホックメン
ニ今 tデ~ 'J.. < ，，.今.."り"'
攻掌力 =4 防御力=10
ころ "-'l>l!- IJl.. 

殺すと、丸木の橋
し .~，仏

力、出1混する。

.pルベーンス・ケーテ
" 今ι"‘り..< 14 ば今""リ"'

一 攻撃力=L ~ り"'防御力 =10
・フラーブス・ケーァ l ，~o 魔力

ナワハリの中へ

こ 差益日~ 14 """'ぽふi~'元 L10 4丈ると、コイ ツ
l4 魔力 れ ナ
~ ~7" 戸、 を倒さな

ナワパリの中へ

入主と 、コイ 泊
を(到さないかき

そと干

リ、外へ出り

ない。
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-クラウクス・ケーテ
ヱ今げ.り.I( (Ll 

攻掌力 = j ~
L，.うし 今 一

「終章Jのン

ンにL
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攻掌力 =4 防御力 =10
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攻筆力= .1. ').1. ( 防御力=10 
しゅう 4 魔力"今
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にいるケーテA

-ケラステス
ぅ"戸 山 4 " 今 "り-<

攻筆力= ，り"防御力 =10
4=魔力

，今《っ '..JI，. ，・ 今

洞窟の中て'弾を撃ちま
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-ナッケラつ、イー
こう tγ.り..< L ;r~ ~ ..り"

攻撃力 =8 防御力 =6刀、、り..うむの‘
海流の中にυ. ~， 

4匹fニけ生

息している
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攻撃力=

cr-) J!，'..リ"
防御力=-

Fir，ゐ長湯J て'キ rI~
ミが助けてあげ 川!

なけむ，は::~iらな壁土
い、海の神ヰフ卜っ= ヌ
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ニ今".り..< 1.1'-)~..リ.，

攻撃力=6 防御力 =10
どう〈つ ~.h' ，ぃ ι)...， U ε て

向窟の中に大量に，替んでいる手て.
ごわい敵。

-テ、イ戸ボルス
.""山 32 はうれ川、

攻撃力=) ~ -';リパ防御力 =30
l8=魔力
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-オム二戸のマント

るL
 

てつ
b
主
寸

ら

れ
れ
陽

ス

〈

、

が

"
か

く

骨太

ブ

い行
'
で

ナ

マ究

て，

。

一
へ

止
要

ル

川
の

つ
ト

エ

ろ

門
必
w
神

t
陽
れ
守
ン
フ
こ
a
に
m
女

日
ー太
a

を

マ
叫
神

と

め

e
の

，
ゐ
身
る
，
の

の

た

吋
月

-ランプ
日
暗

た

メ

て

の
、る

メ
令
し

ど
れ
入
'
。帽
有

3

な
t

へ
一-要
〕
所

い
窟
い
所
内
必

が

円
洞
ぽ
岨
匂
に
ス

4

い

め

一
いる@

42 

害

-フェスティノー

品
V

で

る
別
法
ぽ
場
一
3

さ

セ

嘆

ツ

エ
む持
と
取

。

〕
所
'け
山
魔
る
ル
町滅
ん
す

H
八

ア

フ

を

、

い

出
場
M
歩

る

あ

っ此
全
幻
視

ノ

b

がり

。
一

ぱ

な

な
4

に

な

。
ト
f
ぞ
市出

叶
↓

か力
ず
薬

ノ

れ

'
は

ん
な
躍
に
ツ
ス
引
族
し
と

わ
」

1

〈
〈
る

イ

い

U

要

ど
令
高

う

ク

の

オ

る

.

日

歩

す

テ

て
つ
必

-も

よ

の

い
所

シ

せ

・

a

プ

ス

つ
U

る



.:pウラの木の実

三
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r.i討をE藷冨l ，.." 

廿 日げ1} //1 

て敵を攻撃でき メゑグ

るアイテム。全 ~免グ
もー し崎、、 百 U

部で4種類あり、 ，o、
それぞれ発射で -

aりふ〈 勺 よ こ と

きる魔力の強きが異なる。

・戸ムニス薬
海に入るため 「ーコ一一 -， 1. にt必要な薬。こ } ¥ …、 …れなしで海水に グ 一、

A れ 針今じ 1)，開・・・・・・区、
触れると、王子 /~・2、

~ ， ........ ‘、
は死んでしまう 。 ~二二こ二=二A

-聖書
b 

これを持って
L 

いれば、死んだ
てんご〈 い

あとに天国へ行

くことができ、
じのん俗、.

時間内にそこを
だ う し一 一 つ
脱出すれば復活

すること力〈できる。

-ソポル薬
パワーと パワ 入 rl

二 じマックスが 0[.2竺~ lo
同時に 1つづっ ど r.LTI~ 

増える。アンシ 。 、色~J10

リーコートがか Oミ::/0

< II寺っている
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-ソルビティオ
‘ー明ちみず 三狗り

命の水。「氷の

富札に崩じこ
め勺れたミノス

た噂

・ムーメを助け
V?~ 今

だすために必要。

-フェラリス薬
王子が死にそ 汁r'

うになると、 パ 川

ワーが5増える 。 r-'~
聖書の小説。 史-.
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-ミルラ酒
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スの好む，酋。ニ 乙____.・
れを取ると、 ネ l 

ブトゥーヌスに モ=三面... 

会える。 LJ・h

-王冠
H うじ めかし A 

王子の鉦の- -5.戸乙、
軒、うじ めかし h 、、eJ....... A 

つJ王子の柾J I( 1 1 )1 
は …

のンーンの島に l三i己 uとJ
，玉 、zつ~、~、"

落ちている。 1・1・(.1

-工ンプレム
，省令じ .，の し

王子の鉦の一
両町

つ。女神テ'ィ-
b 

ノ〈が持っている。
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大そして王子は・..

善のつ、エールは議撃にネブトウーヌスの完へ
っ せ万いほ

とだどり着けましたか。そうすれば、世界の果
き'"う刀い まも うゐ 7JiI:J 芭ゐ

てと〔フエリクス〕の境界の守る酒の神は、君
ぞく ひみっ と あn

につ、エール族の秘密を解き明かしてくれるはず
昂

です。ゲームを終えてほっとしました?
軍こま くE 担うじ きみ Mf

しかし、少し待って下さい。王子だっ定君の姿

は、まだっ、エールのままですよ。
もり くに ひ~

森の園の姫はどうしているのでしょう。
草 laうつ万

につくき魔法使いは?
きゐ いりぐ5

そうです、君はやっと〔フエリクス〕の入口に

点11

、



圭っ疋ばかりなのです。さあ、 芸員を品して茨
とUら高 畠い Uの草

の扉を開けましよう。愛する姫の待つ〔フエリ
担うじ

クス〕へと戻るために、 〔フエリクス〕の王子
13こ ともど

としての誇りを取り戻すために。
きみ 担うじ あ

メルヘン・つ、エーJlノIIで、また君の王子と会え
Eの

ることを楽しみにしています



* .. 匝*.. 匝***.. 匝***********
ディスク力一ドは、カセットよりも、こわれやす

，い ゆ 勺

いん定。大切にあっかつてこわし芝りしないよう

にしようね。
たい せつ と 晶っか

ディスクカードは大切に取り扱おう

48 

①ディスクカードの強力ら

負える巣邑の邸主きには極錨

ーlこ指などで触れないで予さ

い。そこを錯しだり、福つ

けだりすると・ 2査とディスク

カードを産品できなくなります。



d〆7安久d " 

②湿気ゃ話通を垂け、量逼白話のι;1E31;
だらないすずしい場所に保笹して予 ， 伝酒~rî\ì
{にみ :;...~ '. さい。 '1fb~、f三.，~ /y.;，jョ③ホコリはディスクカード

n~私羽π の矢厳です。いつも力ードケース

に入れてうど弱に操雀して予さい。

④盛岩主主どを誼づけると、ゲーム
令ガ消えてしまうことガあります。，~~ -，_ 

テレビ、ラジオな 、ぃ ←ι
尋どのそばや、主lこ ngc刃勺

壷かないで半さい。

ディスクドライブの議ランプがついている詰は、副主じT
ボタンや羊体の片ぜ5主ヤボタン、 電瀦スイッチに字を触
れないで半さい。ディスクシステムやディスクカードを嘘
してしまうことがあります。

49 



ディスクシステムが .J(券 A占

孟常に作動しなくなったときには…;長石I

ディスクシステムガ主婦に作必しないときには、画酋に異械を宛らせる
エラーメッセージガ表示されるよ。 i告のディスクシステムで工ラーが出
だら、米の裂を参善!こして験歯を絢べよう。

2

一
3

0

一
O

R
一

戸

R

也
円

一
叶

R

E
」

一

E』

EI栴 20-
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この度は「メルヘンヴエ-)レ」をお買い上げ

いただきまして、誠にありガとうございます。

日醗騒蜘~溺話誠

5 +.:tY電子繍式会紅
干483愛知県江南市古知野町朝日250番地

ft(0587) 5 5 -1 1 2 0 

(械システムサコム

⑤1987 J"UNSOFT SYSTEM SACOM 
コ7EæI.Jーコ:J~ュ:-51・コ7=æココは伝天堂の商標です。
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