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このたび、はo::r@:wr麻雀家族」をお買

い上け、いただきまして、誠にありが

とうございました。

こ慣用の前に取扱い方、使用上の，主意等、

この「取扱説明書」をよくお読みいただ

き、正しい使用法でこ愛用ください。な

お、通常の方法以外でゲームのコピーな

どをして、ファミリーコンヒ.ユータやデ

ィスクシステム本体、テ'ィスクカードに

不良が起こっても当社では保障しかねま

す。ご了承ください。
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;-"1スクシステムが正常に作動しなくなったときlこは・.. 

ディスクシステムが正常に作動しないtきは、画面にエラーメッセージが
表示されます。下の表を参考にして原因を調べて〈ださい。

エラーメッセージ 内容と対処方法

DISK SET ERR.OI 
ディスクカードカベ!iEし〈セットされていません。カード
を取り出し、もう 11賓セットしてください。

制T花RYERR. 02 
ディスクドライプの電庄市甥定値以下になっています.
乾電池を新しいものと交換してください.

ERR.03 
ディスクカードのツメカ唱肘1てます。11カマ3カードを使
うか、ツメの部分にテープを張って〈ださい。

ERR.04 
遭うメーカーのディスタカードがセットされてます。カ
ードをよ(i置かめて〈ださい。

ERR.05 
遭うゲーム名のディスクカードがセットされてます.カ
ードのゲーム名を確かめて〈ださい。

回目.08 遭うパージョンのディスヲカードがセットされています。
カードをよ〈確かめて〈ださい.

A.BSI医ERR.01 ディスクカードの褒と.車種にセットされています.

ERR.08 
遭う順番のディ~?カードがセットされています. カー
ドをセットする順番を砲かめて〈ださい.

ERR.20-
ディスクカードを買ったお腐か、発売元へ相厳して〈だ
害い。
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@パワーをオンにして
接続の確認
まずファミリーコンヒ。ユータ本

体と RAMアダプター、ディスク

ドライブを正しく接続して本体の

パワーをオンにしてください。接

続に誤りがなければ、マリオとル

イージカち島いかけっこをする写真

。の画面が出てきます。 もしもこ

の画面が出ないときは、もう一度

最初から接続を確認 してみてくだ

さL、。

8SIDE Aを上にして
ディスクをセット
写真。の画面が出たら、ディス

クドライブにディスクカードのS

IDE Aをよにしてセッ卜してくだ

さい。写真@の 'NOWLOADING 

..."という画面が出てディスクシ

ステムが作動、ディスクの内容が

続みとられます。
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ディスクカードは大切に取扱わないと渡れてしまうこと

があります。以下のj主意事項を守ってゲームを楽しんで

ください。

.ディスクカードの窓から見える茶色の磁気フィルム部

分は指などで触れないでください。この部介は汚したり

傷つけたりしてもいけません。

.ディスクカードは湿気、暑さには弱いため、風通しが

よく涼しい場所に保管してください。

.ホコリっぽく、ゴミゴミしたところは避け、j育潔な場

所に保管してください。

・磁石に近づけるとデータが消えてしまいます。テレビ、

ラジオなどにも磁力があるので近づけないでください。

・乱暴な扱いをせず、必ずプラスチックのケースの中に

入れて大切に保管してください。
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@モードを選択してスタートボタンを押す
ロードが終了すると写真@の函菌、続いてタイトル画面が出てき

ます。セレクトボタンでモードを決定し、スタートボタンを押して

ください。

@ディスクをSIDEBを上にしてセット
.J "PLEASE SET SIDE S'という画面が出たら、いったんテfイスク

を取り出し、SIDESを上にしてセッ卜してください。写真@の"NOW

LOADING....という画面の後、ゲームがスタートします。 ディスクドライブの赤ランプがついて

いるときは、 EJECTボタンや本体の

RESETボタン、電源スイッチには絶

対手を触れないでください。

? 

別モードのゲームでやりなおしたい場合
ディスクを取り出してから必ず一度電源を切り、再びSIDEA 

を上にしてセット、以下の行程は②ー③まで問機です。
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or口ンlツモlカン」
「ポン」をする場合
十字キーをよ下方向に動かし、

実行したいモード「口ンJrツモ」

「カンJrポン」にそれぞれ合わ

せて⑮ボタンを押してください。

8rチー」をする場合
十字キーを上下方向に動かし、

モードを「チー」に合わせて⑮

ボタンを押してください。選択

肢がいくつかある場合は、十字

キーでカーソールを左右に移動

させ、「チー」したい牌に合わせ

て⑮ポタンを押してください。

@りーチ」をする場合
+字キーを上下方向に動かし、

モードを「リーチ」に合わせてB

ボタンを押すとリーチ棒が出ま

す(解除は再度Bボタン)。続い

てAボタンを才甲してください。
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-場風は東南国しです。

・4本場からニ翻しぱりとなります。

・トリプルιλ上の役満は点数がすべてタブル役満になり
ます。

・親がノー聴のときは(南2局でも)流れます。また、形

式聴牌は認められません。

・ノー聴罰符は場初∞点です。

・ドラはウラ、カン、力ンウラも含め淵専となります。

・門前選択は有効です。

・後付けは有効です。
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⑧このゲームのノレールは、 実際に行われている麻雀

のノレールと多少異なる tころもありますが、ご了ゑ
U.ごさい。

6 



半荘l.t東1局から南2局までの4局。半荘が終わ

った時点の持ち点の多い方が1勝となり、 、一発麻

雀砂をのぞき、先に 3勝した方が勝利者tなります。

サイコ口が振られて
ゲームが始まる
ゲームをスター卜させる

とまずサイコロが振られま

す。出た目て曹見が決められ、

配牌が行われます。

「ツモまたはなきで志の表示でアクション
配牌が終了すると、親なら「ステハイです」、子なら「ツ

モまたはなきです」の表示がされます。前述した要領で

ABボタンを使用してゲームを進めてください。

ゲ
ー
ム
の
遊
び
方

。ディスクカードをセット し、タイトル画面が出

てきたら、SELECTボタンでサイコ口を移動させ、

4つのモードの中から希望のモー ドを選んでくだ

さい。

@プレイヤーがリーチをかけた後、コンヒ・ユータ

側の手牌を見ることができるモード(オープン)の

アリ、ナシは十字キーを上下に動かして決定。続

いてスタートボタンを押せばゲームが始まります。

@ ポーズ機能@ゲームを途中で中断したいときはSTARTボタン

をはたらかせ を押してください。rWCTIMEJの表示とともにポ
る ーズ機能がはたらきます。再度STARTボタンを押

せば中断した時点からゲームを続けられます。

84つの
モードを
セレクトする

@ゲームを
スタート
させる

. 一 一 一一一一一E !":lCDõ:i毛Eリ'.IJt-C.L4主主~41lιa

得点計算は点棒でも行われる
プレイヤーとコンビュータの持ち点は30，000点。各あ
がり役に応じて点樽のやりとりがあり、点数が加減算さ

れます。点数の計算が終わると配牌が開始され、次の局

がスタートします。
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役満狙いの麻雀。コンビュータ側も役測を狙ってき
ます.

初心者がよがり役の敏えを曇けながら打つニとがで
Sます。

リーパイなしでプレイするよ級者向e麻雀.約12秒
間の制限時間(~イマー)付e モードも選べます.
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