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このたびは、佳美量 、、ファミリーコンピュータTMディスクシステム・

「ナイトムーブj (FMC一KMV)"をお買いあげいただきまして、

誠にありがとうございます。

ご舗 の前に蹴ぃ芳、 鋪 主の;う鋭 、このr蹴 説繊」を

よくお愈みいただき、廷しい生局選でご蓋掃ください。

なお、この r最寄説硝醤J l<t誌面に長話してください。
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ディスクシステムが正常に作動しなくなったときには・..
エラーメッセージ
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内容または対処方法

ディスクカードを置しくセットしてください。

続減くなっています。翫，L'鵠断、記アダプタを取り

つけてください。

" ディスクカードのツメ:tJ'折れています。

ツメの訴にテープ定詰ってください。

謡ったメーカーのディスクカード力、セットされています。
俸が

遣ったゲーム名のディスクカードがセットされています。

謡ったパージヨンのディスクカードカモッ卜されています。

瓦酋.自首を詮議して信義どおりセット。

這ったii替のディスクカードがセットされています。
!"i~- ;t t 

許諾画面のデータが読み取れない。

百点R.21'22 ディスクカードのI語が掛から議み取れなし」

品目3白 25Iディスクカドの巌が掛から会み愈れない。

品h田 | ディスクカードに宜しくSAVEできない。

互角R.27 I ディスクカードのデータが芯しおかしくなった。

百両h田・田 | ディスクカードの謹吾とコンビュータの仕議の量産力企わない。

品h田 | ディスクカード日AVEできる議りの蔀努力恥。

EI両R.31 I ディスクカードのデータ訟が美総と会わない。

アレクセイパジトノフ

ソビエトが誇るゲームデザイナー。
かれ t い [H~ I!>< せかいてき

彼の代表作「テトリス」はj?界関長ヒ合 した。
この「ナイトムーブJも、彼の作品の一つだ。
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/ ディスク力ードをセッ卜すると、 "NOW

CEA百|内面f..・"という歯齢、品たあと、み. がめん か

しばらくすると右のような画面に変わります。ザ"昆，】 山じで

もし "A、8SIOE ERR日7"という表示が出た
ぱあい と" ザイド

場合は、ディスクカードを取り出して、 SIOEA 
とSIOE8をよく確認して、SIOEAを上にして、

もうこ長笠しくセットしなおしてください。

3つづ がのん山

続いてタイトル画面が現れます。ここで、1ー
デ レイヤー プレイヤー ぜん

PLAYERゲームか2-PLAYERゲームを選

択し、STA円Tボタンで決定します。
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ディスクドライブのFランプがついてい予隠は、 E.JECJT
ボタン神したり、械の耐やR屈町スイッチlこ手を
晶れちゃダメ。突きな衝掌も答えないように窪量しようね.
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ディスクカードは、カセットよりもずっとデリケー卜
.>ち@う ¥.l t;ζ う .. 

です。ここに書いてある注意事項をきちんと守ってあ

げないとゲームができなくなったりします。

たいせつ と あっか

ディスクカードは大切に取り扱おう
まど み

・ティスフカードの窓から見え
らやいろ じき ""ん

る茶色の磁気フィルム部分には、
ぜったい ゆぴ らよ〈せつふ

絶対に指などで直接触れないでl
....... I 幅-:.......;' I ~つ よご§ずc'l@J.<ト。それから、そこを活しだり傷つ

¥.¥:VJ '1，勺け芝りしないよう

にも気をつけ

よう
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a~コシトローラー益命の詣結とaE
1-pLhV長円ゲームのとき、コントローラー囚を使鼠します。

しょ，

2，PLAY長円ゲームのとき、コントローラー囚 ・回を使用します。

ぃ t'~ t.1O 門 r一一カーソルが時計回りに
・00でナイトが移勧できるパがしを示す r羽 島きます

カーソル(ナイトカーソル)害現かせます。-n_r と"い仙

・0000でしOカーソルを開し、 L二 一-27乙ルが時計回りと
^免《

コマンドを選択します。 逆に動きます

.長掃しません。

コントローラー回

Ii IJゃ うご

・押しているあいだ、ナイトが速く劃きます。

-ゲーム市は長編しません。-ゲームがスタートします。
，のう

(ポーズ機能〕
P仇・省 、・ r，[; 、..~，!"- ，; ~い

ゲームの途中?ですνでを 時中断したい生きに押します。プレー，~再スタートした
いときは、もう二度帰してください。中'断したときの状憶力ら極められます。

'，.1 1I へん日

また、ポーズ中lこBボタンを押すと、ゲームミュージツク在変更することができます。
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プレイヤー プレイヤー

rナイトムーブJIこは、lPLAYERゲームと2-PLAYERゲームがあります。

1-pLhV長円ゲームは話語詰を誼うゲームです。

E-pLhV長円ゲームは持議道lこなっており、をえで‘首話した商いがくりひろ

げられるでしょう。 ‘ 

a三一，ず意思 白

_.~醤;\\宅f 、-'~ ナイトの勧きには

μベヤー-若の吋てターンがあり
ナイトカーソルが市すところにしか
筋けないのです。(これは緩急の雀烏

/).. At ~ば面 の動きと同じです)
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ナイトの議作
プ ν イヤー がわ

2-PLAYERゲームは、コントローラー団側がイエローナイト、コント口
がb bか

ーラ一団側がレッドナイトに別れます。

また、ナイトカーソルがイエローナイト局とレッドナイト首の2糧詣ありま
b-t:t， J町ぽ .，じっ

す。この形を覚えて、確実にパネルをふんづけていくことが大切です。
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-・ 4・ツドナイトの勝吉数

ゲームは話叩 八一戸5つ警めるな、訴が笑に会ちるら 1守ウンド併に在

ります。 1ラウンド勝つと困績が1本もらえ、 4ラウンド先に勝つ(回廊が4本
~d~ ~ 

になる)とそのゲームの勝者となります。

。ハートはパネル在6箇ふんづけると、 sUのパネルの主へ移面してしまいます。

8 

がめん

ゲーム画面

32絞のパネルが並んだフィールドを士イトが鼠びまわり、パネルをふんづけ、笑
命令 τ'" 

をあけていきます。穴をあけると点数がもらえます。
'" IJ'.; l>;，らお

パネルlま3度ふんづけると穴があき、その穴にナイトが落ちるとゲームオーバー

になってしまいます。

初めのパネル 1産自のパネJレ ε産自のパネJレ 笑のあいたパネル
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タイプ タイプ
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また、ナイトがパネル6回踏むと、@八一トは別のパネル

の上へ移勘してしまいます。

<.，の主の議争はあと揃箇パネルを蕗むと診面するのか

を宗しています)
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八イスコア画面

また、この主語を議しておきたいときは、ディスクにセーブすることができ
ダイスタ 七ープ えら スター ト

ます。セーブはやボタンの00で、 "DISKSAVE"を選び、 STARTボ
タンを脅してください。セーブが莞守すると、モードセレクト歯菌にもどり

BTγ戸Eの d ます。

・ハート

うご 俗や

ナイトめ動予~速くす3と……
-ぅ. ?ご

ゲーム中lこAボタンを押して、ナイトの動き
はや . 

を速くします。すると、Aボタンを押している
じかん と〈てん

時間、得点できます。
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れんぞ〈 あな

連続しマ穴をaけると H ・H ・
I>t.: t(τん ねんぞ〈

パネルに穴をあけたとき得点できますが、連続してパネ.伝 と《てん f~ ". 

ルに穴をあけていくと、得点がどんどん高くなっていき

ます。

(措と、 益話は10芳詩らしいですよ・・・)
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