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. ディスクカードを書き換えだキミの巳めの

~&号守窓診ロル@怯Dが危・

~ ~恥包ど組
省のペ ジのアイスクカード局

の白肖いシーjレを1枝、きれい

包盛設
う

。

ょ
す

じ
で

川同
和成

も
川完

lu 一
と

シ
る

の
は

U

枚

に

4
1

f
u
 

う

れ
も

き

SIDE AとSIDEBをよく確

かめて、決められだ位置lこ、き

ちんとあわせてはりましよう。

ιrず技
‘・¥，_一一-J/. 

シ-)レの白掃をもう T 金返く I~
さえだらOK。

やめてください。

〈ミ
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表 Lげな狼男の0斗ぴが聞こ L る

長かった議善が縫り、ニスの議士が由説への，
~いぞ み~ .ょ
路を急いでいた。ところがふとしたことで道に迷

生ぞ '_"ラニ< <1い こ

い、謎のジヤングルウルフ王国に入り込んでしま
で入信勺 叫 gか..，ニ Mぞ へい し 刷仰...とよ

った。しかも伝説の狽男に襲われ、兵士は担男の

説いにかけられてしまった。拍と惑ろしい乙とだ。

諒酋に伝った語士の婆は、
まA げ勺 ぜ おおか10111:.':

満月を背にした損男その

までま

川
崎帰

ま

へ

の

い郷

こ

ニ故
。っ

た

怠待

つ
の

あ

ニ子

で

や

の

吋妻

t

u

o

 

な

た
き

し
で
m
望

は

わ絶

と

は
こ

し土

る

山兵

6 



11. ~ 11.う

しかし、ひとつだけ方法

があった。ジャングルウル
おうニ< t:J令

フ王国のナイト・ロア一城
す ま 11.-うっか ろ今じん

に住む、魔法使いの老人が
σ"ちと

この呪いを解いてくれるか
し

も知れないのだ。

白が葬ると、主主士は自発の婆に長る。去をとり
へいし e，令 きが もと

なおした兵士は、ナイト・口ア一城を探し求めて
.，る

再び歩きはじめた。
へいし あと

兵士の後にはいつ

な

う

け

ん見

。

と

よ

だ

を

た

こ

の

U

配
m
動

。

い

る

川氷

け気

日行

た

が

せ

だ

い

の

い

か

み見

た

た

M

彼

て

刷誰

を

、

叩冷

、

め

も
m
姿

く

に

が

っ

軍炉型事~.. ~.'司~司厚相草野司層調民罵曙関咽閉嵐函司軍曹開問団園田問問哩ーー圃園田園哩ーー冒園田園田園哩圃
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立ちすくむ長士に、香もなく邑尖なヱネルギー

の語力、政きつけ、 慈 しい善が語きわたった。
すニ

「おまえに少しだけの
じかん

時聞をやろう0

.削限 定‘，今"合・

その聞に魔法使
ろ 今 じん あ

老人に会え。
しじ

指示するもの
ろ今じん ムつ

老人に貢げ。

さもなくば、
えい

おまえは永
え1. '"働."ヒニ

遺 に狼男とな

なくなる・・・・・・。」

言力、議わると、詣径の議が踊った。もう芥へはtH
玄Fー へいし .う しれん

られない。果して兵士を待ち受ける試練とは.....。
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ディスクシステムゲームを起動しよう

ほんたい

ファミリーコンビュータ本体
ラム

とRAMココダブ夕、ディスク
fニど せ吟..，

ドライブを正しく媛続してから、

基俸の戸bWERをδ肉にする。
υP.'I L./~ 1)r -'11.で

すると左下のタイトル画面ガ出てくるので、ディスク

ドライブにディスク力一ドのSlb'トE玄 を主!こしてセツ

日 |
トしよう。

うまくいかな
ゼワぞ 〈

いときは接続
fJ.{tこん

を確認してね。



“NOW CoAbI向G..."とい

う表示の画面のあとしばらく

待つと、右のような画面ガ出

てくる。ここで五，盲 Slb住
E最下司 07"と白廷ときは、デ

ィスクカードを1産車り出し、SioE:AとSioトE
盲を貞雀して、ぎio住Aを主にセットしよう/

ゲ

て

お押

川薗

な

で出

お

を

が
薗

う

ガ

ど

ン

ト

よ

れ酉

じ一
都
タ
ク

の

が
画

し指

ボ

レ

吋右

ル

の

「

セ

の

ト

叫一白

トャ

ド

ね

イ

が
画

-MM

一

る

か

タ

。

jT

モ

め

ち

ム

る

，S

と

什進

室待

一

く

に

す

へ

うまくいけば、ここであ

ーどう

ここまででうまく起動しなかったときは、 32ページの

こ量援で議国を舗べて、それ!こ鼠じだ姐量をしてね。

11 



なーまえsとAιz，_<

・ますは名前登録からはじめてみよう/

がめ人 7， t，J ート

タイトル画面で STARTボタンを
がのん で

押すと、モードセレクト画面が出
公まえ

る。ここではプレイヤーの名前を
にん とうろ 〈

3人までディスクlこ登録できるん
とうろ〈 で人げA • め λ

だ。登録しておくと、電源を切っても、クリフフしだ面
すう は ぞん

数を保存しておくことができるぞ。

まえとう ろ〈 ほうほう

.名前登録の方法

①モードセレクト画酋で V マ
工 トウロクグをセレクトして

ス タート お I':J.. 

STARTボタンを押す。②3人
あ へ いし

のうち空いている兵士をセレク ιI 
トし@ボタンを舟す(主の量量)。③戸ルフ?ベットを
噌令じ え均 .1.- J.， 
十字ボタンで選んで@ボタンを押す。④コフルファベッ

トを這び縫ったら、屋内6を謹んで蕊ボタンを舟す。

12 



ていせい

.訂正するときには...

名前量議の金出で支字

を訂正したいときは、

⑦名前の欄の白い横棒

を言語かをきボタンで訂韮しだい支宇の予まで移討し、②

アルファベット詳の旨ぃ積議を平宇ボタンで訂韮する

支宇まで移動。③生前量誌と局謡lこを長ボタンを舟せば、

金前の摘は訂韮されるよ。

とうろ〈 公まえ まoL，骨

4惨畳録し定名前を抹消したいとき!こは・..

モードセレクト画面で、ナマエマッショウH をセレ

クトしてSTAdTボタンを舟すと画面ガ切り畠わるの

で、 i不満したい名前のところlこセレクトボタンで。凶

を移討し、さらに苔ボタンを舟せ|まδK!
、戸・咽 ー}

ち .， 句、

i!!i~ 一芳
;;、

守、 うS ‘予

13 



14 

が の ん

モードセレクト画面

で、名前を登録した
ぱ あい へいし

場合はその兵士を、
ぱ..い

し主主い場合は、ナマ
スタ

工シティナシグをセレクトして、ST
ARTボタンを押そう。そしてカードを
サイド ピー うえ

SIDE Bを上lこセットしなおせばゲームスター

-もしもゲームオーバーになったら

に/ こんな時・・・。



0もっと続けてゲームし定い f ツツケl

SEしEC卜丁ボタブマ?ツヅケ

ルを逗び81泊tTボタンを舟

します。するとゲームオ-

/'I.ーになった菌の最初から

始められるよ/

0ま定合度続きをやり定い!-
U

選

山
一

をル

す
ワ

ま

ォ

肌

で

を
ン
ン

タ

タ

ボ

オ
T

T

 

，C
川内

一日
治

注
目

番下の画面のようなメッセージ

ガ出たら、カードを53lb住五を

上lこしてセッ卜すればゲームデ

ータの保存ガできる/

つぎにゲームをする時は、前にゲームオーパーになっ

た酉の最初から始められるんだ、/ただし、 8ステージ

以降のゲームデータの保存は、できません。

・益酋クリアした話も画誕1;:溢換できます。
15 



狼男の呪いを解け
兵士は期限以内に魔法使いの老人

以人日老

に
を

ま
の

。

ま

も

い

の

る

忽

北男

↓
9

け

川狼

し示

い
s

に

し指

は

以遠

、

て

む
氷

し

く

ぱ

だ

怠

れ

し

が

け

刊探

わ貢

怠

を

巳

も
さ

にんろうじ人 みつ

9人の老人にオブジェクトを貢し

~今じんしじ のろ

老人ガ指示するものは、呪いを解く
υつよう

めに1必要足立10コのオフジエクト。

君は各部屋からそのオブジェクトを探し

同呪の
叫男

い

叫狼
M

呪

s
は

う位

一い

い忠一

-
つ
仏

パ

だ

げ

た

わ貢巳

る

u
人

れ

引老

か

し

と
解

だ

は

16 



コントローラ回のみを、使

う。 平宇ボタンで員士を話

プ

だ
ン
つ

ヤ
と
取

ジ

で
で
ン

ン

タ

タ

ボ

ポ

ト汁

ト⑮

ク区

す

レ旦

か
セS

~句~ー

オブジェクトを選び、@ボ

タンでオブジエクト

を使う。

17 



し士一兵

が
は

だ

ま間
mm
z

M

昼

の
よる 釘おかみむとよ

夜になると狼男

18 



る巳

だ
こ
h

決

ど
叫先

ガ

ガ

u
人

と

引老

こ
の

す
い

だ

…漉
札

ま魔

か

け

か

う

っ

て

山何

こ

み見

し

ガ

お

を
じ示

ト

て

U

所
し指

ク

え

ば場

ガ

エ

山覚

る
u
人

ジ

り

い
日老

ブ

か

が

、

オ

つ

u
人

ら

る

し

れ老

だ

い

を

へいしいらども かす

兵士ガ一度に持てるオブジエクトの数は3コまで。
と がめんυ"りした と

オブジェクトを取ると画面在下に取ったオブジェ
じっI! と

つトガ表示されるよ。次にすぐオブジェクトを取

い
円動

日白

い移

る

で
あ

ン

に

タ

凶下

ボ

川左

ト

川面

つ

が画

レ、
セ

は

を

け時
間棒

る
μ
横

まえ と

させないと、前に取ったオブ

ジエクトは消えてしまう。

19 



と いそ

老人ガ指示しだオブジェフトを取つだら急いで、
ろうじん "しa
老人ガいる場所さまでもどり、オブジェクトを貢ご

お ぱしょ がめ人島仰、おう い烏

う。オブジエクトを置く場所は画面中央c.位置し
せいか〈 お

ている。正確に置くよう

トクエ
川面

ジ

が画

ブ

は

オ

同時

でン

を

タ

削棒

ボ

μ
横

ト汀

'
L
V
1
日

目白
J

正

る

‘日

あ

セ
S

マ

巳

の

凶下

川央

の
山中

ト

川面

ク

が画

工

、

ジ

ら
ブ

か
オ

て

い

せ

た

さ

ぎ

れ
動

日責

ぃ移
お 勺ぎつ~

を押すんだ、。さあ、次々と指示するオブジェクト
みつ つぎ ま"うっか ろうじん

を貢いで次の魔法使いの老人へ..。

20 



刃:1;;'せきれ<5い?

⑧ボタンを舟すとジャンブするが、そのジャンプ

も毎ボタンを蚕し舟すだ‘けだと結ォコ議のジャン
ゆがお はこ

ブをし、長く押していると箱2コ分のジャンプだ/

箱ガ2つ重っているところ

は⑮ボタンを長<押し

箱の上lこ飛び乗れグ

けんどい と

剣台を飛び

趨える詰も援<⑧ボタンを舟さな

いと飛び越えられないよ。

21 



. ~しふ い か均だしず

気をつけろ/そこに足を踏み入れたら、体ガ沈ん

でいく。完ガつくと白昼のいた曇崩では怠いこと
三し お と あ 会

は確かだ。どうやらそこは落し穴だったようだ。

せっかくだどり着いだのに

またもとの場所に来てしま
さ いてい 釘と あ伝

うなんて最低。落し穴に

注薫しよう/

" ，除令 お令 ょう "令ほうけい は〈ぜん令い

落し穴と同じ様に、長方形の白線内は気をつけろ。

そこにうにると娃ガ単うよう!こ話

ンコ
。

ト

だ

/

ル

う

え

べ

よ

吋使

で

る

巳

る

い

ず手

ま

て

山上

。

つ

を

る

の棄

さ作

な

に

日操

く

一

ン

な

戸

タ

か

ベ

ボ

22 



どの場所を探しても魔法使いの

老人が指示するオブジェクト

見つからない。こんな時は

工戸リングを探すんだ。する
%が せカい

と、違う世界へワープする。そ

こで、指示されているオブジヱクトを取って、ま
ぜカい ろ 今じんみつ

たもとの世界にもどり、老人に貢げ。

オ~:zr~-民が取れない。
? 
.~ 

ジャンブしてもとどかない

所!こオブジェクトガある時は、

何か仕掛けがあるはずだ、。
ぞうぞう IJl<

オブジェクトを踏台にしたり、または…。 想像力
色え はた， っ"っ" と

と知恵を働かせ次々とオフジエクトを取るんだ、/

23 



ナイト・ロコフ一城の

中には、さまざまな

仕掛けや敵ガいるr

ぬれ たす

りこんでいくが、彼を助

い

が

な

き器

い
ぷ武

も出誰

け
は

だ

山者

つ
る

4
1

れく

し
て

か

け

し

ナイト・ロフフー域内lこ隠されていだ。一瞬lこして
てき " 

敵を消してしまう、、フラッシュグだ/

。フラッシュの使用方法

フラッシュは1ステージ?固だけ使用可能です。

フラッシユを使う時は、ここだ/と思うところで

ぎEL匠cVボタンを舟しながら、⑧ ボタン羽海す

と画面中にいる敵が一瞬にして消えます。

24 



霊場するキャラクター

。長士〈ジョン)0
"とニ のろ

狼男の呪いをかけられてし

う
山城

ら
一

も

戸
て
口

-au 

と解

ト
を

イ
い

ナ

M

呪う

め

ま

だ

へとむかう。

。魔選語いの語Xo
兵士にかけられた狼男の

で

9

ガ

。

は

と
は人

に

こ
日老

山城

く
の
一

と解

い

戸

二

吋使
口

恥唯
山法

を
ま魔

ト

い

る

イ

M

呪

き

ナ

にん ろうじん

人の老人ガオブジェクト

を貢ガれるのを待ってい

る。

25 



。フpイヤ-0
け

つ

一兵

づ

や
つ

あ

<

え

に

と

く

も燃
叫力

ご

い

く

の

の

て
t

な

か

か

め

4

と
M

何

る

つ

こ

、

い

い

る
り
て
ふ
垣

え

お

れ

を

s
消

て

ら

し士

26 

い

と
つ
あ

み

ま

す在
日開

今
日

比

υ
目

。t

↓

仇

ユ
戸
ペ

シ

口
和

ッ

ト

る

マ

イ
い

O
ナ

て

なしく弱いやつだガ、侵入者
われ わす

がいると我を忘れたようlこ

チョロチョ口と動きまわる。

'0シャイン0
さ左

に

や

っ

げ
下

や

川上

。

る

、
る
い

き

い

て

附輝

て

し

/

り

し

を

だ

山光
目動

き

い意

巳
ぃ移
に
動
川注

ね

巳

い

U

要

つ
山古
川速

は

ス

γォ
・φ
t
苛



も

と
で

る

う

け
よ

っ

の
み見

川石

を
、
い者

り
ω
入

あ
u
侵

もで

る

う

あ

。パウン0
球状の浮遊物体。風船のよ

主いかけてくる。

。キラ0
オブジヱクトを貢ぐ場所に、

ガ
ぉ起

だ

も
つ
山何

ゃ

に

な

の別

ま魔

は

山邪
同時

る
の

い
議
室

も
の

っ
し士

い
い兵

の
化男

結
恒
川険

s

二
危

し

と

か

く
し
づ

。
肺近

い

ま

怠

ま
ら

の

こ
m
姿

いた 宅~~.

うか。なまり合板についても

いるするどい針、まるで生

。剣台。
定 れ お

いったい誰ガ置いたのだろ

ょのかる'u 
てつ

ま待をえに

だ

け

う
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30 

、 ま

ディスクカードは今までの力セット

よりもデリケート。達意書Z員を守っ
てやらないと、こわれちゃうぞ/

••••••••• 
ディスクカードは大切lこ取り扱おう

ーように気をつけよう。



-散や暑さにはとっても Fqιきそごとdtdρ
Z H ノ翌議'd-:;も型場心

弱い。濁道しのよい渡しい グ もιfψ'///内

最崩に錯しよう。 ..，.--司W

， 

たいて.・mコリはディスクカードの大敵

と
よ
』

な

し
オ

な

一ン

け

ラ

づ
、M

近

ピ

、

レ

ら

テ

ガ
。

る

。

ぞ

あ

ね

う

が

て

や
川力

し

ち

じ磁

巳

え

も

う

11" I・・ 4!1...，.ー

ディスクドライブの赤ランプガついている時、 EJECT 

ボタンゃ巷訟のR住:SETボタン、 議論スイッチ区宇を畠

れちゃダメ.ディスクシステムの極白話もよく含もうf

31 



l 対一一勧こ :~どう

作動しなくなったとき!こIo:"メ アJA雪

32 

ディスクシステムガ韮掃にみ必し芯いときには、 iiilolこ呉掃を宛らせる

エラーメッセージガ裟示されるんだ。暑のディスクシステムでエラーガ

出たら、米の裟をるささlこして験過を泊べよう/

エフーメッセージ 街 径 と総延岩謡

DISK SET ディスクカ最ードガちゃんとセ長ットされていない。
ERR.01 力ードを り出し、もうオ セットしなおそう。

BATTERY ディスフ義母ドライ宅議ブのし通荏ガゑ是丞色議以手になって
ERR.02 いる。 池 いものと しよう。

ERA.03 
ディス使ク力一ドのツメガ折れている。ほかの力
ードを うか、ツメのところにテープをはる。

E首両.04
遭'.'っ疋メー力ーのディスク力一ドガセットされ

ている。カードをよく権力めよう。

ERR.05 
遭'.'っ疋ゲーム名のディスクカードガセットされ

ている。力ードのゲーム誌を接かめよう。

E首A.06
逮つだ1Iージョンのディスクカードガセットさ

れている。力ードをよく縫力めよう。

示.邑SiOE ディスク力ードの表品占と裏句、aガ逆h(にセッ卜されてい

ERR.07 る。

ERR.08 
遭れがっ疋む順・4番'"のディスク力一ドガセットされてい

る。カードをセットする巌議を縫かめよう。

ERR.20-40 
フpミコン本体とディスクシステ桜ム、力一ドを
負ったお信に克っていって、結 しよう。
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