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※色弱されている淳誕 .イラストと議訟が暴なる争答がありますのでニザ嵐ください.
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※遊びすぎに注意して、目を大切にしましよう。
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お父さま、お由さま方へ(必ずお読みください)
この定びは、パンダイ製屈をお買い上げいただき、まことにありガとうございま
す。由貿管理には万全を期しておりますガ、万 お気伺きの点ガございまし定ら、
お客緩相政センターまでお問い合わせください。なお、お問い合わせの際は、住
所・氏名(保護者〉・電信番号と、お予犠のお名前，お年も必ずお知らせください。

パンダイ損害療相談センター

(東京)東京都台東区眼前3-1-12 干111ft 03-865-9990 
(大阪〉大阪市大淀区豊崎4-12-3 干531宮 06-375-5的。
〈名古屋〉名古屋市昭和区御鶴所3-2-5 干466宮 052-872-0371

電信受伺跨問月~金曜日(除く祝日)10-16時

おことわり ・
ゲーム内容について、電話でのお問い合わせには一切お答えできません .

ので、ご了承くださ L、:なおゲームのヒントはファミコン専門誌をご覧 .

になるか、~・l!I!1mIでお聞きください。 I
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ディスクカードを書き換えたら

~=~しも
きれい巴はりかえようJ

週
句まずはじめ区、ディスクカードに

ついている古いシールをきれいに

はがしましよう。重ねてシールを

はると故障の原因になります。

~r~ ~舌いシ一!々をはガしξ旬、 ドディス
弓~ クカード周シールの SIDEAと

lr;fJr'¥ ¥1 φ 

仁 ，I!I，?っ SIDE Pをよく確かめて、決めら

九)'- -l/"" r' れた位置lこきちんとはりましよう。

gシールがずれだり、はだち合すく j夫宮与吋

なっていない台、もう一度確立め f芯 ηI'~ 1/ 
てください。特にシールの四隅は W r;;;;，三円H
ていねいlこおさえてください。 lよ5哩ら一ζ必3 

唱後島一 刊シト一一山山|旧D即E日A.S叫ID町D促E日B…)
スク力一ドにはるのは員語H弱社にやめてください。 &l慢の険因と怠ります。

ERR.20 
1:( が め

Eヰ脂画面のデタガ読み取れ怠い。

型
J
mJ

向

ディスフカードの煙害ガ愚初から読み取れ怠い。

LA:' 同 令 よ t 

ディスフカ ドの信号ガ途申から観ゐ殴れ芯い。

1:1: ーず

ディスフ力ード巳正しくSAVEでき怠い。

ディスクカードのデータガ少しおかしく怠った。εRR.27 

同一28
ERR 29 

LoI，':-弓 L ご&

ディスクカードの信号とコンビュータの仕事の
"ι . 
速度ガ合わ怠い。

ERR.30 
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ド力クスイ
い

デ

怠

ERR.31 
守 も L 弓 ち

ディスクカードのデータ叡ガ実際と合わ芯い。
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ディスクシステムガ

主語1;:作動しなくなっ定ときには

エラーメ、yセージ 絡または秘話量 l 

。1St<、:SET デスクカードを，正wしくセ トしてください I 
Eぱ高01 ィ ッ 。 |

BATTERY 電"圧.-.が弱;hく怠っていま亨。<1新払しい・軍i電τA泡旬、か、AC
ERR 02 戸タフタを殴りつけてください。)

ER日Rー.03 ディスフカードのツメガ折れています.
ツメのと所ーんにテープを目t白sってください. I 

u 遭...リったメーカーのディスクカードガセットされ
ER円 04

ています。

，，_ 遣ったゲーム名のディスクカードガセットされ
ERR.05 

1 ています.

ERR06 I 溢つだパージョンのディスクカードガセットさ | 
( れていま菅・ J 

AI3s・IDE Ai薗 包B叫画を確畠C臆Aして指t示tどおりセ ト I 
E揃 QZ____J ッ。 J

，，_ 遭がったL順".番!"のディスクカードガセットされてい
ERR.08 

ま21.
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I もくじ I 

ストーリー ……・・・・ …………・・…...・H ・..……....… ....2
Sじ む時A び

ます、ゲームを始める準備をしよう…・・・……・・・・…・…・……4

BLACKのコントロールをマスターしよう ……… …・....6

マルチウインドーを免て蔽を倒せ/ ・ ・ ・・8

芙ボス量場/通話のスーパーバトルが吾、溢まる 10 
必殺ワザをマスターしよう・・ ・.. . . . . . . . . .・ H ・-………………・12

ステージ1ゴルゴム揚る/謡婦の嵯ス量歯 ・・…・ ・・ ー14
プ..ク M さつ

ステージ2BLACK暗殺指令・ーー・・・・ ・・・・・ -・...........16

ステージ3昆単語人の逼量 ......................................17 

怪人はまだまだいる……....・H ・.. . . . . . . . . .・.........…-・........1日

記員グゴルゴム政雌へのアドバイス ・ ・・… ..........2日

乙れだけは誕えておいてほしい淫意書首 位

ディスクシステムか韮掃に作動しなくなったときには 24 



じんるい公がれ昼し 会合、い〈ど れそ こ ，( 

人類の長い歴史の中、幾度となく襲った大破局。そ

れは盃て飴黒語妊ゴルゴムの副注量の仕議だった 。

19XX年の皆既日食の目、時を同じくして二人の男

の子が生まれた。詣元未atと萩員議議である。ゴル

ゴムは決崩副住呈候掃としてこの三人を謹んだのだ

った。両親をゴルゴムの宇により渠った語末節は儀

議の両論にひきとられ、三人は屈説両議に首てられ

た。だか三人は19寺の誕盃白の議、ゴルゴムの宇に

より改造されてしまう。光太郎はブラックサン=ラ
プラマク のゆひニ

イターBLACKIこ、信彦はシャドームーンに。ゴル

ゴムのおきては三人を踊わせ、島ち縫った持を決扇

創世王にするというものだった。しかし光太郎は脱

。
-つましてつ

糾回吋敵かとア』-つろあし村走
内，

ι

ぅ.f¥ ・ゴミゴミしたところは大キ

. ~寸μ4らライよ さコ 1)はディスク担ご
~クポr'.'州φ鳩怠のだ~. 説、闘
ぬ~r:: 説明たる射にも勧
、.怯両国前回目 ないで欲しい。
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j.; ... 、

・折りまげたり、踏んづけた

りするのはもってのほか。い

つもプラスチックのケースの

中に入れておいてね。

ディスクドライブの赤ランプガついている晶、EJi長6十
ボタンゃ巷体のR白色Tボタン、量議スイッチ!こ寺を魚

れちゃダメ。ディスクシステムの晶韻語もよく換もう/
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例鷲lす勝義柔宅じこう
秒、て惨レぃ在意事頭

ディスクカードはカセットより

もデリケート。注意事項を守っ

てやらないと、こわれちゃうぞ。
たいせつ と あっか

ディスクカードは大切に取り扱おう

ハB可 } デ何日の紛ら見えI¥t/J る暴言宗岳会フィル雑学に
，ハιは、絶対に指などで直接触れμだりフ H よごrLノペぷ円ないて・/それから、そこを活

B¥ご ラ しぞり傷つけたりしないよう

ニーーふノ に気をつけよう。 口、午.r-..~

.ディスクカードは湿長ゃ暑さ|こはFベペSて
とっても錯ぃ。 嵐通しのよ {-r，. V C___ (1 

い涼しい場所|こ保管してね。

光太郎に見切りをつけたゴルゴムはシャドームーン
きそうせい必う ひつよう たいよう

を次期創世王にするべく、それに必要な太陽の石を

語いとろうとする。それは元未鼠の偏向に虐め込ま
つぎつぎお〈 ニ かいじん必そ し

れていた。次々と送り込まれる怪人、恐るべき三神

官。光太郎はシャドームーン=信彦と闘わねばなら

ぬ運命なのか17
ニうたろう プラ yタ へんし人

光太郎はライターBLACKに変身し、パ問レホッパ

ーとともにゴルゴムを

通ぇ撃つ。 闘え仮酋ラ

イダ一日正主むK/

ゴルゴムを舗し呆績を

救え/
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パワーストライプスを

有効に使え r

とりあえず怪人との闘いを奇利

にする!こは、パワーストライプ

スガ劫象品だ。パワーメーター

ガ半分lこ怠ら怠いうち!こ怪人!こぁ，
ダメージを与えておこう。だtJ、

今か かいじA たお

1eJ:るべく怠ら使わずlこ怪人を倒

ぜるようlこ怠りたい。その方tJ

益培のためだヨ。

・パイタルチャージは慎重に。
'.'い，...あいて い吋ー"れ、" υ戸、，-ラ

ボス怪人相手に威力倍質量の必殺
，.、"，・

ワザ。でも失鮫するとチャージ

したパワーは失怠われてしまう

から、よくねらって攻撃しよう。
"令

パンチ、チョッブ、キックの中

から、白益の語意援を長めてお

くのもいいだろう。
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セーブ1=ついて
このゲームは各ステージごとに、

ゲームオーI~-{こなるとセーブす

ることガできる。ゲームオ-/~-
..  が のA

に怠ると右の画面になるので、S
4ヒレ，ト セープ えら

ELECTボタンでSAVEを選び

STARTボタンを舟す。

CCONTINUEを選択するとゲー 企

ムオ-n-{こ怠ったステージの第

Tラウンドからゲームを続けられ

る。)
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B'ピぷbkのコジトローJIIをマスタ
.，，_ニ〈け勺し. ，帥

いよいよ暗黒結社ゴルゴムとの闘
"じ全， .'、

いガ始まるわけだが、その前lこ嬢
釜山号"う かんぜん

作方法を完全|こマスターしておき

たい。このゲームlま益ステージご
プ..ク ~る すす

とにBLACKガ歩いて進んで行く
lまあい の

場合と、バトルホッI~ーに乗って
て島た釘い ぜ A

敵を倒して行くというふたつの戦

前パターンガあるんだ。岩ページ
. "んぞう§

のコントローラー基本操作をよー
~Il ! C1A.-!'1 さ

<覚えておいてほしい。基本操作
かAぺ暑 勺.

ガ完壁にできれば、次はちょっと

撞語な単語ワザも盈えるようにな
あと .?のい

るガそれは後で説明すること

よう。

お〈 ニ かいぞうかいじん ‘けふ さH AかA たお プ，
ゴルゴムの送り込む改造怪人、そして恐怖の三神宮をも倒したBLA
-" "て 曾い昼おう 令ぞ

CKの行く手!こは、ついlこ世紀王シャドームーンガ謎lこつつまれた
プ.'，タ じAるいへいわ .ι 

その姿を現す。闘えBLACK/人類の平和を守りぬけ/そしてそ
"υk? I>! 

の時、すべての秘密は明らかにされるだろう。



ーしよう。怪人はまだまだいるf

STARTボタン

ゲーム偏治、ポーズ、ゲーム出のマ

ルチウインドー緩急韮びその誤差。

さ
滞

日制

HZ

ル

山
本

山〆

像、
選

か

一

ン

の

一フ

タ
u
時

一

市
総

口

'氾
‘同

ト

口

り

ン

正

一ム

コ

l' " 1 

ビシュム
v 

t 
かい じA

ツノザメ怪人

7 

ントローラー I
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蒔歯!こより嵩さガ金わる。いち
たか ヲ，

(;tん高いジャンブをすると 8L
ACKは空中回転をする.

・HトルホツI~ーのとき
バトルホツHーごとジャンブ。
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コ，.ヲタ・8LACKだけのとき、バトルホ

ッパーのとき美パンチ。
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インフォメーションはよく見ょう。
九剛、 合 のA うえ プラヲ? のニ "じ 包Aと号 か

ゲーム中、画面の上にIel;BLACKの残りのパワーを始め、戦闘!こ欠

かせ怠し幡誌がいろいろと蚕表されている。最との議晶にばかり金. . ζと
をとられているといつの間lこかパワ一切れ、怠んて事|こZまらないよ

うにチェックしておこう。

1ワーメーター

BじACKの品在のエネルギー

量を示す。01こなるとゲームオ

ー H一。

るれさ
じ
一郡山表ガ目点

一

以得

タ

の

一

一

メ

ヤ

一

戸

イ

ワ

コ
レ

ー

ス

ブ
企厳ガ婆くてもータイヘンをねらえ。

均時白じA

セミ怪人

ロの針ガ長く伸

びて憾のように

なる。

ム

怪人との一騎打ちが始まると滅

り始める。 0に怠る前lこ怪人を
ヲ"，

倒世ぱBLACKのパワーメータ

ーが回復し、得点も加算される.

(タイムガ01こ怠ってもパワー

が残っていれば闘いは続けられ

る。)

オオワシ怪人

主益から逼展示
し、敵をつかま

えて空中から藩

とす。

』込

を

以人
'h
山噂

URE
eE
-E
 

か担

を

り

メ
札足
M

当

ガ
て手
広
悼

ワ

や

て

イ
州一眼

め

さ
ニ込

く

ち

た
'酎
事
。

ら

を

る

か
引書

く

白
川申

の

で

ハ
け空

ん

ん してくる。
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て

ル
き差

一

ミ

一

叫怪

う

う

え

ト
川段

ピ

イ

テ

イ

く

ま

叫考

パ

。

ス

タ

ス

サ

を

し

く

が

る

、

る

の

の

向一彰

て
z
良

K
す

プ

す

こ

ス

日攻

つ

を

d

心
H

走

ン

内撃

。

ボ

巳

な

ン

1
J山
爆

ヤ

日攻

ぞ

も

も

札失
一

引

て

ジ

を

い

て

と

を

夕

刻

つ

く

誌
献

し

つ

ま

一
パ

引
の棄

ま

ん

か

い

/

ワ

の

ジ

に

う

ぷ

ず

と

い

パ

き

一

一

を

い

む

ん

お
訟
に
U

動

う

テ

パ

む抽出
帥速

が

な

で手
川量

の

お

ス

ツ

川沼

ガ

グ

は

が

伽+〈
誌
臥
ゆ闘

トカゲ怪人

ジャンブしなガ

ら長長で妥量レ
てくる。

16 

かいじA

カミキリ怪人

轟ぃ婚話を最り
はずし、ムチの

ように娠り回す。

最量級ガ主主意。

じ
M

強

ま

は

さ
日力

す
‘威

叫は

が

の

削
師
団

州
力

叩
角

イ
u
進

、

。

サ
h

突

く

削烈

ラウンドの最長には催ス訓告ちかまえている。催スガ量遍すると識
かいじA ~'I 令じ ニ. 令'"

パワーメーターにその怪人のパワーガ表示され、さらに細かい情報
え "ート 狗

を得ることができるんだ。まずSTARTボタンを押すとマルチウイ
"令じ c，‘"、ェ

ンドーガ表示される。+ボタンの上下でカーソルを動かし、コマンド

を議説、 STAFHボタンで員量だ。話コマンドの機起を説萌しよう。

・CoI肉什lNUE
，いかい

ゲームを再開する。
?除手 yf  ・MULTIEYE 

訟の議さが語学で説示される。

POWER トータルパワー

JUMp...ジャンプ力

SPEED...すばやさ

ATTACK...敵の攻掌力

分以下だと使えない。

区会計四苦lt:IJ_ 1111111Iiι」二
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/

ツ

ガ
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て

ぞ

エ

u
人
ゃ
孔

つ

る

チ

恥怪
副
作
ゅ
な
叫点

ス

引

に

に

M

弱

ボ

こ

ラ

ル

の

は

こ

ャ

ト

で

巳

。
キ

パ

一
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る

町
型

一

ド

叫一最

い
州大

パ

ン

だ

の

て

も

一

イ

m
欠

ジ

え

u
人

ス

っ

か可

一
ま
恥怪

の

チ

市不

テ

か

も

M

力

ル

。は

ス

ぢ

K
川迫
マ
ク

で

が

ま

を

ス

ヒ示

い

れ

れ

ン

る

。

さ

ボ

M

表

な

ら

ぐ

タ

れ

る

吋強

、

く

し

え

さ

ボ

さ

い

の

く

肋赤
川
m-ム
与

を

w
u一示
て
廿敵

怠

で

川集

を

AW
↓ザ
M

表

つ

。

で

ト

を

ジ

一一制

"引

ガ

わ

ぶ

け

ス

内一
撃
一

hEg
S
一
か変
品選

だ

ラ

日攻

メ

で

も

ド

し

を

る

イ

に

ダ

イ

同時

ン

口少

イ

す

ガ

こ

か

p
の

イ

ガ

-y
u一示
日点

こ

な

円

以人

ウ

ド

チ

M

表
M
弱

。

か

巧

伽怪

チ

ン

ル

で

の

ー
る

な

凡

ス
ル
マ
マ
圭
du
人

れ

マ

ボ

マ

コ

ず

刊
獄
絵
出
さ
と

ないぞ。
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企おおっ 1-キャラガ大きくなった

-ー1_ /1.:唖c.・・・・111111111111111'111:111'1'11'-1
.:1<'1::1・.:z-_'....IItIlU.・E ・・E ・-

じ自

る

て

け

川由

れ

っ

か働

ε
自

わ

怠

L
仕

色
、

を

ま

に

を

じ

J
M井
き
u
組
内撃

加怪
日夫
M

歩

ガ
日夜

る

モ

ゃ

に

叫匹
引続

く

ク
M盛
和
在

2
M連
て

かいじA

クワゴ侵入

マユの革から縫亙し
たカイコの幼量催ス。

かいじA

ヒョウ怪人

ものすごい速さ

で疾走し、ジャ

ンプも得意。

鋭い爪と牙で拍

手!こダメージを

与える。

かいじA

ノミ怪人

人聞の血ガ悠物。

差の話偽の完!まBじACKよりも

強く、遺くヘジャンプできる。
15 



ステージ1のすラウンド|場庫を
れ川'い IfC υ 

首景に始まる。タランチユラは火

の重量挙さえ淫愈すれば動き|議

いので闘いやすいはずだ。クモ怪
じA υSど弓じ で

人1~2匹同時lこ出てくるゾ。 2ラ

ウンドのヒョウも劃きはすばやい

が、量誌面な最量しかできない。

手強いのは3ラウンドのクワゴの企

議単だ。ジヤンガ長単をマスター

しておぎたい。

企3コラヨッと

14 

ひq さつ

!O殺 !Hイタルチャージパワー
プ" ..， ~ IfA ~、.

パイタルチャージとは、BLACKの現在のパワーをライターバンチ、

ライターチョッブ、ライターキックのいずれかに娠り分17、威力を
If¥.<!"-'I υ司~..， h~ ;. h Jjお ほかい '11(

倍増させる必殺援なのだ。慮り分けたパワーガ多いほど破壊カガあ
プ.，..，~ "t< 

るガ、 BLACKのパワーが少なくなるとチャージでき怠く怠るソ。

且豆. ....11111'

...ライター11ワーをチャージr

11 



必殺ワザをマスターしよう。

さ

ら
か

が

す

な

い

、

し

す

ブ

品

川

や

ン

に

し

り

圃
ヤ
日向

内撃

J

行
田
ジ
川方

日夜

℃

帽
て
日行

。

に

J

，
闘
し
は進

す

な
畝

ト

守
押

を

u
押

る

門
圃
を

ン

を

〈来

，
園
ン

タ

ン

ら

一フ

圃
(
圃
タ

ボ

タ

か

p
圃
ボ

+

ボ

川面

R
圃
ト⑧

ず
ト
⑧
川
正

・圃

り

の

お降

す

叫藩

し

。

き

ブ

す

た

力
回
ン
M
細
川
た

y
圃

ヤ

を

を

配
醐
ジ

ン

廿敵

'H
向

て

タ

の

↓
闘
し

ボ

川中

子
園
ぉ押
ト
⑧
け
空

。

円
圃
を

に

、

だ

一ア
-
ン
同時

や

吋的

(
園
タ

る
引所
均果

C
E
ボ

く

い

け効

R
F
@
て
け高

に

・圃

-RK(ライターキック)

⑧ボタンを浄してジャンブ、すかさ

ず+ボタンを撞詩芳首→主と舟す。

歳出は鼠蕃だが、差出で1酋しか盈

えない。タイミングをよく見て使え/

12 

百聞望E

プラ，少

BLACKには、こんなテクもある。

-とぴ込み前誌
'̂ニ今'"ニ. " 

+ボタンを進行方向に押したまま
三ー " 

かるく⑧ボタンを押すとB
司!AてA て! f: ~包

ガ前癒する。敵の弾をかわし怠ガ
句作

ら近づけるぞ。

-・E亙E孟圃・・u

チ

ジ
ン
く

パ
よ良

/

ら

グ

ろ

だ

ン

て

っ
ミ
あ当

の乗

イ

チ

の
ク

巳

タ

フ

一
ッ

一
。
巳

円
ヲ

バ
い
説
m

u

}
L
f

ツ

怠

て

ホ

ブ

ホ

や

レ

ル
ン

ル
じ
フ

ト

ャ

ト

け

ン

釦

ジ

パ

だ

ヤ

、
2
q利

し

と
叫便

u
押

ツ

に

巴
ル
の

州逆

ク

す

の
ル
わ

け向

ク

か

川方

。

を

泣
汀

ン
内撃

は進

夕

刊攻

り

を

ボ

の

叫返

ン
ト⑧叫
敵

ぼ

タ

く

/

ん

ボ

る

札結

と

+

か
仲田

• 
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