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このだびはDOG・ フ戸ミ

lj－コンビュータディスク
システム用ソフト「磁界少
ねん かあ

年メット・マゲ」をお買い上

げいだだき、誠にありがと

うございます。このソフト

をお楽しみいだだく前に、
ほん ごいちどくねが

本マ二ユ戸ルを御一読願え
おもしろ ばい

れば、ソフトの面白みも倍
ぞう かくしん

増することと、確信いだし

ております。

・・・・・・ゲームストーリー ・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・ 4p
きどう

・・・・・・ディスク起動邑コントローラ・・・・・・・・・・・・ 6p

まえ

・・・・・・スタートさせる前に・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・8p
かいせつ

・・圃園田キャラクタ包アイテム解説・．．．．．．．．．．・・・11p 

－－－－・・ボーナスステージ ・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・20p
しゅ うきほん おうようニうとう

・・・・・テクニック集（基本・ワナ・応用・高等）…・2lp
ぜったいまも

・・・・・・絶対守ってほしいこと・．．．．．．．．．．・・・・・・・32p
しんこう

・・園田・ゲーム進行のポイント・・・・・・・・・・・・・・・・・・34p
きほん こうりや〈

・・・・圃基本ステージ攻略（フク口とじ）・・・・・・・・・35p
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磁界少年

あそ でんじかいまよ

ファミコンで遊んでいて、電磁界に迷い
くん お

こんだ、マグ君。そのあとを追って、また
でんじかい まよ

また電磁界に迷いこんだ、メグちゃん。さ
り めいろぬ

あ、 2人はこの迷路を抜けられるか・・・？
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ス〈ん ぜんぷ

マグ君とメグちゃん、全部で100ステージも
でんじかい 乎のう うんどうしんけい

ある電磁界ワールドを、頭脳と運動神経





S~tY,P 
ゲームを始める用意をしよう
電磁界ワールドガ入っているディスクカード。

注意して、正しくセットしないと、

きミも迷いこんじゃうゾ／

きどう かた

ディスクシステムの起動のし方
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軍璽置園
お

ジャンプボタン。押しっぱなしにすると、マ

ゲ君やメグちゃんは連続ジャンプする。名前

を登録するときの文字の打ちこみも、このボタンで。

名前を登録するとき、まちがえて文字を打ち僅翠函園
こんでしまつだ場合に使用する。一度押すと、

す支孝副除される。

－－・ゲームスタートと、ゲーム中にポーズ

‘盟Z亙置函函
とす必押をンタポ

。
の

M

周

こ

し使

と
に
以下

き
の

と
ン

る

タ
け

ボ

ガ
ム
子

を
M

十

艦審理盟関

やりなあせる。もちろんT人減る／

マゲ君、メグちゃんを左右に動力す。ま芝、
会まえ とうろ〈 •＇めんじよ令 うご

名前の登録など、画面上のカーソルを動力

すときに使用。ゲーム中にポーズをかけているとき使うと、画

面を左右にスクロールさせて、全体を見渡すこともできる。
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PROLOG.: 
ゲームをスタートさせる前！こ

｜マヴ巻、メヴちゃん、どちらを勧？ ｜ 
。
マ
グ
君
ガ
主
人
公

。
メ
グ
ち
ゃ
ん
が
主
人
公

がめん お

タイトル画面でセレクトボタンを押すと「マット・メゲ」と「メ
すはうえ句 お

ツト・マグ」の好きな方を選べるんだ。スタートボタンを押して
セγ ト サイド ひょ令じ

「SETSIDE B」と表示されだら、ディスクを裏ガえそう。

｜会誌を量議しよう J 

セレクト画面！こなつだら、 十字ボタンで「ナマ工トウロク」を

選ぼう。スタートボタンで、名前量義歯酋だ。 平李ボタンで支

宇を議び⑥ボタンで決語。 ⑮ボタンで7支李益キャンセjし。名

前は8文字まで。終わっ疋ら、 ENDを選ぼう。セレクト画面で
お がめん

名前を選んで＠ボタンを押せばスタート画面になるぞ。
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固めデー村正しく説ぅ I 

・スタート歯酋 前にセーブしてあいだデータガ長
じ じゅ令じ めん

示される。十字ボタンで面セレフトもできるぞ。スタートボタ
必 うらカfえ かい し

ンを押してディスクを裏返せば、ゲーム開始だ。

これガら説議する1・・・・・・・・・・・l員在までの議員の
ステージの菌数を1・・・・－－函置・・・・・ lトータルを装示。

じ さ‘叫H I －・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・・ ・ 〈表示。最終ステージ1．．．．． ，， ．． 聞圃・・・・・骨4キミは何百万点得

は100面だ／ I ・・・・・・E’－・・・・ l点できるかな。

議在最っているマ1・・－・・・ lさあ、スタート／
ゲ善、メゲちゃんトー ・・回聞慣開園・・E」スタートボタンで

のチャレンジでき i ・・・・・・・・・・• 1話ステージガ匙ま
るX薮を援表。 I E・E・－ ・E・・1るソF

・プレイデータ……………ゲーム中に、その時点でのデータ

を表示している。よ～く見て、早くクリ戸するべきか、ボーナ

ス戸イテムを取るべきかーなどなどの作戦を練ろう／

5
万
点
か
ら
カ
ウ
ン

ト
ダ
ウ
ン
す
る
タ
イ

ム
ポ
イ
ン
トマク善ゃメグちゃ マグ善ゃメグちゃ

んの極性に応じて、 んの議りのチャレ
赤や青に金わる ンジ白数を装ま

・ステージクリア画面……・・・各ステージをクリ戸すると、この

画面になる。ゲーム中に手に入れだ戸イテムや、タイムポイン

トを表示して、合計点を計算してくれるんだ。

獄1て現f
をい在t
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示じスャ

テレ
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ニノニノ
面fし

テ
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イ
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と
ネ
ロ

ト
の

、ノ

日
占
川

イ
U

得

ポ

ム

と
肝計
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占
山
日
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得

の
の
u占
山

で
U

得

ま

の

れ
恥回

そ
ゑ
フ

アヴプ

1Q P戸イテムの
表示と、残りのチ

角川・すう

ャレンジ回数
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ワナ位隠·~事画面醐幽盛rti1 ~ 
失販してしまつだとき

ワナにはまって身動きでぎ

くなつだときは、十字ボタン

の下とセレフトボタンを同時
し勺ぱい

に押そう。失販しだステージ

のスタート画面に戻れるぞ。

もちろん、残り人数はT人減

ってしまうけどね。最後の？人だつだら、ゲームオーバー。こ
ω」午 、 エンド えら

の画面のときに、十チボタノでENDを選んで、スタートボタン

を押すと、セーブ画面になるぞ。

ぺんり

マメ位包ーフb'Cilll:t隠信利，
1つのステージをクリ戸す

ると、ゲームクリ戸画面に続

いて次のステージのスタート

画面になる。このとき、十字

ボタンでENDを選べば、セー

ブ歯酋になるんだ。平宇ボタ

ンでSAVプEを鼠でスタート

ボタンを舟すと、「d合 SIDEA」と援去されるから、ぎioE
Aを主にしてディスクをえれ鍾そう。「セーブガ桑わると、省び

タイトル畠酋になるよ。蒜ランプガ話局している舗は、語始に

EJECTボタンやRESETボタンにさわらないでね。
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包璽!UEi・伝翠DIED

う

ま
る
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で

で

ん
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M
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U

迷

ン

に

コ
恥界

ミ
じ磁

戸
引電

フ
、ち

つ芝、メ力に強い小学生。電
},J; 

~界のマゲチップにより、青
~.＇ ＂＇かれ 〈 か

CN極〉や赤cs極〉に変わり、

磁力の影響を受けてしまう。
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【 マグチップ 】

dr

‘，．，
a

・‘．p
t
S
F

S極 N極 リバース

各ステージごとにあるマグチップをすべて最ると、そのステ
で~，， ひ均

ージの出口ガ開く。芝だし、マゲチップにはN雇、 s語、リパ

ースの3遥姦がある。マゲ善ゃメゲちゃんガN越のマグチップ
とあお きι〈き＂せい ど弓 t＇も 鼻《

を取ると青になり、 N極の極性をもってしまう。同様に、 S極
と あか さ＂ きょ せ

のマゲチップを取ると赤くなってS極の極j性をもち、リバース
と と じてλ き＂佳いはんてん

を取ると、取つだ時点の極性ガ反転 CN→S、S→N）してし

まう。取るj質量をうまく箸えないと、釜蔀最れないぞ。

じりよく

〔 滋力ブロック 】

白
川方

い

山方
芹
ヱ

ブ

の
H

丸
ゑ
＋京
発

の
出印

の

は

を

つ
や矢
附左

ク
M

力

4
は

、
ツ
じ磁

の

ク

に

口

に

刊上

ツ

日向

ブ

日向

直出を発韮させているブロック。議lまS極、善lまN極だ。マ

グ善やメグちゃんの極l注により、拘品できだり、ワナになっだ

りする、いわばキーポイント。芝とえば、マゲ善、メゲちゃん
あおきz( !1 〈あか 付

ガ青のN極だつだら、 S極の赤いフ、ロックにき｜きつけられ、 N
! ( あお 1；；.ばっ

極の青のブロックには反発するってワケ。
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醤ステージlこTつずつしかな

い出口。最初は閉まっている。
ぜん.... と

マグチップを全部取らなければ、

開けることはできないよ。
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お レょう

9lGI’頭脳E温B ・・Ea1・E圃E邑E・・
、
る

が

き
る

で

く
M
用

て
q

利

し

く

内撃

ま

日攻

う
で

を

顧
繕

び

日
日以

と飛

の

一」

5雲に乗り、人

を見ると

すぐ、得

意の「喝」

飛ばすヤツ。

浮遊型監
視ロボット。

Xを議均すると、道盛羨を飛lc:t'す。

－~日函－.：..

電磁界を自

邑に飛ひ笛っ
ている浮遊電

子の一種。青と黄がある。

に
が蛾

と

か大

仲
宝
口

自
主
自

制
中
古
円
一
ン

む無

が

o

一

川目
見
る

凶種

メ

ニ

え
ニ

ダ

み見

の

が
『つ

ヰ
A
Uの

仙
宇
盲
目↓AU

 
で

s
黄

： ： クラウニィ 〕
〈も い勺しゅ

電磁界に発生する雲の一種。なぜか電気を帯

〆、~I びていて点ぃ踏をくりf
... _) d:::_JI えす。股電のダメージは大。



てんそう き まほう かがみ

ON 

・・・i主制り店主・・

OFF ON 

転送機も魔法の鏡も、 2つで

T組になっている。スイッチの

来っているON桜巌から、スイ

ツチの入つてないO戸千状態へ

移動でき、商方ともON状態の
じゅう

ときには、どちらからも自由に

行き来できるようになっている。

OFF 

ー移動中

・・・彊－~~ ・・~壷~
議選議ゃ露呈の議を治動させ

ていし さか

だり、停止させだり、切り替え

建議
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も、タイムポイントガ減らない

も‘じカ・ん てき ニう lずさ う

一定時間、敵の攻撃を受けて

ろ路
・9

恥回

圃

圃

す

圃

F

h司
ら

0
・

4
・
区
司
へ減

な

4
聞
闘

を

か

『昌一一

ト

の

信
、

ン

う

イ

や
ポ

ち
ム
つ

イ
き切

タ

を で、敵をけとばすの？

・・・思・量・；~ .章ヨm•逼匝圃・
あか

各ステージを::JI）戸しだあと

のクリ戸画面で、 1個について

2500ポイントのボーナス繕，誌に

なるという、お得な戸イテム。

命－~aa回
ゆるんだ、ボルトを編めなおし ごまかして、議員を会きかえ

て、得点を戸ツブさせよう。 ちゃうのだ／

18 



IV~J既甑窃”z・ ~~厄~.. 
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じかλ令い おお

ボーナスステージはタイム戸タックだ。時間内にどれだけ多
と〈てA とで ~，， ＂「，，，勺 き

くの得点戸イテムを取り、出口から脱出できるかで決まるぞ。

・・S'M;ll凪・・ ・・E』阻＝・E・－－

匂多
マグ君ガ集めるのはダイヤモ メゲちゃんはさすが女の子だ。

ンド。世の中、カネでっせ／ 愛に生きるのネ？

でぐら

クラブやガドンガ出口を，3,

さぐ前に脱出できだら得点に
ぜんぷと

つながる。戸イテムを全部取

れだらボーナス得点もつくゾ。

20 
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ヨコ元同めジャ~'"1tJ'iヂエヴワ f ｜ 
．主に福雀紛がない場益

ブロックからブロックに横に移動

←するとき、長主に荷も崖雀弱ガ、なけ

r.-:i~1←れば、ぎりぎりフ、ロック3厳命11
'fヤて来び語れる。なるべくブロックの

r T I 端からジャンプしよう。

ザ戸r:·~に岸地ガある暴言
横に飛び移るとき、頭のすぐ上に

ブロックがある場合は、ブロック3

個分を飛ぶことはできない。この場
己高二~ 郎、

刊需霊 合は、ぎりぎりブロック2個分しか
.11111 うつ

11制民飛び移れないのだ。

ーー

i
s
as
sa－
－

i
Fl
i
s－
－

I
1

ー

i
pト
aιl
w 特・ヨコ議否めじゃ~'"1tJ'iチエヴワ I I 

金ヒ
和信~ I '.!'. ~＇. T 

通常のブロッフを飛び移ると

きは、＠⑮のように、タテTブロ

. ,. lック、ヨコ2ブロック分のジャ

L」..＿」 ンプしかできない。でも、。のよ
ー－ ..・ ” さ

............. 書←→圃 唱 うに、ジャンプする踏み切りブ
I ・・h I E・E HはI IH.ばっ

一揖曲目~這パ置 ｜ ロックガ反発する極力のものたさ

つ定義苔は、タテ2ブロック、ヨコ2ブロック益ジャンプでき

る。下の反発力ガ大きければ大きいほど、高く飛べるってわけ。
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I 2単語ね係機tJ-"ff;ルプ守3 I 

長発する極元フ、ロックガ2儀量ねになっているところでジャ

ンプするのは、ほ’ガ急いてしまいむずかしい。その主前で＠ポ
ーじ

タンを角しっぱなしにして連続ジャンプをし、十字ボタンで磁
』〈 いどう かλたん どんがき と

力ブロックに移動すれば、簡単に2段重ねを跳ぶことガできる。

I ~んばっ じ OJ( どんがき

もし反発する磁力ブロックの2段重ねガっきだしていて、ま
あし I! じりょ〈きょう はし

わりに足場ガなかっ疋ら、磁力ガ作用しないブロックの端ぎり
の れ人ぞ〈 と

ぎりに乗り、連続ジャンプして跳ぼう。

26 



I uャマ怠チヴプを取らずに益む ｜ 

量盛持を蓮んでいくうちには、マゲチップを愈りだくないと
あし Ii たい ぱしょ む人だい

きもあるはずだ‘。そんなとき、足場ガ平らな場所なら問題ない

が、長主ガあると夫益だ。そこでどうするかというと、その蕩

で＠ボタンを角しつつけてジャンプをくりかえし、そのまま謡

く移動してブロックの識に桑る。あとは酋議、フ、ロックの議か

らチップを愈らないようジャンプして鼠びこせばいいだけだ。

I 9弓ヴブ、9弓ヴパー係員予からお ｜ 

の いどう ぺん

よ下に動＜タラップやタラッJ¥-1こ乗って移動するのって便
きゅう と うつ あしぱ

利だね。これはふつう、左右から跳び移るんだけど、その足場

がないときは、真下から跳び乗ることもできるんだ。まずブロ

ックの右か在の端ぎりぎりに立ち、真上のタラップガ薩りてく
ぎ あたた均、 き そと

るのを待つ。次に、タラップガ頭の高さぐらいに来だとき、外
くうら命令はんてん の

に向かつてヲャンブ。すかさず空中で反転し、タラップに乗る。

27 



［ キャ弓”を拘崩しTじゃふヴ苛3 I 

・マゲネタイトやヒロユキを使って高いところに跳び移る

マゲネタイトやヒロユキを運んでくることが可能なときは、
はんばっ q•＜っか 必 いん司•＜っか ひ はニ

反発力を使って押しだり、引力を使って引っぱつだりして運び、
あし

足がかりにして、そこからジャンプ／

・？イ戸ンパーガーや右両の長び這真を治局してジャンプする

戸イ戸ンパーガーの量盛設や、荷崩の「踊」に主だると鼠ぱさ
りよ ~ あ %よ〈ぜん

れるのを利用し、当疋る直前にタイミングよくジャンプする。
らa，、？ラ＇

ダメージで跳ばされる力＋ジャンプ力でより嵩く跳べるゾ。

．議キヤラの主に桑りジャンプ

ベータやヒスピットなど、動

きまわるキャラは頭の上に乗る

ことガできるから、踏み台にし

。
る

と

き

だ
で
し

プ
山触

ン
h

接

ヤ

に

ジ

ム
に

イ
ろ

ウ

こ

や
と
つ

い

ポ

帥高

ゲ
て

ト

きのダメージを使ってもOK。
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マヴネ9イト（ヒロユキ減量怒っ＼＼，~たら ｜
量ねマゲネタイト（ヒロユキ〉の起動は、進I主主とても省効な

手議だ。議ぃ蕩訴のマゲチップや戸イテムを愈るとき盈うこと
；，ひ~ c.、

もできるし、より高いところへ上がることもできる、必修テフ。
町一ーラ ケ聞で開園圃~τr.- r;ーっT• -,-,, •I• ;Jァーす口一τロ

l ≪せい ら，，. ひ I! Aい

・極性ガ違い、引きつける場合

まずマグネタイトやヒロユキlこ一気に近づく。すると、下ガ
υ すニてまえ つぎ

引きつけられて少し手前にずれる。次に、ジャンプして上の段
いらどした だん すこ ひ

を手前に引きつける。そしてもう一度下の段を少し引っぱる。
てまえ ひ

これをくりかえすことにより、どんどん手前に引っぱることが

できるってワケだ。

H ＜せい お今 ＂~＂＇＇ ば あい

．極性ガ同じで、反発する場合
きょ〈せい お令 はんぽっ ぽあい ひ

マゲネタイトやヒロユキと極性ガ同じで反発する場合は、引

きつけるときとちガってタイミンゲやリズムガむずかしい。ま
ちか したどん·~んばっ すこは生 じてん

ず近づき、下の段ガ反発して少し離れだら、その時点ですぐに

ジャンプして、議長は主を与し鼻す。これをくりかえしなガら
いどう うえの い勺さ とうつ

移動させ、上に乗るときは一気に跳び移ろう。
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じt今 If うご llうで人

上下に動き、放電しているフラウ二ィも、上に乗ってしまえ
あんぜん うえ の とつぜ人 おも さ

ば安全だ。上に乗ると当然、重さで下ガってしまうガ、上に棄

つだ瞬間ジャンプすれば、そのまま上に上ガ、ってくれる。でも、

タイミングガむずかしいので、何度も練習しないとムI)/

I ；きとしたマヴネ守イト（ヒロユキ）マ歳，~~ I 

お うえ の お

マゲネタイト（ヒロユキ〉を落として、その上に乗り、落ちる

途中でマゲネタイト（ヒロユキ〉を踏み台にしてジャンプする。
むずか なお

タイミングガ難かしいうえ、やり直しのできないハイレベルな

テクニックだ。
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でん じかい すす かた

.－.磁界の進み方は、だいたいわかったかな？ この
宮監寄 せかい つか

ーー 世界で使うテクニックは、磁力の極性を使ったも

のと、キャラクタの詩編針lj面したものの2嵐長。そ

れさえ理解すれば、どんどんオリジナルテクニックを編

みだせるはずだ。
あ だい

オ リジナjレテクニック叩だすには、まず第1に
あんぜんすす どい か〈じっ すす

安全に進めるか？ 第2に、確実に進めるか？

第3に、すばやくぬけられるか？ の

3点l己主管することだ。キミの頭脳で
くん

オモシロテクを考えだし、マグ君、メク

ちゃんの危機を救ってあげてね。



ト ディスワカード＇~デリケート ｜ 
ディスクカードはROMカセット

にくらべると、とてもデリケートな
ま おむもの

んだ。だから、曲げだり、重い物を
お

のせだり、落とし疋りすると、こわれ

てしまうことがある。細l山の注意を

はらって取り扱ってほしい。もちろ

ん、決ゃ京にあてることは厳禁だ。

敢り緩いはていねいに、この主去を

しっかり守ろう。

｜ 磁気ワイルふに触れ初協議弱f
ディスクカードを見ると、長方形
a民会 ,. ，，や

の穴ガある。そこから見える茶色の

磁完フィルムに、ゲームのプログラ

ムやセーブしだデータガ記録されて
＂’A ＇＇ぴ

いるんだ。この部分を指やぺンなど

でさわると、ディスクガこわれてし

まい、ゲームガできなくなってしま

う。だから、絶対にさわってはいけ

ないゾ。これはディスク力一ドの鉄

則だ、／
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保議場競に＇~~意をiさらっマ ｜ 
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・
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ろ

く L（＂；｝レ；.）

｜ ディスワカードl婚勧醤宇 ｜ 
ゲームのプログラムは、E臨

気フィルムに書きこE表れてい

る。だから、そばに盛岩を毒

いだり、テレビなどの櫨気を 。
うえ 釘

もつものの上に置いだりする

と、プログラムガダメになる。

ゆか うえ お

床の上に置きっぱなし、なん

てことはしないで、きちんと

しまっておこう。

｜ プレイ出の遥意
ぜ勺たい

ディスクドライブの義ランプがついているときは絶対に
イジエクト ほ人たい リセソト でんげん

EJECTボタンや本体のRESETボタン、電源スイッチ

にさわっちゃダメ。ディスクシステムの説明書も読もう。
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ガ

で
ジ

ン
一
タ

テ

ポじ字

ルしてチェックしよう。鮎 13'.fIツクすることは、マグチツ
しゆるい かず つぎ でぐら いら

ブの種類と数。次に出口の位置。さらにワナになりそうなポイ
てんぞうき ま

ントを確認しておく。そして転送機や魔法の鏡の位輩、スイッ

チの場所をチェック。タラップやタラツI＼ーの動く範囲、攻撃

してくるキャラをチェックしておくのもよいだろう。最後に、

戸イテム鎮の邑童を縫議する。
お すすみt,t•A か.. で：%はい

チェックガ終わっ疋ら、進む道順を考えよう。まず出口に入

るときのマゲ君やメゲちゃんの極性を考えておく。定とえば、

議の盛治ブロックでジャンブしなければ面白に文れないのなら、
＂＂・ ,,, きH せい

赤いS極の極性でそこにだどりつかなければいけないってこと。
つぎ とお すす ぱ Lt とお

決は、どうしても通らなければ進めない場所と、そこを通る定

めの極註を知る。そのだめには、どこでどのマゲチップを愈れ

ばいいのか？ そこまでわかれば、道順ガ見えてくるはずだ．グ

かいすう

ヂャレ~f;回数を楢や守にl歩
iD戸アイテムを敢れば、もちろん1入ふえるわけ

だが、ステージをクリアしたときのタイムポイントが
じ てん 吟

Oより議かったら、クリアした時点で1人ふえる。つ

まり、クリアするたびに 1入ずつふえるってことだ。
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首唖晶「

~：比fTi¥マグ町、反対の優性wの議の也元ブロックの

2段重ねにぶらさげられる。

f!OQ~ 
現在のマグ君の極性は赤だから、

S極ってワケだ。下に降りるとマ

グネタイトガき｜きつけられる。そ

のままをに移動してジャンプし、

青のマグチップを取る。すると、

マグ君の極性は青のN極になった

ため、マグネタイトは嵐長して若

に移動。そのまま若に舟していき、

i詰止まりの量に浄しつけて善の

マグネタイトの上に乗り、跳ぶ。
w 
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中
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事
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広
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嘩Evプス；り、義の遍在になつて ら蔭りる。

義のマグネタイトを屋逗させて舟

しこみ、青のチップを取っ芝ら、

e 善産はさ｜つばってきて是義に議ぅ。

、
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エラーメッセージ

ols氏髭ヤ｜ ディスクカードガちゃんとセットされていなしlo
.... _ I と ど い島 ど

百向R. 01 ｜力ードを取り出して、もう一度セットしなおそう。

ー でJ.J. •j き てい e，い か

BATT品vIディスクドライブの電圧が規定値以下に怠ってい
ー－ E かAでA e』附 ニー、，H

E問 02 Iる。iz電池を新しいものと交換しよう。

エラー

ERR. 

ω ｜ディスクカードのツメガ折れている。他のカード
” 岬白

｜を使う力、ツメのところにテープをはって使おう。

似 Ii-s}.-n-0)7'-f:::Z".7ーセーてい

る。力一ドをよく誰かめてみよう。

回｜遥つだゲd の門勿ーピガセジト初て

いる。力ードのゲーム名をよく確かめよう。

国｜ 議うパジョン炉スクカードガセ ジトさ杓て

いる。カードを確かめよう。

エラー

ERR. 

%.,-
ERR. 

エラー

ERR. 

ザイド

A,B SIDE 
Z，ー
ERR. 07 

｜ーヵτドの表聖地付され九

ディスクを出して、正しい向きでいれなおそう。

伺｜謡う順量附スフカードガ叫され山

力ードをセットする扇雀を語力めよう。

x•-
ERR. 

’ ' ムミ2 1：－.，れlιと 晶う とA

日 ー ｜ディスク力 ドを買つだあ店か、発売元ヘ相談し
ERR. 20～ l 

｜ょう。
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を100酉クリ戸すると、

豪華プレゼントがもらえるゾ／

うえ さ人カ〈

100面クリ戸後のキーワードと、この上のDOGの三角
,,, g，市う せん のいきま

マ－？を送ろう。抽選で300名様にDOGライセンス力
九ゅうせん めいきま さいしλえき＇＂

ード、さらに抽選で50名様に最新渡畠カラーテレビガ

当だります。キミの頭脳に挑戦ダ．グ なお当選者の発
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