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の務栂をま昼るニとであった。
しようりんじきいきょう よ ろうし かれ

かつて少林今最5圭とザばれたえF師チェイ、後のも
い・うぎょう ひび お〈 しょうねんけんし ろうし

とで修業の日々を送っていた少年多士シンは、老師 e

いし う だいりんさん む さんま白う た1:Jr いど

の;!:乏を受けてえ牛車山へ斥1かい、-=-~玉に戦いを挑
しとう すえ さんまおう たB あんニ〈

んだグ一一一死周の末、シンは三割足えを1到した。 暗黒
じ I!いさ よふたた 0か"と bど

の吟ttはるり、 t監は冥ぴ光を耳元り Zえしたのだ。
ろうし かえ しゅぎよう ひび もど

シンは老師のもとへ帰り、修業の日々へと反っ た。
と! なが

一一一そして、吟は来れた……



むら まる かいめつ

「村がひとつ、 九ごと議，威させられた・・・・・・」
さんまおう 釘そ しはいしゃあら

「かつての三魔王をしの ぐ足るべき支配者が現われ

プ三 ! J 
あん二〈 まおう

「ゃっ こそはまさに暗黒の皮三!J 
..きっ せいねんせいちょう

一一一それらの不すなうわさはたくましい芳年に成長
いま めんきよかいでんゆる みみ

し、今やチェイより免許管1云を許されたシンの宵に



いまよ さわ あんこ〈 まおうやみ しはい

今世を騒がせている暗黒の皮玉、胤の支配
し。

者とはいったい・・・・・・」
ひとり ζニろあ

「フむ ......一 人だけわしには
2まtどうし あんさつけんしじようさいきよう じや ，

らくやつ はz皮邑むi道草師 .1 a暗音殺参且夫乙よ最5強皇といわれた牙mF 
けん こうまめいおうけん でんしよう しゃ

事色、皇魔冥玉 参の伝承者じゃu
まどうし

「一一一魔道師・・・・・・!?J
きょうだい ちから も

「やつがどれほど3皇太なカを持 っているのか、わし
げんとう めいおうけんきゅうきょ〈 とうたってん まかい

に七見当がつかぬ。 実 王 参究極の到i主点はff(界とい
まかいはい いま けんろから

われておる 。 魔界に入 ったやつは、今やその参のカ



か軍事力、守 まりよ〈 ょうりょ〈 たいと〈

にくわえて、数々の皮刀、妖Jウを1本得しておるらし
ろか勺

い。 一一一あるいはおまえのカをも ってしても、ゃっ
たお

を1i~すことは・・・・ 」
いまだれた む

「し功、し .1 今言匝かが立たねば f このままやつの無
ほうゆる あんこく じだいさいらい

迭を許しておいては、また暗黒の時 代の昇未です f
ねが ろうし い 〈だ

お願いです老師 f オレを行かせて下さいグ 」
ろうし らんも〈

老師はしばし沈黙したままであった。
ろうし

「一一一老師/J 
白も う

シンの，乏いにす了たれて

ゑ¥ようやくチェイ Lま
〈ち ひら

ロ を周いた。
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きも めい

「じゃがシンよ f これだけは月干に命じておけい。
けん ろからあら ニニろ

一一参とは、そのカを表わすにすぎず、 4 こそがそ
い つヮ

の芝にi.!ずるものなのじゃ 。
けんちから か おも 二二ろもら けん

参のカのみで勝とうと足ヨな .1 ，~与を 用 いて ニ そ、参
3うかb ま しん てき せい

の Jウは増し、真に赦を制すること乃ごできる 。 そして
こ二ろ うv， けっ しようしゃ

化を失ったものは、決して勝者にはなれぬのじゃ U
かたお ろうし こきょう たび

これだけ諮り終えると、チェイ老師は、故郷へと旅
だ

立 って いった ・・・ ・。





グームを長台める
まえしゅんひ

ためのお本情

ディスクシステムを起動しよう
ほんたい

ファミリーコンビュータ本体と
ラム

RAMjフダブ夕、ディスクドラ
ただ せつぞく ほんたい

イブを正しく接続してから本体

のp品目的内にする。 突£
ひだりした がめんで 司 V

すると左下のタイトル画面ガ出てくるのでディスク
サ イ ド エ ー うえ

ドライブにディスク力一ドのSIDEAを上にしてセ

lh叶
ツトしよう。

うまくいかな
せつぞ〈

いときは接続
か〈にん

を確認してね。
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うまくいけば、ここで下の様
がめんで りプレ

トなゲームタイトル画面が出てくる。ここで1人PL
L イ りプレイ えb お

r AYか2人PLAYを選んでスタートボタンを押そう。
t ひょうじ で

I rSET B SIDEJの表示が出
I サイドピー うえ

yたら、 S!?EBを上にしてデ

トィ子?をろれきt奇ヲ。
I rNOW LOADINGJのあと、

1 最初のビジユ戸ルステージガ
で

出れば、ゲームのスタートだ。うまくいかなかっ疋

揺は、 36ページのご道芸で議酋を語べ、それに鼠じ

た処置をしてね。



さあ、グームを t 
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これかビ‘ジ‘ュアルステージ‘だっ!!

tたか ま

戦いのあい周にあるビジュアルステージは、
たび ものがたり え

オレの旅の妙誌を、絵とテキストで
み

プレ イヤーに見せてくれる。
は'f たたか あいだ いき

激しい戦いの周のちょっとした乏ぬき
つぎ すす

だけど、このステ ージ には、:えに造む

アクションステージを、プレイヤ ー
じしん えら や〈め

自身がi裳ぷ役目もあるんだせソノ
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絵の下 にi茎奴肢が出た時は、 + ヂボタンのよ下で
じぷんい みち ぼう うご

カ - 'jルを、自エザが行きたい道すじの方へと動b、し
えら エー けってい つぎ

て選んでくれ。Aボタンで決定すれば、いよいよ次
きようてきま すす

の5圭斎えが待つステ ー ジへi毛色、わけだ。



3Dモードの遊び方
きようてき 1:1:か りつ

ニの グー ム に は、オレ と強 敵たちとの戦し、が、 立
たいえいぞう た町 スリ ーデイ一 つ

体映像 で楽 しめる f3Dモード」が付 いている 。
ス リーヂイー

まず は ともかく、「ファミリ ー コンビ ュー タ 3 Dシ
ょうい よ

ステム」を用 芝 してから読んでくれ。

はじ ほん允い 合会つぞく

初めにファミコン本体に戸ダブタを接続し、アダ

プタにスコープをつなぐ。そしてディスクドライ

ブにこのゲームのディスクをセットするんだ。

(くわしくは船ステ ム の )
とηあっ帆aせヲめい しょ よ 1 

取扱説明書をよく読んでくれよ/
スリヂイ プレイ ぱあい

3DモードTFLAYしたい場合は、 j
1Pか2Pを選んで、ゲームをスター

とき お

卜する時に、fAボタンを押し怠ガ巳」
お

スタートボタンを押してくれ。これ
りったい はじ

で立体ゲームの始まりだぜF



するニと方ごあるのじ ゃ グ

えきLょう

一一一スコープは、 液 晶 シ ャ ッ タ ー の
ぷぷん め しようめん

告F少が、自民の正面にくるように方、ぷり、
S容な がめん しょうめん

また声lじくテレビ面面も、正面力、ら
み

えるようにせねばいかん。

あ、それからメガネを方、けとるきみは
うえ

メグネをかけたよから、スコープを

J昔、ぷるのじ ゃぞ!?わ力、 っ た な f
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シンの戦う舞台は4種類グ
てき tたか 品、たい いちめん もん

オレが放と戦ヨ舞台は、一面の門のほかに、
ゆき ‘ とつぶう ぬ

「雪の降るステ ー ジJ i突風が吹くステ ー ジ」
かゆ位。j お ごうけい

「雷の落ちるステ ー ジ」の 3パ タ ー ン、合計
しゆるい

41.重ま買ある 。
たん はいけい ちが

単なる芳畏 と 去 っ て、 このグ ー ムでは
しぜんげんしよう しようぷ

この「 自然現象」が勝貨のゆくえを
さゅう

左右する ニ ともある 。
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コントローラの使い方

通常はコントローラ回のみ使います。

vsモードの議は、コントローラ固て信じ議{怜
〈だ

して下さい。

①シンの向きと崩勧

②キック

③パンチ

おう 5 ひ勺 さつわざ

奥義(~\殺技〉のセレクト



①シンの向きと防御(0ボタンのみの操作)

• だ
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。

。
。
す

す

す

ま

ま

ま

し

し

し

を

つ

ク

ク

ツ

ツ

ツ

キ

キ

キ

に

に

以
段

制頭
目
胴
げ
下

の

の

に

廿敵
立
献
立
臥

で

で

で
」~

…

+
u

争

n
+

+
+
+
 

⑮

⑮

⑮

 

19 



③パンチ(AボタンとOボタンの議ィキ)

。
す

す

ま

す

ま

し

ま

し

を

し

を

チ

を

チ

ン

チ

ン

パ

ン

に
M

元

に

M

顔
ω胸
m
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の
の
の

吋敵
吋
敵
立
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で

で

で

吋

一

+
u
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4

+

+

+

 

⑧

⑧

⑧

 

その也の葺き(⑥@ボタンとOボタンの議作)

⑧⑮で、真」ニlこジャンプします。
さゅう

⑧⑮+<i==T…で、在石にジャンプします。
おうぎ ひっさっけん

⑧⑧+ .& ……て\シンガ奥義(~\殺拳)を

使います。

(シ幻刈ン刈の使
わぎ E 

技の選び方などは2包2べ一ジ宅をE見て下さい。 J

20 



画面表示の見方

体力ゲージ

シンの硲売を宗します。誌にも首じゲージ

ガありますが、このゲージガ先になくなっ
ほう ま てきひっさつわざう おう

だ方ガ負けです。敵の!C!.I殺授を受けると大

きく減るので注意して下さい。

奥義ランプ
おうぎ いるか いちど必う

使う奥義によって色ガ変わります。一度奥
ぎっか いっていじかん さ

義を使うと、一定時間ランプガ消えます。
ひえんざんぷきや〈 き あいだおうぎ

(飛燕斬舞脚は消え芯い。〉その聞は奥義は

使えません。

21 



シンの奥義の使い方
さす= おうぎ いちげき てき おう

シ ンよ、おまえに授けた奥義はー 繁で赦に大きな
あた てき みつ

ダメー ジを与える ことができる 。 敵によって三つの
ひぎ か'110] しようり

私扶を1夫 いわけで米ず勝利 するのじゃぞ。よいな/

め れんぞ〈

0自にもとまらぬ連続パンチを
あいて わざ

相手にあびせる技じゃ。

定だしパンチをくり出している
あ~，t: ほうニうてんかん うご

聞は、方向転換も動くこともで

きぬのじゃ。注意せよ/

22 



ランプは黄色にして使え。
てんしようしせんきや〈

! ニ、天手~'J刺旋月告p わざ

oハイジャンプしてスピンキックをおみまいする技
ぜつだい てき まあい じゅうぶん

じゃよ。威力は絶大じゃが、敵との間合を十分に

とらねば、体出をムダに益うことに怠るぞ。
いろ あか

ランプの色は赤じゃ。
ひえんざんぷきや〈

三乙、来燕斬舞月告pまわ
っか

oジャンブしての回し蹴り。この授のみ、使っても

使ってもランプガ消え怠いお得な(7)奥義じゃよ。
ろっうじようあお いち

』 ランプの色は通常の青じゃ。一ーだだし/ーやこの
L お うぎっか あと き とき ほかわざ

l~奥義雄つ定後でランプガ消えてる時は、他の技
~ ø冶譲住面することガできん。そこをゑをつけてな。
f.Ae9 0 @ 

• 子 23 



ぜんさ< d;< さんまおう たお よ へいわ

前作のラストで悪の三魔王を倒し、この世に平和を
けんぼう てんさいじ

とりもどし定拳法の天オ児。
しようりんじさいSよヲ ろうし Bさな

かって少林寺最強といわれだ老師チエイのもとで却

いころからきびしい修業をつみ、ついに少林拳の免

許皆伝を許されだ。
いま めいじっ Il < 1:しようりんけん だいいらにんしゃ

舎や名実ともに北派少林拳の第一人者である。
さんまおう たたか しゅぎょう か乎か守

三魔王との戦いののち、さらに修業をつみ、数々の
あ勺 おうぎ ひっSっけん たいと〈

新定な奥義Cat，¥殺拳)を体得している。
なぞてき まどうし いまふたt ょ やみ と

謎の敵、魔道師によって、さき再びこの世ガ闇に閉ざ

されようとしているのをまのあ疋りにして、正義と
へいわまも たあ

平和を守るだめに立ち上つだ/

a 



けいか〈 包つけつかん あ〈 たい

性格は熱血漢で、悪に対し

て益減はしない。しかしそ
ほんめん じょせい よわ もの たい

の平面、女性や弱い者に対

してやさしくいたわる山を

持っている。
しゅじんニう

このゲームの主人公だ。



ニセシン
まどう し まっさつ や h 色作，;， j' 

魔道師ガ、シンを抹殺するために、闇のガで解き

厳つだ議この拘答。シンを字とすればとにあ疋る
ぞんざい

存在。
せい..んたい あ〈 こころ も

シンとまった<正反対の悪のI~\を持っているが、
じしん かげ

いわばシン自身の影でもあるだめ、
けん らかb ごか〈

拳の力はほぼ互角である。
たお やみ じゅけつ

倒されると、闇との呪結ガ
や.¥; よ しようめつ

破られこの世から消滅して

しまう。



かざんしゅうおうけん さいきょうでんしようしゃ

華山鷲王拳の最強伝承者。
せいぎ も まどうし いど

かつて正義に燃えて魔道師に挑
さや〈 まりよ〈 ぜん町う

んだガ、逆に魔力で洗脳されて
じゃあ〈 けしん

邪悪の化身と怠ってしまった。

その拳、 鷲王拳は、ワシの動き
しよう吋いけん

をもとにしだ象形拳。
おうぎ しゅうおうそう U ざん

奥義のひとつ「鷲王爪破斬」は、
てんたか ひしよう ゐいて む訟もと

天高<飛期して相手の胸元へと

両方の手万をだたきこむ、すさ
おうわざ

まじい大技で

ある。



ぜいとうはいんどけんぼう りかんけん きわ

正統派印度拳法の羅漢拳を極め、
はもんほっ せんどう まa

チベットで波紋法(仙道)を学

んだガ、ま遠の生命をえること
まどう し たましい う

とひきかえに魔道師に魂を売り

わだしてしまっ定男。
み たいと〈

すばやい身のこなしを体得し、
ぷんしん じゅっ つか

分身の術を使うことができる。
は ませんじんは〈 だ

この「破摩干身剥」をくり出

している聞は、どんな攻撃を
〈わ

加えても、まったくダメージを、
あた きようてき

与えられないという強敵である。
とうき はっ てき あた

闘気を発して敵にダメージを与え
Ii<かれんきだん っか

る、「白華練気弾」も使いこなす。



大竜
ょうたいり附う いみよう たっじんちゅう

かつて「神掌大竜」の異名をとっ定、達人中の
たつじん ごだいさん った ごだいけん いっぱ ごだいようが

達人。五台山に伝わる五台拳の一派、五台妖牙

拳の使い手である。病に倒れこの世に希望を失
し1例Iね まどうしまりよ〈

ける屍と怠っていだが、魔道師の魔力で
おうねん しんしよう

往年の「神掌」をとりもどし

定。
め はゃけん

自にもとまらぬ速さで拳をく
だ 二うしようげんじゅさつ

り出す「光掌幻手殺」は、い
みき あいて

まだかつて見切っ定相手はい



まどうし

魔道師
>>< けんし さいきょフさいご たいてき

悪の拳士たちをあやつる最強最後の大敵。
ちゅうご〈あんさっけんぼうしじよう さいきょう じPけん ニうまめい

中国暗殺拳法史上、最強の邪拳といわれた「皇魔冥
釘うけん でんしようしゃ

王拳」の伝承者。
めいおうけんきゅうきょ〈 とうたってん まかい はい か守かヂ

冥王拳究極の到達点といわれる魔界に入り、数々の
ようりよ〈 まりよく み いまかれにんげん

妖力、魔力を身につけている。舎や彼は人闘を越え
急から も きょうだい まじん

た力を持つ強大怠魔人怠のだ。
けんりよく ようりよ〈 さんまおう

その拳力、妖力をもって、かつての三魔王のよう!こ

この世をわがものにせんとし、その力の前に従おう
いっびき

としないものはフフリー匹でも生かしてはおかない、
れい二〈ひじよう おとこ

冷酷非情な男である。

闘気を投げつけて敵に
あた めい

ダメージを与える、「冥
おうれっかこうじん ひっさつわざ

王烈火煙陣」ガtC!.1殺技。



にん きようてき たたか なか たお

シンよ、もし 4人の強敵との戦いの 中 で1到され
カ、、、

てもくじけるでないぞf このグー ムは 3回 まで
っか やぶ あいて まえ

コンテイ ニ ュー が後え、敗れた相 チの粛のビジ
さL、かい

ュアルステ ー ジから、グー ムを昇周でき

じゃが、コンテイニューがあるからと
き ぬ たたか

i いって、気を抜いて戦ってはならん。

ぺ与してゆくがよいぞ F



vsモードの返び方

プイヱス とうじよう

vsモードでは、オレとオレのニセモノが登場
いたり わざ いりょ〈お信 しようぷ

する 。 ニ人とも放の威カは声lじだか ら、 勝負の
プレイ うで

ゆくえは PLAYするきみたちの般にかかってる
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これだけは守ろうf

ディスクカードは今までの力セット

よりもデリケート。差憲章員を寺っ

てやらないと、こわれちゃうぞ/

ディスクカードは大切に取り扱おう
まど h 

・ディスクカードの懇から貝
九ゃいろ じき ぷぷA

える茶色の磁気フィルム部分
ぜ 司 たい ゆぴ ，，'せっ

には、絶対に指主主どで直径触

れないで/ それから、そこ
よご きず

を活しだり傷つけ芝りしない

ように気をつけよう。



し「 け あっ

・湿気や暑さにはとっても

議ぃ。嵐逼しのよい姦しい

射設色よ言。 -司 郎廿

一1.~札担ぐ \ ... ・ホコリはディスクカードの大敵

f昼 ザ 歯止や なのだ。いつもプラスチックのケ
川町宮争，，-ーニ::::竺-jr" _，'"、丸 会合

円 必Gよ~Q. ースの中に入れておくようC!

.盛岩是註づフると、データガ卓 司・.:-1'，.-
有lf司王

~I d2!o 
畑圃圃t!~

えちゃうぞ。 テレビ、ラジオなど

も也元か・あるから、道づけないよ

うにしてね。

の

う

る

よ

す

う
り
m
扱

だ

に
つ
れ切

け跳

か大

り

か

だ

ほ

け

の

/

づ

て

ね

ん

っ

て

4

踏

も

し

・

ま

こ

めか と ‘ f ジ ~，ト

ディスクドライブの赤ランプガついている時は、E..JECT
ItA t;ぃ リ乞ワ ト でAlfA て

ボタンや本体の RESETボタン、電源スイッチに手を触れ
句まつのい" よ

ちゃダメ。 ディスクシステムの説明書をよく読もう/

35 
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令 メ合 丘

ヲ~~i~クシステ岬醤l之 品さどう ‘-1--、同

作動し怠くなったとき!こは・..1信豆、F
ディスクシステムガ韮婦に作厳しないときには、歯酋に桑婚を勉らせる

エラーメッセージガ裟京されるんだ。善のアイスフシステムでヱラーガ

出だら、米の援を占喜善にして巌酋を煽べよう /

判・-----~
工フーメッセージ 内容}令と対f:' 処L 方"令!法息弓

DISKSET ディスクカードガ5ゃんとセットされてい思い。

ERR.01 力 ドを申り畠し、もう1虐セットしはおそう。

BAi"fERY ディスクドライブの量産ガ患を盈以手にZって

E白内02 いる。 i電..泡h をM新しいものと受;1.換v‘しよう。

E肖向。3
ディスフカードのツメガ折』阿nている。13"1.1の力

ードを使吟うか、ツメのとこるにテープをI~る。

E肖向04
遣'..っEメー力ーのディスク刀ードガセットさn

ている。刀ードをよ〈健j陪 力めよう。

E肖向。5
逼っEゲーム告のディスフカードガセ、νトされ

ているa 力 ドのゲームきを語力めよう。 ~

E肖白06
連'..つ1:'./1ージョンのディスク刀ードガセットさ

れている。刀ードをよく縫万必ょう。

A.BS・iOE ディスクカードの裂と量ガ鑑にセットされてい

E両内07 る。

ERR.08 
証っE顧量のディスフ力ードガセットされ亡い

る。刀ードをセット苛る崩量を捷力めよう。

ERR.20-
フpミコン本体とディスクシステム、力ードを

貢っEぉ邑方、発売晃へ結縁しよう。



.1."ううんし4うリんけんめん二， ，番号

このたびはジャレコの「風雲少林拳暗黒の魔王」をお

負ぃfiげいだだきまして議lこありがとうございます。
，.い>ろ でんわ とあ

なお、ゲーム内丞などについての電話でのお問い合
'J;う" う

わせには、 二訪お蓄えてきませんので、ご了承くだ

さい。

暗黒の魔王
1988年4月22日初版。1988JALECO L TD 0FD-SAM 

発行株式会社ジヤレコ
干158東京都世田谷区用賀2-19-7

TEL.03-7日8-4820(代表)

コ，智」ーココピユーー=層圏コニJlo:任天堂の商慣で守。
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