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I ~‘晶司h・rt I 1:・ニむかl .る に'-げ'- .むの

L竺竺竺Jさ更の昔、そ台地ド二ルでは、入門主魔?たちと

の生存をかけた戦いが続いていた。両者の力はきっ
たた》会'-せ 1:'い は たた砂 l.刊 し

こうし、戦いは何世代にもわたった。果てしない戦いに終止符を
う そうめい f のう ごうわA も ゆ今，，'-し

打ったのは、聡明なる頭脳とたぐいまれなる剛腕を持った勇剣士
かれ たんし'- .ιの た む

コナンで‘あった。彼は単身魔物に立ち向かっていった。コナンが

身につけたヨロイと手にした盾の前には、魔物たちが放つ魔法も

ことごとく跳ね返された。そして、彼のくりだす剣の威力に魔物

たちはおののき、後すさりを始めた。やがて魔物たちは、地中に
にぱしょむと き~ I，~.' r，.かにこ まむの

逃げ場所を求め、われ先に穴の中ヘ逃げ込んだ。すべての魔物た
"， 1，- Sさ〈市. お ら "令 つ今ろ

ちをドールの地下奥深くへ追いやったコナンは、地上への通路を

封じ、ス歯の面非と産紛の面持とを会けることに蔵訪したのであ

った。
ひとびと かれ

人々は彼をたたえた。コナンはドールの初代の国王となり、す

っかり荒れはてたドールを緑豊かな固として造り上げた。人々は、

代々彼の名前を語り継ぎ、そして、地下への監視を怠らなかった。
ものがた刊 でんせつ (t， <九 でAl，奇

やがて、この物語は伝説として口から口へと伝承されていった。

しかし、半ihという品の議れのなかで、ス汚の主語力、ら員組士
でんせつ き ら か まもの そ人ざいわすき

の伝説はいつしか消え、地下の魔物たちの存在も忘れ去られた。
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画 とき 令.' じ f一、‘ 弓-，

時が流れ時代が移りかわっても、ドールの街には
は会き とり ひとびと え がれ

つねに花が咲きみだれ、鳥のさえずりと人々の笑顔
た じあいみ こ:μーも ひとひと

は絶えることはなかった。慈愛に満ちた国王のもと、人々はこの

平和が未来永劫にわたって続くものと信じて疑わなかった。
らむ2骨に1.1千人 、いれ とき か

地上で人間たちが平和な跨をおう歌しているころ、地下では魔

絹たちが畠去の慎みを語らすべく、 i重詰の蒔を虎視たんたんと温
IT-')IH. L Ii、1. . 

っていた。勇剣士に完膚なきまでにたたきのめされた魔物たちで

あったが、いつしかその傷もいえ、ふたたび地上へ出る日を待ち
のぞ

望んでいたのだ。

地上の偵察に行った魔物がもと、ってきて、こう言った。「人間た
ーま たあ

ちはわれわれにまったく無警戒になった。今こそ立ち上がるとき
I! .むσ fJ.J... ! 

がきたのだ」。その言葉に魔物たちはどよめき、歓喜の声は大地を
ゆ かん にん げんかも， c 

揺らした。が、その揺れを感じとった人聞は皆無で‘あった。長き
へいわ ひとびと 二句命令か ささかA う1<

にわたる平和は、人々の心の中にあった危機感を奪い去っていた。
ひ ひか吻 a そそ ο :t LI1l !φ"噌令 "じ
陽の光が降り注ぐおだやかなある日、魔物たちの逆襲が始まった。



園町 色もの ひとびと おb と勺ぜλ

魔物たちは人々に襲いかかった。突然、地の底よ

りわき主力1った轟絹たちに、ス汚はただ註げ議ぅぱ力、
すぺし まむの 塗れあ句

りで、あらがう術を知らなかった。魔物たちは街を荒し、宝物を
今日 'にだれ あい

奪い、国の誰からも愛されていたプリンセス・工トナの魂を抜き
じ、..，均れ たい kうあか

取ると地下へと消えた。邪悪な彼らにとって、太陽が明るく輝く

地上は居心地のいい場所ではなかった。
じゅ可 どい "ど! ニ;お Itt， たつじA J: ~. t~fJ' け人

事態の重大さに驚いた国王は、剣の達人との呼び名が高い、剣
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L ! むの f:r:.fi' ム

には、遠いむかし、勇剣士コナンが魔物と戦ったときに身につけ
[1/. Iデ ';'1. r， 

ていたヨ口イ、剣、届がひっそりと安置されていた。これらには 1点

のさびも曇りもなく、あたかも誌の議れを単語した詩をのようで・
L Itt. で あF

あった。国王はこの勇剣士のヨロイ、剣、盾をルウに与え、 E人

の徒暑とともに、産掛か謹む地乍へと向かわせた。 3Xlま意を誌

して、地下へと足を踏み入れた。
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国山手へ
"‘、 ォrーもじっ ご

入って数日後、
令しぺ ・ rH し

従者の1人が瀕死の状態でも

と‘ってきた。「地下は何層にも
かず 主むの

および、おそろしい数の魔物
+'う< ~} tうかか‘白'"ろL まれそA~い きま

の巣窟です。地下3階には幻の街が存在しています。ルウ様はさ

らに半へと…」。そこで械の道は金抱えた。
お.， ，にじ.，"1 hかむの よ 《に す〈

王は国中の若者に呼びかけた。「この国を救えるのは、きみたち
ゅJうさ まお今たれ υめたIlいと むの

の勇気だけとなった。魔王を倒し、姫の魂を取りもどした者こそ、

員論士の祈尋が等えられ、茨の菌圭となる。そして長く語り誰が

れるであろう。初代国王がそうで、あったように」国王の呼びかけ
'J わかむのた あ かれ まむのど〈 がおお とむ

に、 1人の若者が立ち上がった。彼は、魔物の毒牙に多くの友を



起動のしかたl

ゲームを始める用意をしよう
ディスクソフト|乱 ROMカセットと違って

差し込むだけではプレイできないんだ。

きち、い ただ

機械を正しくセットしよう

まず、起動方法を覚えよう。
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を上にして、デイ
ぞ今に白川ぐら い い まえ い九 ど サ イドエスクの挿入口に入れよう。入れる前にもう一度SIDEAかどう

か鐘ヵ、めてネ。差しくテ‘イスクカードがセットされると「fJcfw
Lb五白iぬGJの支李が蚕去され

る。この交宇が蚕去されているあ
ぜ " い き

いだは、絶対スイッチを切ったり、

リセットボタンを押したりしない

ようにしよう。大切なゲームがダメ

になってしまうことがある力、らね。
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起動のしかた|
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示される。そのままちょっと待

がめJ.. 勺づ

っと、タイトル画面に続いてゲ

ームのストーリーが表示される。

ロールプレイングゲームではス

トーリーがとても大切だから、

よく読んでしっ力、り頭の中にた

たき込んでおこう。十分ストー

リーを理解したら、スタートボ
必

タンを押そう。いよいよ、ゲー

ムのスタートだ。

クスイ一ア

，
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もしうまく~lかなかったら

い九どさいし£

ゲームがうまくスタートしなかったときは、もう一度最初から

金量しなおしてみよう。どこ力、で議1~~白蓮つでいるかもしれな
i! ..い

い。何回か起動しなおしたけれど、スタートしない場合は、 50ぺ
，. むt骨" も お， しょ

ージのエラーメッセージ、表を見て、状況に応じた処置をしようね。
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きみだけの勇者を作ろうグ
このゲームの主人公はきみだ/

自分の名前でプレイするのも楽しいけれど、

カツコイイ名前をつくるのもイイネ/
{，.まえ つぐ

タサイ名蔚lj伊ねな(.，)!?

を差檎に合わせてもうこ産@ボタ

ンを舟す。そして平宇ボタンでひ

らがなの左の矢印を語力、して文字

を選び、 @ボタンで決定だ。まち

がえたら、@it{タンでなおそう。

名前は5支宇までだから、その晶

画内で考えてね。名前をえれ議わ

ったら、矢印を「おわり」に合わ

せて@ボタンを舟そう。これで、名

[DJI.W' ";11'.'嗣.
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タイトル歯酋が品たら、スター

トボタンを舟そう。をの場量のよ

うな畠酋が援去され、これで名前

が量議できるようになる。量鎮の

活是は、ます、 平宇ボタンで尖簡

を「なまえとうろくJ{こ合わせてか

ら、@ボタンを舟そう。渓に尖hn



にん ぽう Itん

3人なかよく冨験しよう/

名前を量議するスペースは3X発
ある。あいているスペースに長簡を

合わせて@代タンを舟せば、筒じよ

うに名前をインプットすることがで

きる。つまり、 1桜のディスクカー

ドで3Xがプレイできるんだ。長だ

ちゃ兇議で蒔簡を決めてプレイをす

れば、だれが墓柏に轟圭を舗すか、

なんて謡謡しながらゲームを議しめ

るゾ。

ひょうじ みか?と おし

表示の晃方を教えよう

量議が議わると、名前、レベル、

HFJb選去される。 日戸iまそのキャ

ラクターの損在の体出で、笑きけれ

ば、それだけタフだということにな

る。権畿を積めば積むほど、日戸ゐ

註矢色i志夫きくなるぞ。
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| コンテイニュー8セーフ

保存すればいつでもプレイ'OK
U ぞん

ゲームの経過を保存することをセーブというんだ。

この便利なセーブ方法をしっかり覚えて、

じっくりゲームを楽しもうグ
ほめん

とっておきの場面をとっておくには?

キャラクターも成長したし、今

日はこのへんでやめておこうと、

そのままスイッチを切ってしまう

と、データが消えてしまい、また

量劫力、らやりなおしになってしま

う。そこで、スイッチを切る前に
ぜい%よ... t:J;令たい

成長した状態をディスクカードに
t三ぞA かA

セーブ(保存)しよう。やり方は簡
たん

単なんだ。
がめλ

ます画面にモンスターやアイテ
論点
目
す
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E
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バU

ン

れ

い

ただし、地上ではセーブはできない。
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コジティ二ユ~セーフ

プレイ中に死んでしまったら・・・

強いモンスターと戦って死んでし

まうと、左のような画面になる。

最復にセーブしたところからやり
令れ おも

直そうと思ったら、セレクトボタン
必

で1を選んで、スタートボタンを押

そう。画面表示に従って、ディスク
..，. f ，..エ司 令叙

カードをSIDEAIこしてセットし直

し、 '8メンをいれてくださL¥Jとい

う表去が出たら、赤ランプが消えて

いるのを確認して、SIDE81こセツ
伝必

卜し直すんだ。
し

9Efvtc. (ところIJ'Iらっつきをやりた

いときは、 Eを選んでスタートボタ

ン。ただし、 Eはレベルが3以下だ

と使えないぞ。しかも、レベルを 1

つ下げられるうえ、 HPlからつづ

きをプレイしなくてはならないのだ。

で 吉ゅうい

エラーか出ないように注意しよう

時I
-------

E守

h
z
z
-

L
ロ

日

、

‘

う

け

ろ

出

e

t
o
t
-

セーフしている量出ゃ、データの会み込みをしている簡は、語
お

対にテ、イスクカードを抜いたり、リセットボタンを押したりしな
H じで がのん

いように/ そんなことをすると、エラー表示が出たり、画面が

主翼なi英語になってしまったりするぞ。そして保存されているプ

レイヤーのデータが消えてなくなってしまうことだってあるんだ。
がめA か〈にん ど

ディスクカードは薗菌を確認して出し入れしようネ。。A M ~ E E25 
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め

きみガ議論士になれるかどうか、

それはきみの議作しだいだ。

ここでしっかり議作詰廷をマスターしよう。

各ボタンの名称

なヲ ぞラさ スタ一

地土でのコントローラ操作

ます最初は地上だ。

村宿
じ示

や
川表

叫
序

回

が

お

は所
、ぱ
場

は

の
で

ど

山上

な

島地

ゃ屋

されている。十字ボ

タンの主下で告きた

い餅に錨を合わせて併タンを鼻せば、謹

んだ義論ヘ診動できるんだ。またセレクトボタ
倉 ン 倉ヲ きか

ンでサウンドのON/OFFの切り換えができる

から、在高にプレイするときは66Fにしよう。U

P t A 
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か

1.買う

rかう」を議iAすると、そのお話で売っ

ているアイテムが蚕まされる。 平宇ボ

タンの上下で矢印を買いたい物に合わ

せて@ボタンを押せばいいんだ。

2.売る

売るアイテムがあったら、お屈でそ

の届捕を員いとってくれる。平宇ボタ

ンで動，で⑤ボタンで己反だ。でも、

パンと聖水は売ることができない。

やどや ちが ! 

宿屋はちょっと違うんだグ

語虐では、「はし'J
「いいえJを千宇ボタ

ンの王手で議び、 @

ボタンを舟して決註

するんだ。

どのお居でも、 @ボタンを押すことによってコマンドを取り消

すことができる。装備を整えたら、ダンジョンヘ行こう。

れいどう f ゃ

(例・道異屋)

お話では、歯酋者予に「かう」

「うるJ rでる」という支宇が峯去

される。何か買いたいときは十字

ボタンで「かう」、売りたい物があ

るときは「うる」、お庖を出るとき

は rでる』を謹んで@ボタンだ。

ぉ詰での議先発議

!
?
:!
 

調富

丸、・『二g
tJ宅r.4
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間

ちか みかた

地下での見方は?

iLiX| 
HP  

1・
I明

地乍は主体 (3D)韮岳になっていて、平字ボタンの主で前準、

者、をでそれぞれの芳首ヘ向き、予を角すと180産の芳首註換とな

る。 @ボタンを押すと、コマンド欄に矢印が議れ、十字ボタンで

選説、@ボタンで決是だ。歯酋岩主にはきみのレベル、技量五、
島泊五、持売、権議晶、話完釜ヵ1峯去される。

1.戦う

敵と戦うことによって、きみのレベ

ルが上がり、祐尭釜も畠えていく。だ

から、識と出会ったら、まず謀ってみ

ることだ。

2.逃げる

戦うことは大切だが、敵が強すぎた

も
に逃

と

、

こ

て
る

れ

。

げ

ま

ぞ

に逃

こ込

る

ら

り

あ

た

肋回

も

つ

に

と

な
廿
敵

こ

く

、

る

M

危

も

な

が

で

く

品分

。

な

じ自

だ

せ

、
川要
ど出

り
加必

げ

P L 
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8.調べる
、べゆか つう~お

壁や床、あるいは通路に落ちているゴミな

と、を論べるときのコマンドだ。ニ員、街もな

山重

お

て

う

と

o

べ

よ

る

だ

凶調

べ

み

ん

す

凶調

て

る

ら

を

べ

あ

な

一

凶調

が

か

タ

、

と

、

ス

も

こ

は

ン

で

る

で

モ

ろ
恥入
U
所

に

こ

に

ぱ
場

川中

と
て手

な

日間

る

が

う

叫戦

え

ム

よ

も

み見

テ

う

で

に

イ

川
田
山
。

う

ア

と

う

よ

な

つ

よ

い
H

要

や

み

山表が刊物ちむ持の
品分じ自と?

占

。

“選

ょ

を

だ

ド

町理
タ
司

ン

む錘
つ
引

マ

も

h
h

コ

て
をK
F

の

l
u

・

ア」

と

4

じ じ傍今じ やじるL も む の あ

示される。十字ボタンで矢印を持ち物に合わ
必 っか

せ@ボタンを押すと、そのアイテムが使える。

。
つ

る
む持

き

で
で

ま

が

っ
と

g

こ

れ

つ

ぞ

も持

れ
で

そ

まニ個

は

臼

料水

恥計

か
聖
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と

る

は
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き

r

ム
パ
で
な町

テ
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が

は言

イ

だ

と

ア

た

こ
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ダンジョン街には莞に是を畠みえれた副士たちがいる。議らに
dち はむ

会ったら、かならず話しかけてみよう。生きのびるためには情報

根峯も夫前だ。後らはきみの均らないさまざまなことを拘ってい

るかもしれない。釜告はタダだから由いておかないとソンだぞ。

6.ドアを議る 二

ドアの前に来たら⑥ボタンでドアを

けって高ければ~\い。ただ前進しても
痛い目にあうだけだ。なかにはカギの

かかったドアもある。このドアはいく

らけっても、カギがないと開かない。

G A M ぃ
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へいわ 1.'う いま

かつては平和だった街ドール。舎は

その酋彰もなく、展議と説われだタン

ジョンガ伝ガるばかりだ。

あ ふるまち

荒れはてた古き街
1主弱たちの通量によって、ドールの詰はその婆をすっかり金え

てしまった。以前は活完あふれていた詰の出る蔀も、 挙はわずか

4つの詰を議すのみ。にぎやかな議廷を茸にすることもなくなっ
た。きみはこの益力、ら夕、ンジ、ヨンの操議へと回発する。



だれだって戦いばかりじゃっかれて

しまう。 議ついだときは、魚虐をせず
やどや はい

!こ宿屋へ入ろう。

かならか かぎ

必ず勝つとは限らない/
地下迷宮には、きみの力をはるか

に上回る怪物だっている。へたに彼

らに手をだせば、いくら勇者といっ

ても無事ではすまない。HPが残り

少なくなっているようだったら、戦

いは避けるべきだ。なんとしてでも

語崖までもと‘ってきて、じっくりケ

ガをいやしてほしい。

いつでもあたたかく
もてなしてくれるゾ

ドールの街にある宿屋は、いつでも

傷ついた戦士をあたたかく出迎えてく

れる。1日の休，昔、をとればどんな藻ぃ

傷も治り、 毒も消えてしまうだろう。

宿泊料金はアゴールド、パンや聖水を

買うより得だ。

19 



すで

地下迷宮!こいる怪物たちは強議ばか

り。まずは武喜崖で先議ぃ鈎やおのを

手!こ入れよう。

素手で戦うのはあまりにも無謀だ
.. ，与 すでて. ~た

武器がなくても素手で敵にダメージを与えることはでき否。だ
み かいぶっ しA

が、なかには固いヒフで身をおおった怪物や、信じられないほど

の硲売をもった1舗もいる。そんな憧編たちとは、議えられた始
て たたか

やおのを手に入れてから戦いたい。

20 



武器の種類と使い方
ぷ. たいぺつ けA Lゆ きいし! 11ぞみ

武器には大別して剣・おの・やりの3種がある。最初は細身の
けん か

剣を買っておこう。200ゴールドすべてをつぎごんで議員やりを貫
"う ~J

うとともできるが、それでは防御ががらあきになってしまう。キ
υ， "う ~

ヤラクターのレベルが低いうちはゴールドを防具のほうにまわし
たほうがいい。

⑥⑧⑧ 

武器のなまえ 価格

ほそみの剣けん 80 
銅どうの剣吋ん

120 
せんとう
戦闘やり 200 
て

手おの 400 

鉄の剣 800 

いくさおの 1000 

たいまの剣けん 3000 

Vド

※単位はG

かね みせ ちょつこう

お金がたまったらお庖に直行/
やすぷき っか 勺よかいぶっ た匂う

いつまでも安い武器を使っていては、強い怪物に太万打ちでき
ぷ きや " 令勾" ぷ~ か

ない。ゴールドがたまったら武器屋へいって強力な武器を買おう。
いぜんしょ今 凋.!- !.tJ.. fll( ひ と

以前使用していた武器は半額で引き取ってくれるので、その分を
刊い きA い M 句 ぶ. . 
計算に入れながら新しい武器を買いそろえていくといい。もう一

長臣、善するが、轟坊は崩真を議発誌に員ぃ換えたほうがいい。

21 



雀弱たちの設量を量蚕うけると、か

怠りのダメージガある。ヨロィゃ届で、

ダメージを益なくしよう。

ぼうぐ ぜったい ひつよう

妨異は絶対に必要だ/
崩真もなしで地字選岩lこXってごらん。きみの日戸iま轟劫20あ

るけど、がいこつや人喰いぐまからは、一筆で10数ポイントのダ

メージをうけてしまう。崩真をつければこのダメージをかなり薬

らげることができるんだ。

22 



，;rうぐ ね

いい防具ほど値がはるんだ
木でできた盾より皮の盾、くさりヨロイよりも鉄のヨロイとい

うように、いい防具ほと値段は高くなる。高いものほど、固い材

員で、てきているから義弘だ。たとえば、未の届だと訟の鎚力省逼

してしまうけど、鉄の盾ならはじき返せるわけだ。

1鋭たちのi湯 河が議くなるほど、うけるダメージも夫きくな

る。でも崩勧出の語い、いい崩真を装備しておけば、いざという

とき、安心だ。ガードをがっちり固めれば思う存分あばれまわる

ことができる。

格

20 

価-え一
ま一な一の一

日盾
一日盾

ぐ具
一
の
一
の

間防一
き木
一肋皮 40 

100 

500 

800 

日盾
一

の
一

日盾
一

こ
一日盾
一
な
一以
服

ろ
一
の
一
き
一
の

う
一わ鉄

一制大
一肋皮 40 

80 

イ一口
一
イ

ヨ
一
口

こ
一
ヨ

ろ
一
の

う
一わ
鉄

200 

くさりヨロイ
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謎につつまれたダンジョンで生き疲
宮う C ひっ t1

くには、武器や防具のほかにも必要怠
どう 〈

道具ガいろいろあるんだ。

道具と魔法の深~い関係
どうと どう〈了 ど"' c 九が

ドーjレで売っている道具はただの道具ではない。道具ごとに違

った種類の魔法がふうじ込められているんだ。道具を使うと敵に

魔法をかけることができるので、戦いはぐっとラクになる。パン

と聖水以外は、一度買えば何度使ってもなくならない。

どうぐ っか かた

道具の使い方をおしえちゃおう

幽盟理臨雄勝急輸

斗
J

ど

う
け

で

だ

い
ン
縦
割

げ
1

4
品

d

l

 

の

れ

だ

べ

た

と食

川見

を

ニ

れア』

民

す
ん
U

復

う

恥固

まし

と
て

る
っ

す

お

fp

な

山
U

が

レ

H

傷

べ

た

レ

.， ~ $ O ト お必

るHPも大きくなるぞ。
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制線
の

M

直

ミ

ニ

キ
と

た
る

ま

寸
Jっ

き

げ

い

ふ
奴
で

に

ん

叫敵

と

手にもと、ってくる小石。

脅

自発の届蕩訴が産援で蚕
ら置

い
占
日
斗の

f
し

。

た

だ
い

け
だ

わ
。
る

る

め

れ

か

さ

つ

じ示

が

この香料は魔力をおびた

てせ-b 

凶眠を
吋敵ち出放

。
を

う
り

ま

州香

し

白井を出るとした出自を

うっしだしてくれる便利な
すい L，、
水晶。

。

い

る

が

る

に

な

い所
引作

て手

に

ぱ場

を

を
ず図

る

プ

山
田

聞

ι
地

い

ツ

和水

の

の

マ

と

川法
品分

ス
ま魔
じ自

ら

パ

、

も

か

ン

と

で

る

コ

る

っ

か

れ

い

わ

ぞるあも
拘

こ

謝

劫

E

ー

で
ま

は
ぐ
劃

の
m
道

じつ ま"うどうぐ ほか

実は、魔法の道具はまだ他にもいくつかあるんだ。

議の轟廷をふうじ込める「アン」の産話、訟をしびれさせて語
まはうて. ，昔必 あた

けなくさせる「パラル」の魔法、敵に大きなダメージを与えられ

る「プラスト」の魔法などは、いったいと、の道具を手に入れれば

議えるのか? それは自発の売で採りだして故しい。
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ダンジョンには、だれが残したのか、

いろんな宝物ガ隠されている。なんと

かみつけ出して、手に入れよう。

宝物はどこにある?
宝物には、ただ部屋の中に置いてある物もあれば、巧妙に隠さ

れた絹もある。なかにはゴミの日の諸にうもれている掛さえある

んだ。複雑にいりくんだ通路の奥の部屋とか、通路のつきあたり

などあやしげな蕩詰て怯、 泣、す「しらべる」のコマンドを長詩し

てみよう。これが宝物を見つける基本だ。

- 一一

く1)筆の日 (2) Key 
量の出を克つけるとコール 地乍主岩の諸には、廷のか

ドが宇lこXる。コールドはい かったドアがある。この議が

くらあっても菌らない力、ら、 あれば、ドアを商けることが

しっかりいただいちゃおう。 できるぞ。

26 



⑨ルウの差益
勇剣士ルウが冒険に

白
川隠

の

、

川力

ヨ

に

ら

ば

れ
御

、
川宮

れ

れ

川防

川剣
か迷

こ

れ

と

た
治下

。

い

川力

つ
む地

る

に

山撃

い

が

い

て手
日攻

て
日盾

て

を

の

つ

、

れ

び備

ミ

も

イ

さ

引装

キ

は員議いにアップする。

だか、 最圭の萌いがか

けられているので・・・。

きみがこの

宝物を見つけ

さ

と

だ

い小
恥型

る

、
む模

れ

き

の

川市現

と
凶船

て

た

な

し
h-rう

ろう。しかし水に浮かべると

-・ 1人乗りの小さな船に姿を

変えるのだ。

⑧かんむり ⑨マーク
おうじ t っか 宅金きへ人

もとは王女の使っていたか 石片に彫られた勇者の印だ。

んむり。きみがかぶってもし これをもっていると、真の勇
けんし ムと

かたないから…。 剣士と認め

でなく…。
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ダンジョンには、さまざまなモンスターが巣<~'，その宇買
も"“て

域に踏みとむ者の行く手をさえぎっているる しかし、モンス
たj.j ;..tる さ ひη かぎ えいニう え

ターを倒 Lて道を切り聞かないFU-~ ，栄光は得られないのお。
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人喰いぐま

するどいツメとキパを

舟っ、どうもうなくまだ。

レベルの低い戦士には手

強い相手で、エサにされ

てしまう角能桂も嵩ぃ。

るつはぽ
の| ジいジ
では工色X工
、ジ ルをル

あ工同fしの
なル様iて伸;
どの遅tい閤a

れ倍fいるで
な以いが 。
い上1、動:青2
。あパきつ

ブルージエル

山
市

B
E
a了

大1 ワエ
差さI)レこ
なはのの
いブ伸;モ
がル間aン
、，Iでス
ジあタ
ヱる|

。も

パジ

おおぐもよりも攻撃力

が嵩いうえに、芽iこは詰

孟をもっている。議ろ前

に、聖水を用意しておい

たほうがいい。
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このあと福芥するモンスターは、どれも掻蔽ぞろいだ2るな 、

くい、kベルか臥王ないと、・とても劫古ちできない。議

ぃモン又ターを衝して、レベルアップしてから議いを議もう。

蕗碕「? ば，
ダシジョン街を量験していた較

士カ1、鮮労lこか力、ふ 総 lう
よって悪の手先になってしまった。
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まとって現れるが、彼らの使う魔法
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最初はだれでもどうしたらいいかわからない。

そこできみに少しだけ戸ドパイス。

とうやって載えtま
いいんだろう?

人の話はちゃんと聞く
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ち宇 か

地図を書いておこう/

立体迷路のダンジョン内は、やみ

くもに突き進んで、もすぐ迷子になっ

てしまう。そうならないためには、

必ずマッピンクtをしながら進もう。

もし、お金がたまっていたらコンパ

スと示語を量おう。自発の世童がわ

かる魔法の地図が使えるようになる了

ぞ。 /

まめにセーブする/

キャラクターのレベルが上がったら、

すぐにセーブしておこう。ダンジョン内

h には危険がいっぱいだから、いつ命を落
すニ すす

とすかわからない。もう少し進んでから

…、なんて考えが命取りとなってしまう。

セーフ、しておけばよかった、なんて嘆い

てもあとの祭/ ぜひセーブする習慣を

予〈つけるようにしよう。

以上の点をふまえて冒険をす

れば、おのずと益は踊かれてく

るはずだ。 46ページから「ちょ

っとヒント2.Jもあるけど、量

様は善ぶものでは怠く、白益
たいけ-l

で体験してゐるもの。き

みもがんばって自分

の五で遁を命り踊

いてほしい。
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オ3カ、もσコ

寸べでの若渚へ ::f!ú?~:
まq けん . 

これは、ダンジョン内て溌見されだ、

ある戦士の手記である。 占:どち・::'，

きっと、きみの量様の量萎なヒントに怠るはずだ。 '，¥f;:'.+，:J1
たびだ ーと・，.u
旅立ち ーー 刊守分|

ま匂aろたh・ υのたtl¥t と ー "い 帥

魔玉音ji'l1.、エトナ姫の魂を取ヴもどすえめ、キムは意を示して
あし A い 会い ふ よ き号、包t:"，.r J.< t5? 

/")/9ョン内へ足 宏踏み〈れたb しかし 、均都1;予想以上に扶雑'

ιいりくみ、 モンスタ ーはしつような芸事乏しかけてくる3竺、

裂がZ'づきfj言れて しまったとき、本のあ とに妥tJ訟のために
すマえ みち かのニ ー ，，'医ι

」れから進んでい〈通のりを書きF長じてお〈 ことにするq 私がどの

ミ うドア ンタ ョジ高てιきのぴ、そ して装うたか、それnをふるこ
っイ Itの 一 位い ぷ たんさ〈

どによ スて、 ・・あ司どに続〈者占そタンジョン内部のー探索〈およびモツ 町

たたか す~ .. 一色 ，~ }.IL /:・'.t.!i]

スタ ーとの戦いに少Lてもfえ立てて イれれば、 と忍う 。 _."10 叫会ケμ炉〆〆.寸山パd?いベよ、J3:〉¥.¥.
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Vbtl .-:..-iそ~ ~ -.ろ みる

J!tへ続〈通路を歩いて¥，くと、
。，.て ム つ内

左手にド7bt'見えた。 J令たれ 下
をま ひそ

アの向 こう民、 何かが会事んでい
) u:ぃ .かん h企t ゅうき

る.気配を感じた。弘は勇気乞ふ
紗 あ 洲、 や

るい匙ミ Lてドアを開け、告F屋

の平におどっ込んだ。 l抗して、
tJ.J t!tI 

~こに巨大なナメクジ、 ジ ιlレ

の芸みどあ 9 た。 主ま才いておめて
み#ぃ.認可，え 企..
見る怪物を前に''l.， て、戦うか、

主げるか、笠は三議室づたJ、

・こニで;!げて Lゃるよ ラでcL;1、 と
'S..a今 たお

ヨてい/Ø;:王を 1~~す ζ とはできな
Oil.. 

l二重'Jの

J-r oたム

なんとかジ.:r，Jレをf到し・たマムは、
)l，む かムかんし噌 へや " 

思わず神に感謝したe部屋を見
会危:がわ Kし/lt~l

・.ct-'.わずら 北側と西側に |つず

フJ::7.治手ある以外、別に変わっ

たと ころは々 h。
時 1:' i::!tf.lt.b... 

IiHi ~ 

アに歩み寄?た。やはり下アの
U げ修川 合1 と.

向こう 仁気配をJさ℃玖ったる、ら
11，(， お

ずさ。 剣をかまえてドアを押すども

を んどそこには竺λの義与の警

かあった。;まも笠tF窓を簡じ〈

村山1て吻 アた。)訟は程Jこ会
ら』‘ 1.:1<'111-1 ;1らみ

重な情綬を耳 7ちした。
やl 帥、-

「ゴミの山f;t立宝が

かくされでけ る。

まめに調ぺて
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悲運

ダゾグョンの等て議
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れ・ぬ一夜をすごしたキi.
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は、さら に臭へど進ん
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為の、伝説，のヨロイぬ}昔、剣を国

主からjふり、;主おたちに企ち品

吋
一統

一

わ
雑
-
へ
そ

に

セ

任

後

川

お

市
長

y

士
一

。一可

、
、7

。

か

d
p

ら

う

た

州

彼

て

。

が

よ

し

。
し

た

な

ま

胤
見

だ

う

の

り

さ

即

発

し

士

こ

た

引

作

を

を

川
剣

、

れ

を

b
J
門
出
段

川
湯
河
に
く
す
図

ン

恥
階

た

め

て

ら
地

ヨ

の

い

た

し

に

ゾ

へ

て

の

r
p
残
M

重
、
ノ

い
ア

つ
笠
宮
を
u
慎

ダ

は

か

〈

ジ

合

内吻骨おう い

らく、このフ ロアのほぼ中央に位

叫
八

n

れ

が

し

か

。

ぷ
都

‘
…

こ

ま

ろ

州

一

頭

る

な

…
;

、
EF
お

、
い

か
明

。τ:勺
い

・り

か

て

ふ
不
た
が
，
、喰
v
e
振

。

い

の

め

な

叫

人

を

た

W
H杭

7
H
慎
え
な
抗
足
山
川
い
か

ロ

を

さ

ん
円大
以
前

に
逃
阿
血

フ

川
心

u
押
・白
巨

る
じ
ゃ
出

の

ど

を

、

あ

し

死

の

こ
.
、
え
叫
然
も
山
山位
川
量

は

は

議
反
日
突

J

ど

は

い

可
今

れ

の

o

ほ

叫
私

L

P

、
け
て
手
る
い
山
一
頭

"

だ

か

な

、

い

-v

の
り
だ
た

た

し

ヌ

マ

て

胤
私

の

び

れ

広

明

ほ

い

一ー

た

お

ら
M
解

川
私

か

金

百

れ

き

は

か

を

を

い

刊

現

て

ら 調園
44 



-目'叱・

.-'E

・・
ι

戸
，
咽
・
・
・
・
2

・・•. 
，J
・h

・・・・，

.

.
 ，
e

に
・
・
句
-
-
-
h

ハ・勺・
h
h
'
R
A
.
h
h
J
H
E
'

・M"
・〕v
・2

・ベν
・・・

J

・h
'
・“・
J
M
"

、a--L4.hvAh
・

t.
九・吋ごく・・・

ur---vJU一マ
M
V
1
・J
J
f
t
・-
d・J
.

・3hリモ“一

-
-
-
-
-
-
-
-
-
Z
4
!
・a
l
-
-
-
、
守
，

..
 
，
 
..... .
 

1

1

・

町

田

i

う-r-. . " ， し~ '..:11、 れ らい

湾、れて 口 〈意識の中t二、いま去来するの r

.iTi IIん!し

は、 lレウのことだ・・・・ーあれほどの勇ぅ剣士
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が簡単Kやられるはずがない……伝!説の

ヨロイ、五、誌は、 そのぢを器毒Lなか

づ-r:.のだろろか……ルウは、もう 生き て

!!Ìぃ ~>\ \ のか・・ … いや、 ::'7t、 また「こ

のダ作ンジョン内のどニかて九・

争奇帯善寺骨告審争毎合唱寄骨晶唾笹昏昏争告番号脅苧
もみ も0) かれ 舎 かれ

身lこつけていだ物から、彼の名はバロンとわかった。彼は
にぎ '.ぜ勺 の日 かれのい ふ < v'切 合れも

ベンを握ったまま、絶命していた。彼の冥福を祈りつつ、彼

ガ援してくれた危未1指の晶画をここに益援しよう。
マップ
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ドーjレの街lこは多くの剣士ガ集まり情報を受

換している。芯かには信頼できる情報もあるようだ。
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ちか まち

地下の街には

地下3階には、失なわれたと思われていた街が、さきも健在す否

らしし1。そこでは、地上ではお目にかかれない、数々の晶物が手

にはいるという。

I
1
1
i
h--

ひめ たまい、

姫の魂のありか
魔物たちにうばわれてしまっ

たエトナ姫の魂は、地下深くに

幽閉されているのだという。勇

剣士の使命は、魔王を倒すこと

ばかりではない。この、工トナ

姫の魂を救い出すことも、重要

な目的なのだ。し力、し、姫の魂

を議うにはどうしたらよいのか。

殖の主語が訟にたつと言ぅ遥も

いるのだが、それはどこにある

のだろう?

.e川
&
圃
吐
買

U
3
1
.
f
h
s

まおう いぱしょ しようたい

魔王の居場所は?そして正体は?

すべての魔物たちを影であやつる

者がいる。恐ろしいモンスターたち

えも、恐怖にふるえあがるという

。奴を倒さないかぎり、平和は

望めない。魔王はいったいどこに

んでいるのだろうか? 地下奥

深くに魔王の「えっけんの

があると言う者も

1るのだが、はた

て・・・・・・つ
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達三重量事語
ぜっ fこいまも

絶対守ってほしいこと
せっかく買つだデfィスク力一ドガ壊

れてしまつだら大変/ だから以下の

注意事頂は絶対守ろうネ。

テ、ィスクカードはデリケートだ

ディスクカードは、円OMカセット

に比べると、とてもデリケートなんだ。 、¥I〆
だから、曲げたり、量ぃ磁をのせたり、

落したりすると壊れることが多い。取

り誠いは、組;ふのj至急をはらってほし

い。もちろん火や水にあてることは厳

禁だ。取り扱うときはていねいに、こ

の基本をしっ力、り守ろう。

じき

磁気フィjレムにはふれない/

ディスクカードを見ると長方形の穴

がある。そこから見える茶色の磁気フ

ィルムに、ゲームのプログラムやセー

ブしたデータがインプッ卜されている

んだ。 だから、この部分を指やぺンな i

どでさわるとディスクが壊れて、ゲー

ムができなくなってしまう。だから絶

対にさわってはいけないぞ。

P t 
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遺産主毒菌
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か大
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絹

川管

ゲームのプログラムは盛金フィル

ムに書き込まれている。だから、 歯

石をそばに置いたり、テレビなどの

と

。

る

ぞ

す

う
nJ
や

た

ち
い
つ

お置

な

H

上

メ

の

ダ

刷物

、か

っ
ム

も

ラ

を

グ

ヰ
丸

口

じ磁

ブ

J十y

もちろん踏むなんて×グ

ディスクカードを踏んだりすれば

割れちゃうよね。だからゲームが終

わったら床に置きっぱなしにしない

炉 で、キチンとしまっておこうネ。

-・園冒..  揖離書事・・
あの ぜ " ぃ i.:;.:r.

ディスクドライブの赤ランプがついてるときは、絶対にEJE
6十ボタンや、若i半の円PEセSノEトTボタン、量議スイッチに融っち

ゃタメだよ。テ、イスクシステムの説踊暑もよく議もうネ/。A E M 
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手ィスクシステムが

正常に作動しなくなったときには・ー-

ディスクシステムガ正常に作動し広いとき!こは、画面に異常を

知らせるエラーメッセージガ表示される。君のディスクシステム

でエラーが出たら、下の表を参考にして原因を調べよう /

エラーメッセージ

!日フカードガ向山卜され一、

カードを最り出して、もうこ産セットしなおそう。

ト

T

1

2E

0

 

匂

n
b

円
以

【
R

i
ぃ

K
K
ラ
ロ川

デ

nu
ェE
」

|デ仰円フの量産浦和制にな刈

る。車Z電池を新しいものと受換しよう。

v
'
n
d
 

-n
n
n
u
 

リ
「
巳

テ

F'
竹
「・

-ロH

，K
門

乃
ロ
H

R
M
Z
F』

lMクカードのツメ蜘吋。植のカード
'ff， 

を{受うか、ツメのところにテープをはって使おう。

ib--Mガセジーい
る。力ードをよく融かめてみよう。

l議つだゲムさーク日ガセ Y卜されて

いる。カードのゲ ム告をよく権力めよう。

03 

04 

エラー

ERR. 05 

|達引一泊ン附スクカードガセ川れて

いる。力一ドを確かめよう。

エラー

ERR. 06 

ヱピーザイ F

A，8 SIDE 
エラー

ERR. 07 

エラー

ERR. 
，p
i
B
S
「

ヱラー

ERR. 

エラー

ERR. 

遣う順番のディスクカードガセッ卜されている。

力ードをセットする順番を確かめよう。

|…一峯揚嗣轟動制ガ油枇謡
デイスクを由して、差しい向きでいれなおそう。

08 
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| か川……ディスクカードを寅つだあ后力、発売元ヘ相談し

よう。

エラー

ERR. 20-



三二 注意 三
さどう あI'Jだ が

ディスクシステムガ作動している間は、画
めんと まっ〈ろ

酉が広まったり、真黒になることがあります。

岳掃の具援ではありませんので、結しい畠酋
で .

1:1出るまで、そのままお待ちください。
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