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ゃ戸叫めるに応
誌準備が必要拡んたf

フコフミリーコンビュータ本体

とRAM戸ダブ夕、ディスク

ドライブ詳しく持して _.....4 
??、本体のPOWER乙、きン
ONにしよう。きちんと接続していればマリオとルイ

ージガ通いかけっこをする歯酋ガ由るので、ディスク

力一ドをSIb-Aを主にしてセット。特に、うら袋lこ
は淫意しよう。畠歯がちゃんと白ないときは、もうこ

産量劫から語
読をよく誰か

めなガらセッ

トしてみよう。

EZ冨E
・置置圃

ト(じ11.



ナウ ローデイング

“NOW LOADING 
L ム会

"という表示のあと、右

のような歯歯ガ出てくる。

SlbをAガ主lこなってい
ないと出てこないよ。

着のタイトル歯菌ガ出てき

定ら、 STARTボタンを

舟す。いよいよディスクな

らではのモードセレフト画

歯ヘ孟める。記動しなかつ

だら40ページを負てみよう。

ディスクドライブの議ランプガついている晶、 EJEC十
ボタン吋俸のRYsYTボタン、酷スイッチ|こまを触
れちゃダメ。ディスクシステムの説噛もよく読もう/

3 



4 

出世ヨーロッパにある半和

な出国トランシルパ二戸。こ

の国にはドラキユラにまつわ

る邑説ガある。

噴主ドラキユラは酋主主にこ

童、キリストの売ガ詰まるこ

ろ、蔀議なj必を舟っス融の訴

りによって復活する。そして、

その鍾謡のだひ・に、 畿の露五

は議〈なる。』

通去にこ童、ドラキユラは

この直に鍾話した。しかし、



ドラキユラの釜面持を蕗
菓の曇でああい、歯の色

鼻に善歯しようとする岳

量は、長握:71)ストフ戸
一・ベルモンドによって

古ち砕かれだのであっ定。
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___ Î_""_ラ . _ -;Ái:~

髭主 V ライJrスヲ _Ç:'~I""

ドラキユラガクリストフ戸一・

ベルモンドとの究闘に厳れ、トラ

ンシルパ二戸の斧曲善

ーの夜、町ではキリストの復活

を記迭して量失な力一二nJレガ
嵯されていだ。

しかし、曲はずれの詰麗しだ

揺量融跡では、部誠徒によって

ドラキユラi色嵩のを厳にス歯
一←



差血をそそぎ、木究の韮詣を醤詰させようとする

菓ミサの寵誌がとり待われてい定。

そして、強義な量曇ガ曲をお

おい、三誌のいなずまか・巌

量換をつらぬいた櫨歯、

飴黒の島量を舟つE主主
ドラキユラガ構びこの

世に重いもと・ったので

ある。 四

この念惑を扱おうと、

ベルモンド一族の血を
受け緯ぐ皆主主シモンは、

災ゆずりのネ患議なお

を秘めだムチを手に、

介入ドラキユラ蛾ヘ乗

り込んで行つだ
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な :まえ と今ろ〈ほう I~ 今

名前の登録方法

トウロ

ME TOUR 

KU"をセレクト
SスTタA-dTボタ

ンを舟す。②3



スのうち、金いているPプLXyYRをセレク卜して、
sγA-RトTボタンを舟す。@戸ルファベットを平宇ボ

タンで謹んでAボタンを舟す。@最盛に色白6を謹ん
でAボタンを舟して、量義美子足。支宇を訂生すると

きlこは、、(1."をBボタンで言在したい支李のところまで

もどして、 +宇ボタンで訂註することガできる。

量議した名前を治すときには

①モードセレクト歯歯で
ネーム ケス

、、NAME KESU"を
スタート

セレフトしてSTART

ボタンを押す。②消した

い名前のところまで、 H
ト

T

と

FR

こ
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す
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さあ、ゲームスタート/

名前の量設が終われば、白卦の名

前をセレクトしてsγA-RFTボタ

ンを舟すと、ゲームガスタートす

る。ゲーム中にディスク力一ドの

A歯.s歯をえれかえる語表か歯
歯に由芝ら、その指示に経って久

れかえよう。

~傘~峰BP.l怨霊鎗 圃・-……一… ー…一 ー… 
回目

-… -e佐野~~~慰完'f'f'PßPfW'"

ゲームのデータが保存できるぞ

このゲームはゲームオーnーのと
きに、どのステージまで進んぜか

と、挙まで荷白プレイし芝かの2

つのデータを操議することガでき

る。茨にザームするときには、前白保器しだブロッフ

の最劫からはじめられる。



ゲームオーバーになったら

謝儀蒔歯内にブロックを7リ戸で

きなかったり、保のあなから藩ち

だり、散にやられてに|γEガな

くなると、プレイヤー戸ウト。戸ウト

を量ねてゲームオーJiーにな
コ J テイニュー

ったとき、、CONTINUE"

をセレクトすれば、ゲームオ

ーバー蒔のブロック

らはじめられる。

ど エ ンド

m::u，; ... =:.;;;:，:.... .....~ll-. ，. 

・・圃圃・1度ゲームをENDしたあとはーーーーー-
2白色以曜にゲームをスタートさせると、名前量義し

て操議してある場告は、前白最盛に保義したブロック

の最劫からはじめられる。そうじゃないときは、いち

ばん最幼からのスタートだ。

11 



ジモツの竺主主け
危ぐ量挙シモンとなって、ネ忠義な

ムチ使い
のい"

の名人

ボ
一
B

一ア

A

ス
。
各

る

、

っ

て

や
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あ
名作

を
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操

チ

に

ム

み

だ
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め

だ
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仰

を
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w
力

タ

も移動

.ムチ ・ アイテム (命治・量主 ・ オ ノ ・ 鍾~ ・ クロス)録作芳選
ムチ…Bボタン+ジョイスティ ック (左、右、下)

ι アイテム ・・ 日ボタン+ジョイスティ ック (上) r9ζケ¥

宥¥殺に摂
/ I ‘ ~ ..， ~ーー

ー しゃがみうち ジャンプうち

ま被うち(8ボタ ン) (囚+8ボタ ン) (Aボタ ン+8ポタン)

12 



アイテム

-タイム…タイマーガ 、、0"になればプレイヤーは戸ウト。

・プレイヤ一品パワーメーター・・厳にプレイヤーガ当定ると

メーターガ減り、、、0"Iこなるとプレイヤーは戸ウト。

・戸イテム いちばん薪しく由った戸イテムを語表。

・ボス厳局パワーメーター ボス厳にダメージを隼えるとメ

ーターガ主主り、 "0"になるとボス蔽は戸ウト。

13 





プレイヤーはドラキユラ通量の住んでいる飴ヘXり、
1催より手予キャラ、ボス厳をやつつけなガら量んでeく。
最正信にいる責主ドラキユラi首嵩ガ首様だ。

15 



ヲ?332雲ノケヴ
ドラキユラの鍾謡とともに瞳ぃ

繕の倍からよみガえつ定住編だ

ち。 災芋しだ戸イテムをうまく

謡曲レて倒していこう。
※カッコの革は袴忌。 .コウモリ 1• 

きlゆ川.

16 

.吸血コウモリ 叫 hWF 波形にとんで
ーボスー (3000) ___ .". TT  ，....~ 

ず くる。 IIは突
ムチをよけ、頭 滋

"l' ... 然おそいかか
ら徐当だり

してくる。オノ・
>けい勺の り〈

時計を使えば楽

勝だ。

ってくる。



.ゾンピ(100) 

夫佳自に凶説。
錨いガ表苓と

.巣ひょう (200)勧ス 出てくるので

テージで国説。ニ是の鎚 意訴と季語い。

曜までいくと造り定す。

省
L圃b

-単員え(300)7.闘から英
議凶換し、プレイヤーめが
けて央をdiく。

.メディウサーボスー

、ー(3000) 2量白の
蛍厳。ふだんは若長として会を髄し

ているガ、差づくと基嵯を説わす。

島省.量氷・クロスガ省効。

画E

曜品



.メディウサ(300)

鎚弟にとんでくる。

ジャンブでかわせば

18 

.ミイラ事ーボス

(3000)議3の
歯角。説委なの

み

0

い波

さ

る

を

。

は

く

川得

す

で

て

別包

ぱ

炉体

し

、

と

2

ち

だ

に

で

う

.カラス(200)

強ば定きなガら

ねらってくる。

動きが読めない。

.アーマー(400)

動きはおそいガ

ニ単では究な忽

い。握れてうつ。



.せむし男(500)プレイヤーガ近づ

いてくるのを員をふるわせなガらネ

免除に告っているいやらしい厳。ぴ

ょんぴょん素単くはねまわるので、

地酋に輩出した瞬酋を

ねらおう0

・ゴースト (300)

とりつかれぬうちに、

.きE~-ボスー (7000) ドラキユラ婦
の動曽のような尋在。画酋のあら

ゆるところからカマを凶換さ

せプレイヤーをねらっ

てくる。クロス

ガ省描定。

19 



.ホワイトドラゴンノ， 陥

(1000) 醤をうねら湖沼腕

せなガら決議をd:tく。一・J開F
'田圃Fρ/

クサリでただこう。.

・高溢(400)ネ最南

ンシュタイ に夫を撮っ。非岩lこ

ンとせむし員二ボスー歯く、撞議でだたか

(5000) せむし語ガなければ説幅ガ菌難。

舗を投げてくるので

かなりむずかしい。

.ホワイトスケルトン

(300)益離を保ちな

ガら嵩を投げてく

.レッドスケルトン

(400)いくら歯して

も復活してくる。

20 



.英ヮジ(300)
せむし巣を量ぷ定

めに凶換する。会

としてすぐにただ

.アックスアーマ

ー(500)投げてく

るオノはブーメラ

ンのようにもどる。

.ドラキュラーボスー

.夫議(100)・ミイラ事の包轟
(100)・ホワイトスケルトンの

金げる箸(100)・アックスアー

マーのオノ (100)・クロスやオ
せいすい会 合、‘ '阜、

ノ、聖水を投げて l固で2匝以

上やっつけるとボーナスポイント



ジモンに売をあたえるアイテム

アイテム

-Bボタン+固で住届するアイテム
樋出時齢 | 通勤

キャラクター ゑ3
L."lIf/. !j: L 1 

出現場所 極およひ極絹

歯晶街の厳の動
きをとめる (3

ブロック臥露の
ポス献にはきか

ない〉

4量出蒔昔与を藍う
とハートの誕ガ
5つ減る

効力

その也

同物一
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W
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は線

〈
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掛
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M
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λ

話国一

一威
ぎ
か
/
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嵐

厳ゃ歯輔にあた
ると渇える

22 



訟をやつつけだり、話量の雀輔をこわすと戸イテムガ

凶換する。できるだけとっておこう。

聖水 クロス 11 ハート |ピックハート

直Lx 11 ‘' 離および橿絹 越およひ恒輔 話および量絹 話および橿弱

威均は夫きいガ、 スピードはおそ
重ア量イテム金局白 益小さい!;:;>の5つ

スピードはおそ いガ威討は.うた。 を増やす の抽象ガある
い。投げると謀 量などにあだる 日つずつ〉
で~裂して燃え とはねかえって
あガる もどってくる

ib.を火にまきこ
んで歳くことガ

できる

23 



ロザリオ 透明書E クサリ 百議

献とコ 遭 ゐ 選ミ
厳および極端 誌および撞端 話および量絹 誠および温輔

畠歯出のMを~ ニ是烏働魚厳に ムチを2最指示 .100峰ポイ〉・ン4ト
fiできる なる でパワ一戸ツブ 〈錯し 00 

させる⑧ ポイント(醤い 』

袋〉・7001醤~イン
ト (邑し 〉

4 

24 ⑧・Iiワ-jコップサ… クサリ ・Iiワ一戸ツブ2 長いクサL



2撞掛 3通掛 肉 量元の3i

園 園
画・樋絹.骨量 起およひ極端

勉齢、オノ、藍 鎚水晶、オノ、量 プ出レイヤーの体 I 封プレイヤーの箇体盆
7J(、クロスなど 、クロスなど を箇iiさせる をすべて

の戸撞イ晶テムを2 の酋撞戸イ晶テで巣ム射をで3 
させる

白 で発射で
きる きる

極ゃ歯舗を撞説 最ゃ歯絹を撞続 白歯のあるきま これを取ること
して10白以王タ して10白以王タ つだ治競をムチ によってTブロ
メージを楢じ戸 メージを菌じ戸 で芝だけば凶損 ックのクリ戸と
イテムであ芝え イテムであたえ なる
ると出る ると出る

25 



-ゲーム邑品

プレイヤーは、ムチを船長しながら越をやつつけてい

く。ボス離を箇し露出を詰じだ宝を轟ぃ差せばバター

ンクリ戸。きみはシモンとなって6つの宝を集めるのだ。

BLOCK.l 
第ォブロックはたいし定最は

函てこない。誰長に最を衝し、

口ーソクをこわしてハートを

だめよう。それガ嵩議員につ

ながる。出半量と域面コウモ

リとの錨援は議出蒔奇を縫長

に使っていけば楽勝定。

26 



I ~ 勺 I ~ 刊 1 7 1必修テクニック
ジャンプうちー…・プレイヤーの頭上のロウソクをこわす

ときゃ話出からの誌をたたくときなど、このゲームにと

ってジャンプうちはなく てはならないテクニック 。
川 て ，;、'叫 " 

・右手親指で押さえ二むように Aボタ ン→Bボタ ンと押
L IJ';， ~ 11/.そくで3

す(時間差をおいて連続的に 。 親指

Bボタンn，色 刷
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BLOCK.2 
ここでは急き麗とつり美詳のしかけが極量場する。

どちらもちょっとした長厳ガシモンfスのミスにつな
がるので、うまくタイミングをはかつてきりぬけてい

こう。戸ーマーとメデイウサに注意ガ嵐量だ。

唖盟理
- 司

|;| 、-・ァ . 
ph出凶国国園田'掴・・cl

圃国
↑アーマーとコウモリ II

→浮き島にのったシモン

↑第5ステージ・シモン

十、二
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BLOCK.3 
このブロックはせむし語、嵩柱、メアィウサ、力ラス

などのくせのある猷ガ婆ぃ。

その請でも意訴と氏~なのガカラス。拍ばたきなガら
シモンをねらってくる。動きが読みづらいので、戸イ

テムをうまく使ってきりぬけよう。••••••••••••• 「
J
斗
剖
1
1つ
|
副
「
-

一

一
い
F
J
Z
1
、官
補
一
一

一

'
'

一

一

ヘ
門

暗
示

一

一

ーし一一九一"-

一

一一mM一"一一

一
J
.

，，，
-

一

j¥?"'''
一

一，、プ、
曙--

一
個

'e

ぃ

eR
'
s

-
畑
山
一

'
-

一，F
-曹司
2
2

←ホワイトスケルト ン
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BLOCK.4 
このブロックは、 最劫の地未論語、革昼、議り島宇と

めまぐるしく蕩酋ガかわる。由宇論語は白益なりのパ

ターンをみつけよう。倍単のせむし員と矢ワシのコン

ビ技量は、せむし麗ガ会ちてきたときをねらってただ

こう。いったんとびまわると、めんどうになるぞ。
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一九』 ーー ‘叫 句、、 --

↑地予に鏡れた単組見

1 
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↑フランケンシユタインとせむし員

"んかた

←波形にとんでくるコウモリ I
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BLOCK.5 
ここでの薪しい厳はレッドスケルトンと戸ツクス戸ー

今ご 広いあt

マーだ。レッドスケルトンは、動きガおそく体当りし

てくるだけの議だガ、いくらだ芝いても醤話してくる

からうるさい。戸ツヲス戸ーマーガ投げるオノはブー

メランのようにもどってくるので注意しよう。

↑ホワイトスケルトン
34 
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↑白い$袋をねらえ!



揮覇
← 一 一 叫山 .....uo

~ 1 =< 
第13ステージ…ー・・牢獄，、 e
のある部屋

むー、"A
第 14ステージ…・・ 実験

室
どい が〈よ島

第15ステージ・・・…額縁ヘ。
のある部屋
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BLOCK.6 
議16ステージの蒔嵩告へ語る構は、巌面コウモリガ撞
議してでてくる鐘酷だが、是りぬけると酋単だ。

↑~11n コウモリ
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↑魔王ドラキュラの住む塔に

向かうシモン



第16ステージ 一時計台

へ移るための矯
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ディスクカードは大切に取り扱おう

きわ叫 ディスクカードの誰から負

制 ，，--. える茶道の鹸フィルム畠

益には、議苅に謡などで這

接触れないで/それから、

そこを差したり樋つけだりしな

いようにも完をつけよう。

38 



，. 

-ディスクカードは湿先ゃ醤さには

とっても弱い。だから、麗逼しのよ

し1姦しい蕩訴に操醤しよう。

・ゴミゴミレ
モート だところは大キライノ ホコリ
与¥;。 はディスクカードの失語なのだ。

;ぉ・ まだ、崖封邑誕の当たる場前に



40 

ディスフシステムガ fI~-'寸­
~ ・ ー. .n; ζ
可 ('4 r， 正常に作動しなくなったときには・..

ディスクシステムガ主婚に作劃しないときには、面歯1こ異妖を知らせる
エラーメッセージガ義永されるよ。善のディスクシステムでエラーガ由

だら、米の裂を~署長にして験歯を樋べよう/

エラーメッセージ

oiS'K s臣T
ERR.01 

BATf'ERY 
ERR.02 

ERR.03 

ERR.04 

ERR.05 

ERR.06 

A.B slDE 
ERR.07 

ERR.08 

ERR.20~ 

偽告と錨処治議
ディスクカードガちゃんとセットされてい8い。
カードを取り出し、もう1虚セットしなおそう。

ディスクドライブの竃住ガ議最告以辛に怠って

いる。後遺'IIlを識しいものと美換しよう。

ディスクカードのツメガ針れている。ほかの力
ードを盛うか、ツメのところ巳テープをはる。

溢つ疋メー力ーのディスクカードガセットされ
ている。カードをよく権力めよう。

溢っ芝ゲーム告のディスクカードガセットされ

ている。カードのゲーム告を健かめよう。

遁つだパージョンのディスクカードガセットさ
れている。力ードをよく権力めよう。

ディスクカードの袋と怠ガ注にセットされてい
る。

溢っ芝蹟きのディスフカードガセットされてい

る。力ードをセット菅る順番を健かめよう。

Eの若議で処置でき怠いときは、ディスクカー
ドを貨つ疋ぁ越か、発売元へ柏歓しよう。
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点制は女:艇が斡ンドン祥抗議云脅し)ませかl
情報持って編集部に遊ぴ1;;;来てね。待ってます。rNan?DaJ

は善たちとこ括ii持」ていきたい語言。いよいよ12自10白創
刊。ヨ口シクl

ナシ ダへんL噌4ぷ

Nan?Da編集部
〒102東京都千代田区九段商2丁目3-14鏑国九段南ピル

TEL.03-ee卜7231



あくまじよう かあ

このたびはコナミの「悪魔減ドラキユラ」をお買い」ニ

げいただきまして、誠にありがとうございます。
いよう でんわ とあ

なお、ゲーム内容などについての電話でのお問い合わ

せには、一切お答えできませんので、ご7承ください。

1986年9月26日初版

発行 コナミ鎌式会社
干101東京都千代田区神田神保町3丁目25TEL.03-264-567日間
〒561大阪府豊中市庄内宝町l丁目1-5 TEL.06-334-0335Wo 

編集 コス力出版株式会社

〒113東京都文京区本郷5丁目25-16TEL.03-818-8301附

⑥KONAMI1986 

禁無断転載
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