
・告プレイヤーの標準飛距離

平均 平均 加納 カミソリカーロスサイバー 神永 中村 加納 浦野
男子 女子 徹也 安 ラベル G2 麗子 修 秀人 英造

lW 220 200 214 223 238 30日 234 248 259 254 

8W 200 180 18日 209 217 282 212 己24230 238 

4W 180 170 184 189 208 277 206 216 220 228 

l I 180 160 176 182 1 81 254 182 己0821 1 218 

81 170 150 168 175 189 248 183 18日 201 206 

41 160 140 150 168 177 230 171 186 186 182 

51 150 130 146 152 161 221 166 171 182 184 

61 140 120 130 146 156 216 150 167 172 178 

71 130 1 1 0 128 137 148 202 14日 154 163 161 

81 120 100 1 16 128 134 184 130 143 1 51 150 

91 1 1 0 80 101 1 13 122 183 125 133 140 141 

PW 50 50 56 51 51 128 54 67 62 64 

SW 40 40 40 47 42 日1 48 59 53 50 

PT L-8 L-8 L-2 L-8 L-3 L-2 L-5 L-4 L-4 L-5 

却代男性の 2町t宜性の マッチブレ 平均約なパ 安よりも、 ー番の用ぱ 女性にして パワー、テ 中村以上の 飛距離、正
平均的事用 平均的立荊 イモードの ワーとテヲ ややレベ）~ し置だが‘ 1止力、t~り ヲニッヲと 八イパワー 確さとも文
距随 距量 初期自画 を持つ が高い 寄せが苦手 上級レベル もに彊秀 を待つ 句立し

※飛距離の単位はメートル。無風状態での平均飛距離を示している。※畳録選手の飛距離は、年齢によって変化する。

※バターのしは、パッテインクの技量在表し、数値が大きいほどカップインさせやすい。。1989SIN NIHON LASER SOFT 
TJCD9002 c TELENET JAPAN 



に＂＇ シーヂ4 ロ ム か み

このたびは、日本テレネットのCO-ROMディスクをお買い上げいただ

き、誠にありがとうございました。
し よう .え とつあ勺帆電つのいしa よ とど

ご使用の前に、この「取扱説明書」をよくお読みいたたき、正しい使用法
あいよ今 ＇，.明引晶、し a U 唯 つ U かん

でご愛用ください。なお、との司刃汲説明書」は、大切に保管してください。

・セット蒔の淫意
①ますINT主白臥 cEur¥ii're:出 ・R”O'Ki12、白百両eがfEしく註議され
ているかどうか縫議してください。

RCD ROMディスクを議しむためには、システムカードが浴室言です£白 円凸M
引…，＿一 一－ 1;. "'" 11.V!' ~ 

ディスクをCD・円OM＂に、システム力一ドをF,'CEn.!Si円e本体lこしっかり差
し込んだのちに、INTERFACEUNIT、PCEngine本体の順にスイッチ

を入れてくださし」

スイッチ在入れたまま、 ｜ ③また.f:'cEバ主ine'i<iiのスイッチをえれたままシステムカードの会き主し
カ ド在自しえれしなl¥ol '.i'fiうと、戸δEバ吉irie'i<ii%びINT在民戸ACEUNI十の故経の鼠単にな

りますので、福知ゴ符わないでください。

④6日目円凸MディスクにはJぎと袋があります~·;e：す、レーベル酋（ゲームタイトルな
どが話されている酋）が主こなるようにco・R06"M＇にセツティングしてください。

⑤己己－RIヴ耐Eシステム力＇IE~常lこみ討している義益は了ぎのような畠酋が法袖に
υa令じ がの，Lυz令じ ＂＂白 f ，.，.＿ヲ：：＜..｛＞； 込孟

表示されます。この画面が表示されない場合は、INTE円FACEUNITにつ

いている「怯滋説萌溢；を参議にしながら、録作先送にまちがいがないかどうか

縫議してください。

ロc:・e円glne I 

Eロー間口M SYSTEM I 
町一．。．，

－・同町田’ I 

－由明』，，，.＿.＿.＿，， I 
A叫畑町－’ I 

シー デ イ ロ

CD-ROM ディスクは、 C:O·ROm~!:ISTEm
専用のゲームソフトです。

キCO-ROMデイぷクは普通のcoプレイヤーでは使用しないて、
ください。コンピューター届のデ タがオーディォ犠去に語集単

を及ぼす場合があります。

＊万一製昂に当社の責任による不都合がありました場合、新しい製毘とお取り替えいたします。

CD-ROMディスク・保管上の注意

持？ Q p 汚さないで！ I
~~了 － ｜・I語読み取り酋（レベル酋の蹴制
パIi#~ パ?1 ｜の完った酋）を揺さないように出し

」~o.r If ；＿，でて官、 ｜てください。汚れた場苔は、やわらか
f切，...－ J 夫 /'} ｜ぃ諾で、出，＇c'.；蔀から外出品に尚かって
い、4 01./で ｝｜融制lこ緩く戎きとってください。

よね

キズには弱いんだ！

~ －ー『 a
C>ー－...一司，＿ ~向、L -0 

'j Cl ,,Y)[ 

支宇を舎か｜ 叫 M~＂ l・レーベル面に、 鉛mやポ ルベンな
ないでね！ I ιi か 山

白どで文字を書いたり、シ ル等を貼ら

ないでください。読み取り面にキズを

つける怒れがあります。己白－ROMデ

ィスクを曲げたり、センター記を尖き

くしないでください。
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やさしく、出し入れ 1

・CD一円OMディスクにキズをつけな｜ 一～くミ~ご『h

いようにしてください。ケースからの｜ ー＿；；：，ラ~〓、 、、k
出し入れの際は、こすりキズをつけな｜～r 「~‘ノ
いよう、特に；主窓してください。 I" ,{J~ I 

孔を大きくしないで l

グ総
通産、遍産にも淫会して l
I •: ( ｛ 八

・プレイ後は元のケ スに入れて保管｜ ~＇ tヲ
してください。また、 CDROMデイl~』 'l.＜定詰
スクは、 説 、説の射lこはi措し｜／ 再 rlN Eす
ないでください。 1-... L「 / 迎 I

いつまでも大切にね l

ぷ／ グ， '2 

／ノンペ』＇＇ ＂＂＇＇ 、Jり

＊このディスク在無断で複製すること、及び賃貸業に使用することを禁じます。



ビ‘ジ、ユアルシーンのとばし方
マッチプレイモードで、ピジ できます。逆に、ビジュアル

ユアルシーンをとばして、対 シーンをじっくり楽しみたい場

戦だけを楽しみたいという場 合や、初めてプレイする場合

合は、 RUNボタンを押せば、 は、 RUNボタンを押さない

ビジュアルをカッ卜することが ように注意しましょう。

データのセーブについて
登銃窒手のデータのセーブは、 イニューを選択すると、同じ

ニューエントリー登録時、お 相手との対戦から再開しま主

よびトレーニングモード終了 なお、インターフェイスユ二ツ

時に行われます。また、マッ ト内のRAMIこ1パンク以上

チプレイモードでは、対戦に の空きエリアがないと、各種

勝った時に自動的にセーブさ データをセーブできませんか

れます。対戦に負け、コンテ ら、注意してください。

錯誤円一品詰i包括議会しミ
~·T はず。このコース、どこか見覚えがあると思うかもしれない。

がまだもう 1つ謎のコースが隠されている。そこへ行くには…。”

10 

ます、メニューが表示されま言、

・ニューエントリー
トレーニング用の選手を登録します。

・トレーニングモード
1日ホールをまわり、登録選手を育てます0

・マッチプレイモード

コンビュータプレイヤーと対戦します0

・トーナメントモード

己～4人でスコアを競う、対戦モードです。

プレイヤーの登録
最初に、トレーニング用の選

手を登録します。パッドを使

って、選手の名前（4文字以

内）、年齢、性別を入力しま

すhなお、登録できる選手は

1人までで、新しい選手を登

録すると、それまで記録され

ていた選手のデータが消えて

しまいますので、注意してく

ださい。

！臨覇彊（

－－－ー・‘
3 



｜ トレーニンタモード（ l ) トーナメントモード

登録した選手でプレイします。 1人専用です。
コースの選択 キャディの決定
ます、ラウンドする 量伝竺唱量圃－ ii コース選択後、自動
コースを選びます。 l圃園田園圃圃掴 的にキヤデイが決定
コースは5つ用意さ 1• 盟諸園陸極圏E ・ されます。キヤデイ

れていて、どれでも ｜掴闘躍ヨ－－聞 は、プレイ中にいろ

好きなコースを選ぶ 四一ーー園 いろとアドバイスを h

ごとができます。 ．．．．． 置 してくれます。

プレイの手順

①コースのチェック
最初に、ホールナンバー、距

離、PARが書かれたウインド

ウが表示されます。このとき、

方向キーで画面をスクロール

させて、コースの全体像を見

渡すことができます。

よi'!l/1111111与問

⑧クラブ、打点の決定

コースのチェック後、Iボタン

を押すと、クラブ選択、打点決

定用のウインドウが表示されま

す。方向キーの上下でクラブを

選択し、 Iボタンで決定した後、

方向キーでボール

の打点を決め、 I
ボタンを押しま蕊

(IIボタンでキャ

ンセル）
る
ヘ
が
左
曲

道

寸

道

弾

hb
pv弾

低

十

高
る
ヘ
が
右
出

2～4人で対戦します。
ゴルファーの選択
このモードでは、マッチプ

レイモードのシナリオに登

場したキャラクターを使い

ます（8ページ参照）。まず、

4人分の選手の顔が、スロ

ットマシンのように変化し

ている画面が表示されます

から、参加する人数と同じ

回数だけIボタンを押し、

選手をランダムに決定しま

すh選手が決まったら、円UN

ボタンを押します。

1人でも遊べます0
・コースの選択
． ラウンドするコースを選

： びます。コースは、トレ

． 一二ングモードと同じく

• 5つ用意されており、ど
． れでも好きなコースを選

・ ぶことができます。

－ 
． ． ． ． ． ． 

偽

eHu・バイオニック・コネクションとは？

人!Illの体に、遺伝子操 を持った改造ゴルフアー

イドとメカニックによる筋肉 をつくりあげ、11上界のゴ
強イヒ (Hu・バイオニツ ルフタイトルをすべ‘て手

ク・オベレーション）を 中にしようとたくらむ、窓

ほどこし、信人的な能力 のコVレフ集卜tit..:'!



主人公・徹也と、対戦相手たちの特徴について。

加納徹也
本編の主人公。天才的コル

フセンスの持ち主。対戦の

u』なかで成長していく。

l鞠労 力ミソリ安
z↑ろノト 元ヤクザ。現在は、飯田橋

r rr • I~ カントリークラブのインスト
心 ’ 4 .1＇＿＿＿） ラクターをしている。

B 

力一口ス・ラベル
イタリア系の外国人。陽気

で八デ好きな性格で、プレ

ーにもそれがあらわれる。

サイバーG2
ゴルフのために改造された

サイポーグ。ドライバーで

軽＜300m飛ばす。

神永麗子
元アマチュアの選手。抜群

町よ司 加納秀人
ム；.；；.， 元プロゴルファー。ほとん

ri-11〆¥J(¥ ど無名の選手だったが、か
刈 u ( X なりのパワーを秘めている。

｜鱒 浦野英造
訓ぷ三；久 多くのプ口を育てた男。老

（／＼こジ I~ 人とは思えないパワーと正
／」品 1_.1穫さを持っている。

TTSC標的システム）について
標的とは、下記の③の手順がありますが、風などの影

で表示されるカーソルのこ 響があると、狙いどおりに

とで、ポールはこの標的の

方向にむかつて飛びます。

之の標的は、画面内のど乙の手順で標的を指定せずに

にでも置くごとができ、狙 Iボタンを押すと、標的は

いをつけやすいという利点カップに設定されます。

⑧方向の決定 ④ボールを打つ

次に、風向きと風力が書かれ 方向を決めると、ゴルファーが織かれたウインド

たウインドウが表示されま亨h ウが表示されます。 Iボタンを押すとスイングを

このとき、方向キーで力一ソ 始め、 Iボタンを放した瞬間にクラブを振り降ろ

ルを動かし、球を打つ方向を し、ボールを打ちます。なお、 Iボタンを押した

決め、 Iポタンを押します。 ままでいれば、フルスイングすることができます。

一ー 」一一ー ［ 富 包



シナリオにそってゲームが進みます0
．ストーリ－ .$ 弘.$~.$弘ぷもJ~.$~忌
加納徹也ti、幼い喚に死んだtiずの父親が ず til
宅 生きていると聞かぎれ、父の消，包を知ると $> lJI 
ぷ いう浦野老師を訪ねた。だが、徹也を待ち も
ふ うけていたのti、ナゾの改造コソレファ一軍 ず

喝1"''1"'' 回との戦いだった／

2つの画面モード
第1打からグリーンまではフ

ヱアウェイ画面が表示され、

ボールがグリーンに乗ると1広

大グリーン画面に切りかわり

ます。ゲームの手順は、どち

らも変わりません。

－亙n~~... ・

7 

・2歯切司回ljr}IJ~・
アニメーションによっ

てストーリーが進行し

ます。対戦相手のゴル

ファーが現れ、徹也に

勝負を挑みます。この

シーンには、ゲームの

要素はありません。

ゲームの進め方
プレイヤーが使用するゴルファ

ーは、加納徹也という少年です。

自分が登録した選手は使えませ

ん。ゲームは、ビジュアルシー

ン（ストーリ一部）と対戦シー

ン（ゲーム部）の2つのシン

で繕成されており、これら力、交

互に展開します。敵ゴルフアー

とマッチプレイ（相手よりも少

ない打数でカップインすれば勝

ち）で対戦します。なお、ゲー

ムの進め方は、トレーニングモ

ードと同じです。
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図〉面く断

グリーンの起伏
グリーンには起伏があり、

ボールのころがり方に影

響をあたえます。パッテ

イングのときは、起伏を

計算にいれて、慎重に打

ちましょう。なお、芝目

は影響ありません。

日
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