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2ヨ@倉庖8~{もさ歩くYDらなのだ.
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戸スキーでは，刈50面解けだら，あなだは天オだよがキャ

ンペーンを長施します.詳しくは，話語誌の戸スキー忌

d 善ページをごらんください.

また，このゲームの内容などについては，一切お答え

できませんのでご7承ください.ゲームのヒントは「ファ

ミコン益信_Jrフ?ミリーコンビュータMhtail巾」をご
らんくだ、さい.
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彼の名前防，形助〈ル! r e，.}_伊ユ'::t
かたづけじようずな形助くん.彼1;白分にピッタ 1.' じ L"T< t?f; 

( ③磁石を近づけるとデータガ消えてし/ヘりのアルノミイ卜を見つけた 1
1

~UAA L...J - ~)(..L. _'l./ c:...'''--/ .//-:n-:""'_'-I"，../ r_二三

ぞれ1;，海峯 1E まうぞテレビやラジオも戯ガある鵠~
燥 の械 をおられたところへかT刈るのが ! のでそばに量かないようにしよう 命:u惑
はだ 久 弥⑤|④盛んだり蹴つだりするの毘つ5の

/グ 司ム居間r ~ほかだ.ディスクカードは大切に使お

つ.

決定版!

ディスクドライブの赤いランプガついていると

きは， EJECTボタンや本体のRESETボタン，
でんげん てゆ

電源スイッチに手を触れてはダメ!

ディスフシステムの説明書もよく読もう.

31 



ート お

ARTボタンを押そう. • 
あそ

ゲームモード，パズルモードで遊びたくな

ったら，「メニューにもどる」を選ぼう.
で しじ

rAメンにしてください」と出るので，指示に

したがおう.

、べ，持組，ポッチを逗.~:

設定

キー操作

29 
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こ

カ

い
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の
u
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ご後

を

で

孟
阻

ん

ん

そう こ ぱ人

この倉庫番には， rゲームモードJ rパズル

モードJ rエディットモード」の3つのモード

がある.
きみ あそ

君はどのモードで遊ぶかな.
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自治の注意仔宅寄るル託1

わーい
伊

.，~与う1

え均

工ディットモードを選ぶとメニューで，

/ノ i三んたい

ファミリーコンピユータ本体とディ

スクシステムを正しくセッ卜してから，本体
でんげん

の電源を入れよう.

まず，

カクスィ
、
っ

テ

そ

で

内
返

の

と
要

る

を

で出
“
ト

と

一

すめλ

このモードてId:，好きな面を30個つくるこ

27 

とができるんだ.
~ がのん で

の画面は出たかな.
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A;↑¥タンτγ主後ろに5lくことができる
品ぎを変えてしまったり ，その蕩

どの毛-F1:議t扮骨格

だメ夕、りたつましてれ

し

肘
離

だ

ら
た

かし所スタート お しゃし人

STARTボタンを押すと，写真のように

Aボタンで
T歩;パックだ.

だ

ど

川
一
闘
も

拘
一
幽
に

ユ-」
ニ

ず

メ
刷
、必

カ

は
れ
ご
後

う

こ
れ最
一
ろ キー操作

l手もどる.

25 

ピ，、A '..11 

もう一度その面をやり直す.

~ 

園'

と蚕去されているはずだ.選びたいモード

を争 ボタンかs正LtbTボタンで即日R
ぉ

Tボタンを押そう.

8 



いるいる楽レいゲ-b.モード

じよ骨ず っか

くされている.上手に使って
むず の 8

難しいところを乗り切ろう.

これさえあれば，失敗しても

チヨチヨイのチヨイだ.
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う

どの倉庫からかたづける?

このディスクカードには，150のいろいろな
かたらそうこはい そう

形の倉庫が入っていて，どの倉

庫からかたづけるかを

き

ゲ

"で

は

が

川容

と

い内
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の
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川
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歯酋の指示にしだがって，

18ずメニューにもどろう/めんお かさん

スコアは，150面が終わるまで加算される.
めんお てA.すうおおはうか

150面終わったときに点数が多い方が勝ちだ.
ともだち てんすう きそ

友達と点数を競おう.

ます;善の名前を量議しよう
公まえ にん

名前は5人までl入れることができる.ゲー

ムモードを謹んだらカーソルを訴かして，自
ぷんす なまえい むじ

分の軒ぎな名前を入れよう. 5文字まで入れ

ることができるよ.

. 
メニュー|こもどら怠いと続きからでき怠いよ. 

12 21 



と島どきどう f 

倉庫をかたづけていると ，時々道具(アイ
ペん η 

テふ)をひろうことがある.とても便利だけ
てん ら・奇い

ど，マイナス点になるので注意しよう.

じしゃく

一ーミ問自ぃ
ー~一一一一一戸{，ー-・咽.. 

は会 どニ為 に ιっ かいひ ょ

ひとつ離れた所から荷物を 1回引き寄せる

ことができる.

14 

、.

• 

チマツスl志51当1三ιー

失敗しでも，START 
かい 会お

ボタンで5固までやり直

すことができる.それで

もかたづけることができ

なかったら， クビになっ

19 



ロープ
にもつ ~l< せλ きより

これで荷物を直線距離ならば，どこまでも

ひっぱることができる. (使うとー100点)

主
啄fT宵1
fl¥j Iヒゴ l

仇μ

オイル
お Iiぅ ニぅ

押したい方向に，オイルをまいておけば，
どう じ お

2つ同時に押せるよ. (使うと -500点)

16 

矢きい能面くんと

小さい形助くん

ボ

と

T
l

“tr 

川
町

山

一

心
斗

モ
日

クツ

川中

ピ
ム一
で

ゲ

ン
タ

選ぶことがで



』色吟

図のようになってしま
にもつ お

もう荷物を押せなくな

くなってしまうゾ.

STARTボタンでやり
会必 げ人てんか〈

直すか，減点を覚悟して

アイテムをつかおう.

「
I
l
l
i
-
-'
1

.
1
6

却.7おまえはすでに，

いきづまっている

てん

戸イテムを使って，マイナス点だ.

こしよう

コショウを荷物に弓、りかけると荷物がおこ
かたすけ お ー

って，形助くんを追ってくる.だが，ボツチ

のところまでIくるとおとなしくなる.

7フシ/

うと，

15 18 



最後は弘ずメニューにもどろう

ゲームオ-/¥ーになったときや途中でゲー

ムを止めるときは，必ずメニューにもどろう.

そうすれば，君のやったところまでが，ディ
つぎ

スクカードにセーブされ，次にゲームをする
つづ はじ

ときに，その続きから始めることができるん

だ
ディスクシステムの義ぃランプがついてい

るときには."EJECTボタンゃ基訟の RESET
で41('" .&. 

ボタン，電源スイッチには触れてはダメ!

20 

崎
電

キー操作

』豆台「ニ
ト ゲームを詰める

前の歯酋にもどる.

コントローラIIのAボタン

てヴームの量挙を請すこと

ができる.

13 



キー操作

その蕩で品きをかえる.<(?+Aボタン
ー一ー一ー一一一ーー「

一一l回押して，アイテムを
呼び白し，もうこ是非し

て，アイテムを使う.

fノ1:有;必i=
、、人y

エ郁ザ逸缶詰の
進事36初日

'山
本

ル
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の
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守、
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もう二議その酋をやり話す.
かたす" 弓ご

形助〈んを動かす.

[
P
 

モのめたむ

ぱ

は
元

し

わ

臥
本

初楽

い
け家

を

"/~ "， 的人

新しい面をはじめるときには，

ずつを持ち点として持っている.

1歩につき 1点ずつ減っていき，アイテムを
つか てんすうへ

使うそのたびに点数が減ってしまう.
町ニ て人 すう きみ と〈てん

残った点数が君の得点だ.

日
占

…

に

印

H

ひ

印

た

は

く

H

君
M

歩

スコ戸 持ち員は5000話だ!

帥
同

よ
と

の

い
p
k
r

一
一

モ

モ
ム

ム
一
一

だ

ゲ

ゲ

ん

は

な

川
面

が
だいυ

そして

11 

どうぐ

うな道具はない.
じしん ず のう

パズルはちょっと自信があるという頭脳
はきみ らa今せん

派の君は.ぜひこのモードで挑戦してほしい

22 



議劫lごとれを動力、言力¥それが問題疋
云童謡を~τ1 ずつ増やすことができ ，
争 引ずつれす三げてきるまた，ゅ

ではやく 5-10ずつ数字を変えることがでiき

これガ，かべ

これガ，形助
る
スタート ぉ ー す めん はじ

STARTホHタンを押して，好きな面から始め

これガ，荷物
ょう.

斗
A
Uきとだつま

F

し

山

手て

-

J

酌

っ

き

お
υ

行
そうこ 必 にむつ

倉庫のあちこちに置いてある荷物をこのピ

の上にかたづけよう. Iまら
ぜんゅ うえ

全部をポッチの上

9 

ょして
だ

」

る

ア
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わ

リ

ツ
か変

ク

ポ

が

ら

「

叫
色

た

の

の

い

ク
い物
ぉ置

ン
に荷

に

あそ お

パズルモードで遊んでいるとき，よく押し

すぎてしまうことがあるんだ.そんなとき，

24 



めん

A面をセットしよう.

介」あの
叫面が画の

ル

行

一

卜
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イ

ぷ
川

て
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で
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川
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下
が
画

ボ

ム

まず，スコ戸 得議の払ない詰が勝ちだよ
‘勺 I? すす い勺てん ついか てんすう

一歩進むたびに一点ずつ追加される.点数
す〈 ほう

は少ない方がいいんだ.
おのおの めん さいニうと〈てん だ 令まえ さろ〈

各々の面てIの最高得点を出すと名前が記録
で

されて出るよ.

い
オ
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S

1

い
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STARTボタンを

よの
は
盲
一
(

M

写の
ぱ
右

る
と

で
出

す

に

お
押

う

11あい めん

「そうこをつくる」場合は， 1 -30面のどの

年語るかを蹴に ゆ で事与をむ，ぬ

RTホHタンではじめよう.

28 

「そうこであそぶ」で

は，君のつくった面で
あそ

遊ぶことができるんだ.

tは14事τ蓬びご
い面を選んでから， ST

ら
引作

た

を

き
川面

て
の
つ
ル
ガ

ナ
わ

ジ

ガ
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オ
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ぜ
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-i0肋くん I~ . I~ りきって出かけて行ったのだが，

=秘書快るとゲ-b.1I宅き怠〈怠る噌! そこに待ち，受けていたのは，なんと 150もの倉庫

まど み ~、

①ディスク力一ドの窓から見え ど〈科

る茶色の部分には絶対にてを触 ふLても
れないで!! どチ-~ア勿

その茶色の部分はディスク力 、元苓/

ードのl首鼠蔀.そこにはゲームをするだめのデー

タやプログラムガいっぱいつまってるんだ.そこ
よご 魯ず あそ

を活しだり， 傷つけ定りすると遊べなくなるん定.

ρ'g ，.，副 し勺けあっ 品 川とお

ぷに潟 ②湿気や暑さ|こはとても弱い.風通
可..i_lO I川dt"司 l よ lまか人

一可¥i:i'lO'ートーっしの良いところに保管しよう.
A ~、、 必J;

，s'唱で三Jグ ホコリの多いところもダメ.いつ
ー一一ふぞ〈

も{寸層のカードケースlこえれて夫弱に長巻しよう.

30 

だった.
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エラーメッセージ
ディスクシステムガ正常I~作動し忽<怠ったとき!こは，

画商に異常をしらせるエラーメッセージガ出るんだ.下

の表を参考にして動か怠い原因を調べよう.

~臥a・唱11院 f遁・ 曳. e 毛 -‘I・.. 伊~妻・a ‘プ、、・ ーz￥ 
DISKSET ディスクカードガきちんとセットされていない

ERR.01 カードを取り出し，もう一度セットしよう.

BATTERY ディスクシスァムの吃電泡ガ古くなっている箆電

ERR.02 池を新しいものと受換しよう.
ディスクカ ドのツメガ折れている.ほかのカ

ERR.03 ドを使うか，ツメのところにテープをはろう.
遭っだメーカーのディスクカ ドガセッ卜されて

ERR.04 いる.カードをよく確かめよう.

違つだゲム名のディスクカードガセットされて

ERR.OO いる.カードをよく確かめよう.
遣ったnージョンのディスクカードガセットされ

ERR.06 ている.カードをよく確かめよう.
A.B.SIDE ディスクカードの表と獲ガ逆にセットされている.

ERR.07 
遭った願書のディスクカードガセッ卜されている.

ERR.08 カードをセットする順番を確かめよう.
フPミコン本体とディスクシステム，ディスクカ

ERR2か~ ードを買ったお后ガ，発売もとに，相政レょう

32 
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